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Brembérg Electronics HB 


Ta Steget Upp! 

^Du har en mycket fin daton.Tag chansen att få känna vad den går 
för! Med våra proffsprogram lockar du fram ”Ferrarin’’ ur den trötta 
”Volvo’’ du tror att du äger. Du kommer att inse att kvalitet lönar sig! 


Protext ar den mest hyllade ordbehandlaren i engelsk fackpress. 
Dess snabbhet ueh uerhorda krafifullhel paral rned en smidighet oeh 
cli myckel lagi pris har falli ulslagcL Frolcxl vaxer du aldrig ur! 
Marknadens mest omfaliande MailMcrgc, indcxgcncralor, 
slavningskonlroll, ivarilscditering m.m. Helt pa svenska. PC/ST/ 
Amiga l.bUO:- 

Prodata ar redan en favorit hos pressen. Liiscnord i fem nivåer, 
selektiv import, upp till 100 olika layouter, upp till 300 Tall per post, 
valfti placering av linjer och boxar, riltrcring. makroa m.m. Snabb, 
latlarbetad och med en stor potential ger den mycket för pengarna. 
P(7.ST/Amiga ’ 1.400:- 


SAGF] 

PC NETWORKiYSTE.MS 

MainLAN. Snabbi (4Mhils/.sek) nalvcrksyslaii. Latlinslalleral och 
mycket lattanvanl. Att installera och anvanda MainLAN klaras av 
alla pu kontoret. Detta innebar en stor ka(iilalbcsparing och ett .stort 
resursutnyttjande. Ulgor 43% av samtliga nyinstallationer i P.ngland - 
(vavsett storlek! 100% NetBIOS. Max 63 nod. PC. 2 nod 5.400:- 


Våra kraliietskrav - Din trygghet! 


Dessutom - 90 dagars 
fri support! 


För upptysningar om hela vårt 
sortiment - kontakta oss! ^ 


KEMPSTON 


OAATAacan Plus- 

llandscanncr med 200 
dpi, fyra scanrnodc, 
sexton gråtona och 
mujligha till ayancerad 
eflabcatbelning. Spara 
din bild i IMCi-, NliO- 
cllcr valfritt Degas- 
format Fårglagg i 16 
farga! ST 2.875:- 

s\Mii i(. \ n.i isiK M umn oai i.<k,os i 

ANAOVS/ N \K Si VS.\ WI. MED UWI XSi \\ fl.l S! 


Fleet Street Publisher «. 3.0. Nytt, kraftfullt, enormt prisvärt 
DTP-program! Total typografisk kontroU, bättre än hos t. ex. 
Calamus. Po.stscriplkvaliia (llltrascriptfunktiuncr inbyggda). Vålbara 
skarmfonia, GEM clla UllrascripL Fonlstorlek 4 - 999 punkla. 
Vertikal tabulaing, vatikal justering (.samrna radhiijd i olika 
kohimna) m.m. Supportar blai. Protext. ST. 2.600:- 

Timeslips Plus ar ett av rrurknadens bästa program fur tid/ 
kostnadskontroll - oavsett pris! Tiotusailals myckel niijda anvandarc. 
PC. 1.900:- 


■ compsott ■ 

^ Ocitu F 


ar ett 
kraftfullt dalalurisystcm. 
.Mycket lattanvanl ulan 
krångligt programspråk. 
.\nvänd dina gamla 
DBasefila ocb våga 
arbeta med dom! Se icsl i 
BIT 9/89. PC. 7.200:- 


Ditek 


OynaCADD ar äntligen har! CAD- prograrnma som slår allt annat i 
branschen. I genomsnitt II ggr snabbare an AutoCAD och mycket 
kraftfulbre. Äkb 3D, spara cn vy som 300 din-bild for ditt DTP- 
program, veklorfontcditor m.m., m.m. Använd dina DXF- filer och 

dill symboSaibliotck från AutoCad_Ta steget upp - in i niltiotalei! ST, 

PC (286/386/486), Macintashversion komnta snarL 

f. 


InlrniluLtinnspris 7.500:- 








Om din databutik inte bar vära 
produkter - be dom 
kontakta oss! 


Samtliga priser exkl. moms. 


Villa Bcigvalla 5373, 544 00 Hjo Ordertel 031-30 08 30 (WoiiSofO Onfcrfax 031-30 20 11 (WoikSoft) 
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Yvoone Boonaastsi 
Boa 152,448 01 Flöda 
Tel: 0302-355 50. Tclefaa: 0302-347 49 
Prenumerationer: 

10 nummer löpande: t75> 

Prenumeration kan ske gennm mtållande av belc^^i 175:- pi 
poatgiiokonto ni: 470 50 43-0. Olöm cj au ange namn och adress 
tydligt. Det (ar ca fem veckor au registrera ny preoumennL Aldre 
nuremer kan eOerbestillaa för 13:-/aU Aovind postens inbetalning* 
akoit och ange namn. adres. pciatmimmer och ort samt vilka 
nummer som ömkas. J^o tillkommer med 7:50(1 tidning) 11:50- 
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KörfrAgnlngar om prtrwmerauoaer, artiklar etc. kan ej beavara.s 
per telefon utan skall ske akrifdtgen. Medaand adresserat svarsku¬ 
vert med porto. 

Selda Med la ansvarar ey för insånt, ej bestsU t maierial. Retunn mg 
av diakcitcr, hand och manus sker endast om fraiAerat svanka vert 
medföljer. Manua till tidmngen akall va/a masktnakrivna och till 
eveituclla lUlmngar miste en diAetVtospelat band medfölja. Fty 
eventuell beakatinuig av vinster frin.avudningenSvemka 1 iemda- 
tor Nytt anordnade, lAvlmgar xvvar prutagareo sjilv för koalnaden. 
EAertryck av text- eller bOdmaterial utan akrifOigt tillatlnd4rin 
Sclda Media förbjudes. 


DATORSPECIFIKT: 

AMIGA-ZINET 


ATARI 


PC-SIDAN 

COMMODORE64/128 


MSX-SPALTEN 

SPECTRUMPOKAT 


Henriks Hörna 

Test: DeLuxe Video III 

Amigan i musikundervisningen 

Pä studiebesök, lärarhögskolan i Mölndal 

Maskinkodsskolan, del 7 

CLI-skolan, de 6 

Amiga Userport() 

Commodore visar gult kort 
PD-Hörnan 

ATARI STen, sektion om och för Atari 
Test: Migraph handscanner 
Test:Sound Merlin 
Test: Prodata. 

Brevhörnet 
Resursskolan, del 4 
GFA-sidéin 
STOSat 

Serie: ATARI STEN 
Om och för PC 
Commodore 64 In Toto 
Historien om Prestige 
PD-program, finns det? 

Månadens listning 
Tips och listningar 
Tips och listningar 



Box 152.448 01 Floda 

Telefon: 0302-354 50 

TclcfM! 0302-347 49 

NYA PRODUKTER 

Nya program och hårdvaror 
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Worksoft 
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SPEL NYTTS TUTHOCHIEIUS» 

Be verly Hills Cop 14 

Dungeon Master Ass. I116 
Chess Player2150 16 

Chicago 90 17 

Dyter07 10 

Fradand 50 

FutureWars 12 

Midwinter 9 

Onslaught 15 

Opreration Thunderbolt 12 
Startrash 11 

Snoopy 17 

The Music Studio 3.0 51 

TowerofBabel 13 

X-Out 10 m.fl. 
































































l\ylieter från 
Stora 
Vida 
Världen 

(Jastrcdaktiir: 

Derek Dela Fuente, England. 


Ovan: Under Maj kommer Po^o tillbaks. 

NEBULUS2 


Spelet heter Nehulusl och kommer från Hewson till.\miga 
och Atari ST. 


Nytt fotbollsspel 
från Microprose 

Just nu häller Microprose som bäst pä med all 
avsluta sill nya fotbollsspel; Soccer II. Vi har haft 
chansen att tilla pä en demo som ännu inte rikligt var 
spelklar men det verkar trots allt som om detta spel 
kommer att bli en riklig hil. 

Till skillnad frän liknande spel är spelaren inte 
ensam i sin spcluppläggning. Ilan m^lc iakttaga 
lagets förutbestämda uppställningar och befinna sig 
på sin rätta plats vid givna situationer. Är han l.cx. 
back skall han även utföra en backs arbete. Program¬ 
merandet bygger pä artificiell intelligens och man 
tror hos Microprose all Soccer II kommer all bli del 
bästa fotbollsspelet någonsin. 



Nytt Asterix-spel från 
the Edge 


Denn lille krabaten från Gallien kommer tillbaks 
i spelform. Det första spelet med Aslcri.x frän Mel¬ 
bourne 1 lou.se blev inte någon riktig hit, men nu sat.sar 
the Edgc pä all använda sig av samma teknik .som i 
spelen Garfield (Gustav) ocJi Snoopy (Snobben), dvs 
ett spel som efterliknar serierna bättre. 

Delta nya Asterix-spel äruppbyggt i tvä spclsek- 
lioner, en förde allra yngsta sorn nöjersig med alt ha 
kul med grafiken och en mer spelbar version där man 
ställs inför ett mer problemlösande spelande. 


Pogo är tillbaka igen. I Maj kommer uppföljaren 
till Nebulus till Amiga och ST frän I Icwson. Natur¬ 
ligtvis heter spelet Nebulus 2 och fbgo uppleverdå 
nya äventyr i landet Nor - en värld som består av hav 
med jättelika roterande tom. I lär skall Pogo klättra 
och hoppa for att komma ned. 

En helikopter står till Pogos förfogande och des- 
.sutom har han ett antal extra vapen att försvara sig 
rned mot hoppande, skjutande och fallande fiender. 

Spelet beslår av sextio tom med action, kanor, 
stegar och teleportcringsplalser. 

Nu gäller det bara att vänta till maj. 


GORE __ 

fony Smith och David Jones är förmodligen en 
av de bästa programmeringsgruppema just nu. Gil¬ 
lar man all Blood Moncy eller Menacc, vilket var 
deras senaste spel sä... "You ain't seen nolhing yct", 
som man säger i deras hemland. Deras nya spel heter 
Gore och är specialskrivet till Amigan och kommer 
all ha en mängd specialskrivna rutiner vilka utnyt¬ 
tjar maskinen maximalt. Naturligtvis kommer spe¬ 
let att anvanda sig av Amigans fulla palett pä 32 
färger. 

Gore blir ett "bänka & slä"-spel som kommer att 
göra den starkaste knäsvag tack vare sin detaljerade 
realism. Huvudpersonen, krigaren, kan utföra lOC 
olika rörelser och varje rörelse består av 12 olika 
animeringsrulor. Tredubbla spclfält och en speciell 
2-spelar rjiode kommer att göra Gore till ett av de 
främsta spelen av sin typ. 


''edan: Foto från spelet (iore, kommer i Maj Juni. 



Bara grafiken har tagit över cll är all framställa och 
vissa scener är oerhört svära att .skilja frän digitali¬ 
serade bilder. Huvudpersonen är 80 punkter hög .sä 
man kommer att kunna studera och styra sin hjälte 
m i minsta detalj. 

Gore kommer i Maj eller Juni. 


KID G LOVES _ 

Ki d G loves är ett plallformsspcl som utspelas i en 
mängd olika miljöer .som ex. istiden, regnskogar, 
1800-talet m.m. 

Ytligt sätt liknar det Bombjack men spelmä.s.sigt 
är det rncr likt Rick Dangerous. Det innctiällerS olika 
nivåer där det gäller att samla föremål, använda 
nycklar och placera bomber. Vapen och magiska 
formler ger en mycket god känsla 

Kid Gloves kommer från Logotron. 



Ny diskdrive framtagen 
för SAM Coupé _ 

Den nya Spcclrumkompatibla datom Coupd har 
precis visats upp i England när beskedet om alt den 
diskdrivc som skall passa till dalom nu är klar. 

Driven som kommer att kosta ca 1000;- passar in 
i de uttag som finns i datom vid leverans. Operativ 
systemet ).som inte ligger i själva datorn) medföljer 
pä diskett. 

Själva driven är en variant av Cilizens 3.5" mo¬ 
dell men med speciellaoch minimala yltcnnätl föran 

passa in i Coup5.1 los Miles Gordon hoppas man nu 
pä att mjukvaiuförciagen skall kunna börja utveckla 
spel och annan programvara pä diskett. 
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Amiga 3000 har 
premiärvisats 

Den nya modellen av Amigan, den s.k. modell 
3000, har nyligen visals upp i Paris. Inbjudna lill 
denna smygvisning varcndasi Commodorc-pcrsonal 
och särskilt inbjudna program-och sy.stemutveckla- 
re. 

Amiga 3000 ba.seras pi Motorolas 68030-proccs- 
sor men mycket lite fakta i övrigt har sipprat ut om 
denna modell. 


Ljuspistol för Atari STE 

Alari ST-spcIare får nu snan möjlighet att trana 
pistolskyttc mot sin datorskärm. Vid Comdex-mäs 
san i La.s Vegas nyligen vi.sade amerikaaska Atari upp 
en dylik tingest liknande den som redan finns lill XE- 
systemet. Pistol och passande programvara beraknas 
komma till Europa under årcL 




Compakta Disk-spel till 
PC _ 

Det amerikanska företaget Software Toolworks 
kommer snart med en en spelsamling på CD-ski va. 
Företaget hoppas pä alt skivan skal I vara klar unge¬ 
fär samtidigt som I Icadslarts nya CD-bcstyckadc PC 
och rnan har plockat samman godbitarna frän sin 
spciproduktion: Life arui Death, Chessmaster 2000, 
Beyond the Dtack flole, G in and Cribhage K ing samt 
Bruc.e Lee Lives. Under vären släpper man även ett 
eget CD-interface och spelare för ca 30000. 

Föralla ST- och Amiga-ägare kan även nämnas alt 
spel på CD kommer även för dessa datorer. I lär ar 
dock Software Tosrlworks inte easamna då både Code 
Masters och Rainbow Arts har planer åt samma håll. 


Nytt budgetmärke för 
16-bitars 

Att äldre spels försäljning får ett nytt uppsving då 
spelen lan.scras som budgclspel har man vetat ett bra 
lag nu. Alltfler programvaruhus satsar på delta och 
nu kommeräven Inelcrceplormcd sitt lågprismärke 
som man kallat Smash 16. 

Först ut under detta märke är spelen Joe Blade.Joe 
DUule 11, War Machine, Gladiators, EaglesNesi, Ex- 
tensot och Hollywood Poker. Alla spel kommer att 
kosta ca 59:- 


Piloter väljer Amiga 

Del engelska lufifarlsverkel, CAA, har beslutat alt 
införa flygsimulatorträning pä schemat i utbildning¬ 
en av nya piloter. 24 stycken Amiga 2000 har försetts 
med något som man kallar Touch Sereens, (man 
nuddar vid skärmen med cli finger i stället föran styra 
markören med en mus). 

När del gäller programvara har man ännu inte 
be.stämt sig men en möjlighet kan t.ex. Mirrorsofts 
Faleon vara. Delta program har ju redan bevisats vara 
populärt just bland piloter. 


P47-Nytt skjuta-ner 


Firebird har helt nyligen kommit ut med 
1*47 - ett sid rullande skjuta-ner-.spel av god 
Firehirdstandard. 

Spelet utspelas under 2:a Världskriget och är INTE 
en (lygsimulering tnats alt man skall förflytta sitt P47- 
plan över fiendeland. 

1 landlingen i P47 utspelas pä ett flertal av de plat¬ 
ser vilka utgjorde slagfält under kriget. Vad spelet 
kanske kan brista i koackta historiska fakta lar det 
dock igen i aciion och explosiva händelser. 

Alla traditionella finesser firms med. Genom all 
plocka upp speciella markeringar från .skärmen kan 
man förbäirra sin slagkraft. Man kan fä bomber, 
förbättrad eldkiaft eller kanske t.o.m. extra liv. 

På slutet av varje ni vä dyker en extra tuff motstån¬ 
dare upp. Denna kan vara ullt från stridsvagnar (för¬ 
modligen Tigrar) till ett helt tåg fullastai med kano¬ 
ner. 

P47, som kommer ut för samtliga datorformat, är 
cil eldorado för dem som inte ännu har brutit joy- 
sticks-tummen. 1 och för sig når inte spelet upp lill 
Xenon Ils klass men det är lagom .svårt och lagom 
snabbt för all ge alla en allvarlig utmaning. 



Hej igen! 

Spel, spel och åter spel! Detta är det 
som de allra flesta läsare vill ha mer uv. 
Trodde v| fel när vi förmodade att Sven¬ 
ska I lemdator Nytt skulle kunna förmed¬ 
la lite mer .seriöst material? Tydligen har 
vi, under alla de.ssa är skjutit lite över 
målet och gjort en tidning.som mis.satdet 
mest vä.sentliga inom hemdatorvärlden: 
SPF.L. 

Mer om spel 

OK. nu tar,y4 ett nytt grepp och förändrar 
tidningen något (Igenll/Attlc) VI har, den 
sena.sle tiden, arbetat hårt på att skapa kon¬ 
takter inom .spelarnas egna led. En .spakryc- 
karglad testargrupp har bildats I Eloda och de 
engelska programvaruhusen har bearbetats 
intensivt under hela detta året Resultatet bör¬ 
jar märkas redan i detta nummer och bättre 
skall det bli! Fler spelrccensioner, ma.ssor av 
speltips, kartor och annat som den spelsugive 
kan ha glädje av. 

Dessutom kommer en .särskild spelkon.soll- 
slda att Infiiras från och med ett kommande 
nummer wh tek vare nya kontakter med En¬ 
glund kommer vi att kunna pre.sentera recen¬ 
sioner av de allra sena.stc spelen kanske t.o.m. 
innan de kommer ut 

Mer om Atari 

Från och med delta nummer har Atari fått 
en större del av tidningens innehåll. Anled¬ 
ningen till detta är att vår sy.stcrtidning: 
A r.ARl S fen, frän och med detta numincT, går 
in i Svenska Hemdator Nytt med en egen 
sektion. Om ett tag räknar vi därför med att 
kunna utökasidoantalet utan att höja priset på 
tidningen! Förändringen kun tyckas vara stor 
men trots den större inriktitingen på spel kom¬ 
mer vi inte att släppa den mer seriösa biten. 
Frogrammering, hårdvarutester och .särskil¬ 
da spalter för lite mer udda märken kommer 
vi att ha kvar. 

Mer C64-material 

De som har en Cummud<ire 64 har hittills 
Inte fått så mycket till livs ISHN. Visserligen 
Itar vi numera minst fyrasldori varje nummer 
men fler ar på väg. Från och med nr 4 kom¬ 
mer med en mycket spannande överraskning 
som vi, i nästa nummer, kommer att avslöja 
iKh heratta mer om. Jag kan dock redan nu 
tipsa er alla t'64-iter om att det kommer att 
vara en stor fördel att vara prenumerant in- 
fiir starten av_?! 

Nå använd talongen på sidan 20, det kom¬ 
mer att löna sig! (Ja, detta gäller givetvis alla 
desom ännu Inte prenumererar!!) 

VI ses I gen den 12 April, ha det så bra tills 
dess! 






Svenska Hemdator Nytt nr 2-1990 






































ET AB säljer enbart kvalitetsprodukter med lårs garanti !!! 


SEGA MASTER 

inkl. 2 spel och 2 joy 


inkl 4 spel och 2 joy och ljuspistol 


Vi har över 


SEGA SPEL 

(ETT URVAL) 

PSYCHOFOX. 315 

DYNAMITE DUX. 315 

TENNIS ACE. 315 

SPELLCASTER. 349 

GALAXY FORCE. 349 

TIME SOLDIERS. 315 

GHOSTHOUSE. 199 

ALEX KID IN 

MIRACLE WORLD. 295 

DOUBLE DRAGON. 295 

SHINOBI. 295 

VIGILANTE. 295 

3D GLASÖGON. 395 

LJUSPISTOL. 295 

FLYGPLANSJOY. 395 

HETASTE SEGA KLUBBEN 
"ARCADE CLUB” 


Klubben för Segaentusiaster, 10% rabatt pa alla spel 
upp till 25% pa special, manadsblad, försäljningspro 
visioner m.m. Årsavgift 100;- 


I 





















































DATASPECIALISTEN' 

ET AB säljer enbart kvalitetsprodukter med lårs garanti !!! 

« COMMODORE AMIGA 500 

Senaste nitl Ull Amigan. 



Endast 
hos oss 

vid köp av AMIGA 
Spelet BANZAI& 
MUSIKPROGRAM 
(begr. antal) 




Canon lON lungerar som 
en videokamef a. fast med 
sUibikler.Oarforkan 
du koppla den till mänga 
andra apparater, t e< 
videoprnlrar och datorer 
I framtiden kommet det 
ocksä att firmas 
sandare och mottagare 
for bildöverföring 
via telenätet. Då bUr det 
mojligl att sanda bilder 
vart som helst i varWen pä 
någon eller några minuter 


5.995; 


C'ailA>ll 



Digj View Gold 2.395;- 


Vi säljer svenska Amigor med svenska 
manualer, Amiga 500 inkl. 10 disketter, spel, 
RF, 2 joysticks. WB 1.3, inkl. ordbehandling, 
mus. sv. tangentbord, lärs rikstäckande 
garanti, sv. lar dig själv diskett. 


(Hyrköp 249:-/man.) 


1010 extradrive 995:* 

Extra drive 500 1.195:- 

Citiaen 3.5 795:- 

(v»d kop lor mmsl 1000: ) 
Monitor 1084P 2.695:- 

GVP A 500 
30 MB hårddisk 

aulObOO! . . 8.995:- 

GVP A 500 

40 MB hårddisk .. 12.395:- 

GVP A 500 

BOMB hårddisk 15.995:- 

VORTEX 

20 MD hårddisk aoiobooi 


W1;2och13. 

VORTEX 40 MB 
Hårddisk 20MB 
A 590 20 MB 
plats for 2 MO 
Minneskretsar 
1.8 MB Ram 
Inlem A500 . 

Extra minne 512 KB 
(:nkl orVoff knapp) 
RF-modulator 
Minnesexpansion 
c-MD 


5.595;- 

7.495:- 

4.595:- 

5.995:- 

RINC 

3.995:- 

995:- 

295:- 

RING 


AMIGA 2000 

3.5 Drive 

intem 1.295 

Imtronics 32MB HD 

40 ms . 5.995 

A 2000 Hardcard 40 MB 
(Quantum 11 ms). . 9.495 

Segate47MB40ms 8.995 

Hårddisk 20 MB 
Arrvgakontrollkoi 6.995 

Hårddisk 40 MB 
AmigakontrotiKoi 9,995 

Hårddisk 20 MB 
PC-^Amgakont'Olti(on 6.495 

PC-kort 

inki 5.25'floppy 5.995 

AT-kort 

inki 5 25Mk>ppy 10.995: 

Hurricane 

med 68020-processof 14.28 
MHz och maite-p^ocesso' 

68681.16MHz ring 

Processor accelator 
dubblar frekvensen 
till 14 3 MHz RING 


DE LUXE PAiNT3.0 
GRAFIK 

starter kit (4 orog ). 
STARTER KIT 
0 '’db.. ntprog . = 3spet 
Home Office kit 
RGB-kabel A 50&'Atar> 
Modem 2400 Oaud 


1.095:- 

895:- 

895:- 

1.895:- 

169:- 

1.995:- 


Spelklubb 64. AMIGA ATARI 
senaste spelen till basta pris. 
Ring vårt Orreforskontor 


STAR LC 10 
I44t'sek 
STAR LC lOfdrg 
STARLC 24-10 
24 nå ar 

176t'sek 360*360 
STAR LASERPRINTER 
1MB 4 typsnitt 19.995:- 

PANASONIC 1081 . 1.995:- 

PANASONIC 1180 . 2.695:- 

PANASONIC 1124 4.595:- 


2.495:- 

3.295:- 


3.995:- 



-RESERVATION FOR PRISÄNDRINGAR- 

Priserna galer med reservation lor eventuella ändringar, inkl. moms 
frakt och expeditionskostnad tillkommer. Minsta order 200kr. Lever- 
rans dagen efter inkommen order t års garanti på samtliga produkter 
Butikspriserna kan variera från postorderpriserna. Vi o'dnar 
finansiering, avbetalning, fiyra eller leasirg. 

JAG VILL BESTALLA 


SKICKA OFFERT PA NEDANSTÅENDE 


Namn. 

Foretag. 

Adress. 

Postadress. 

Telefon 


Bifoga 30 kronor 
sa skickar vi 
var katalog 
Gratis till toretag 


DM 4 



Tradlng AB 


Huvudkontor: 

Box 672. 451 24 Uddevalla Tel. 0522/353 50. Fax 0522/353 44 
Besöksadress: Bräckevagen 2 

Rlial: 

Orrefors: Kallvagen 3. 380 40 Orrefors. 

Tel. 0481/306 20. Fax 0481/300 40. 

BUTIKER: (OBS ej postorder) 

WcndelSBiork AB. Brinellvagen 27, Fagersta 
KN DATA, Djupovägen 29. Solleftiå. 

ET Boden: Tel 0921/133 09 
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Charå Data AB 

BuMc Potlordpr: 

Juiigfrugatan 13 Ek^ Boi 49, S7S21 Sa|0 


Amiga 500-paket! 

SVENSKT! Med rikstäckande Garanti! 


NYHET! 

SAM Coupé 


Ny 8-Bit superdator. Spectrumemulator 
+ 3 nya modes. 

FLASH grafikpx av Bo Jangeborg 

för bästa 


AbOO m 
KiCk/V;ork 1 3. 

Mus. Sve manualer 
I Keyboard. 
Joystick 
I 10 Maxell 


Ring 


pris! 



MASTERSOUNDST 

Vilken Samplcr, vilka finesser! 

<Se test i ATARlSTen) Kompl m 
progr.vara DENNA SAMPLER HAR 
ALLT DU VILL HA! 


4951 ' 



DISECTORSTV5.0 

Backup, Hyperformat, Orga- 
nizer, m II nyttiga rutiner. 

Klart prisvärd disk! 

29 

9 

sd 


CITIZEN RF302R ST 

Power withoutthe price 
Marknadens billigaste 3,5'-drive 

En BEGRÄNSAT PARti AMIGA DRIVRAfi 
MED TEAOCITIZBJ VERK....0tDAST 799;- 


1 095 !' 


SCSI Autobootande HD 

med 49 Mb. tull Aulopark. tull SC¬ 
SI. 80 cm nMA kabel. 800Kb/Sek. 
lullt kompatibel alla typer! 

Otroligt Pris! 

Nu med Realtidklocka m Batterisupport! 


6 995 ; 


TILLBEHOR: 

SCART kabel.189 

MUS/JOYswitch.149 

Monitor Sharer scart.259 

Zoomer Flygpl.joystick .495 


DISKETTER: 

Maxell MF2DD (199:-) .139 

No Name . 99 

Diskettbox Maxell 80.149 


BOCKER: 

ST Internals. 249 

ST Gem.290 

ST Machine Language.235 

ST-Boken, Svensk. 275 


SUPERCHARGER 

PC-lillsats m XT 10MHz o 512 KRam 
Bara atl ansluta till DMA-podenl 
Alla ST-lillbehör hantera. ALT-BACK- 
SPACE = Smartkey DOS/TOS 

Beställ i dag! 


4 499: 


VIDI ST 

Äkta Realtid Digitizer 25 
bilder/Sek, RCA-ansl 

Tveklöst bäst enligt test 


1 295: 




MINNESEXPANSIONER: 

0,5 Mb Ram Upgrade Ger 1Mb.1 995:- 

2.0Mb Ram Upgrade Ger 2.5Mb totalt (även 1040).4 495:- 

Samtliga helt lödfria och passar alla ST-modeller. 


Virus Killer CRL ST . 159 

Virus Killer CRL Amiga. 169 

Spectre GCR Emulator ST. 4 795 

TRIOLOGIC Mono Sampler Am . 345 

TRIOLOGIC STEREO Am. 695 

Comp PRO 5000 Extra . 199 

TAC-2vit . 195 


MER FÖR PENQARNA MOS 
CHARA DATAI 

I Mtiiband mtd au Du Upar hird¥ani av om lOr mar ån 
800 kronor aé Ite Du handla vaHria apal UM 18H rabatt 
på ordinaria prial Dina alanlar råokar långia når Du hand¬ 
lar hM Chara Dalal 

VI har också an ZOaidlg poatordar-kalalog. QRAT1SI 


Endast frakt och exp. 

0381 / 10400 , 10446 

beställa? Ring +46 (ton) 381-104 00 
Vi skickar till Danmark, Finland och Norge! Alla nöjda 
Kunder! 
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På detta nummers omslag: 

M1 o li¥ IIV X E R 


/ > 

Utgivarschema 

Under den närmaste tiden kommer en 
mängd nya spel. I den här listan kan 
man .se ungefär när utgivarna beräknar 
att de nya titlarna skall släppas 

Amiga 

Titel 

Utgivare 

Pri.s Datum 

Bladc Warrior 

Image Works 

275 

Mars 

Budokan 

Electronic Arts 

275 

Mars 

Dragons Brealh 

Palace 

330 

15Feb 

Dynamic Debugger Image Works 

275 

Mars 

Final Battle 

PSS 

275 

28 Mars 

First Contaet 

Rainbird 

275 

Mars 

Gravily 

Mirrorsoft 

275 

13 Mars 

Midwinter 

Rainbird 

275 

April 

Pirates 

Microprose 

275 

Mars 

Imperium 

Electr. Arts 

275 

April 

Nebulus 2 

tlewson 

275 

Maj 

Atari ST 

Titel 

Utgivare 

Pris Datum 

Blade Warrior 

I mage Works 

275 

Mars 

Cyberball 

Domark 

220 

15Feb 

Dragons Brcath 

Palace 

330 

15Feb 

Final BaUle 

PSS 

275 

28 Mars 

Gravity 

Mirrorsoft 

275 

13 Mars 

Iinperium 

Elcctr. Arts 

275 

April 

Nebulus 2 

Hewson 

275 

Maj 

Commodore 64 

Titel 

Utgivare 

Pris Datum 

Cyberball p) 

Domark 

165 

15Feb 

cyberball (K) 

Domark 

110 

15Feb 

llard Drivin' P) 

Domark 

165 

Feb 

Hard Drivin' (k) 

Domark 

IIO 

Fcb 

P-47 Thundcrbolt(D)Firebird 

165 

Feb 

P-47 Thunderboll(K)Firebird 

110 

Feb 

Starftight P) 

Electr. Arts 

165 

Mars 

'IW Sports Footb pjCincnuware 

220 

.Mars 

VindicatorsP) 

Domark 

145 

Feb 

VindicatorsfK) 

Domark 

110 

Feb 

Spectrum 

Titel 

Utgivare 

Pris Datum 

Bloodwych 

Image Works 

110 

21 Feb 

P-47 Thunderbolt 

Fuebird 

110 

Fcb 

PC 

Titel 

Utgivare 

Pris Datum 

Blade Warrior 

Image Works 

275 

Mars 

Dungeon Master 

FTL 

440 

28 Mars 

Escape from Helt 

Electr. Arts 

275 

April 

Firc King 

SSG 

275 

Mars 

Flighl of the Inlrud. Spec/IIolobyte 

385 

27 Mars 

Low Blow 

Electr. Arts 

275 

April 

Powcrdromc 

Electr. Arts 

275 

Mars 

Ski or Die 

Electr. Arts 

275 

April 

Faku bygger pl uppgifter ur engelsk press samt uteiv- 

varnas pressreleaser. Priserna Ir preliminära och kan 

^iera fOr svenska Ibrhlllanden 




Fraktaler, fraktalei; fraktaler! Överallt 
fraktaler! Dessa matematiska beröknings- 
metoder har sedan länge varit en av de mest 
använda metoderna för att få fram snygg 
landskapsgrafik på dataskärmarna. Nu 
kommer äntligen spelet som utnyttjar den¬ 
na metod till max - Midwinter 

Spclei utspelas i en kall framtid nar en klimatka- 
tastof har kastat jorden in i en ny istid. Tack och lov 
har ett antal människor tagit sin tillflykt till Azorer¬ 
na och det ar dessa man nu skall hjaipa. 

Om platsen Azorerna verkar egendomlig sä skall 
man veta alt Maelstom Games.*som programmer- 
gruppen heter har tillbringat en stor del av utveckling¬ 
stiden tillsammans med klimatforskare fÖr au kunna 
ge spelet en hög grad av realism. Man tog sig t.o.m. 
lid att bege sig till öama i fråga för alt kunna ta bilder 
och studera platsen pä nära häll. 

Följden av dcua har blivit att Midwinter utspelas 
pä en plats som mycket noga visar hur Azorerna 
antagligen skulle kunna se ut om vi kastas in i en ny 
köldväg. 

Runt öama har det vuxit uppeu anml mindre byar, 
var och en med sin styrelseman/kvinna. Byarna 
samarbetar ocksä via enorganisalion vid namn FVPF 
(Frec Village Peace Force). 

Naturligtvis finns det en skurk ocksä, eller anta¬ 
gonist som det hcicri mer klassiska samanhang. Detta 
är en diktatorisk typ .som försöker lägga under sig hela 
landet. 

Det ärdärhjälten, eller protagonisten (Vilka fina 
ord du kan - Attle) kommer in i spelet. Som officer i 
FVPF skall man per skidor, snöskooter, linbana och 
hangglider resa nmt pä ön för att kontakta dem som 


styr i byarna. Tillsammans skall man samla tillräck¬ 
ligt mycket kraft och styrka för au kunna stoppa di k- 
tatom genom utmanövrera hans (Heter han Hans?- 
Attle) trupper. 

Allt som allt finns det 32 olika ledare att kontakta 
och har man väl fäu kontakt med nägon sä kan man 
sedan styra denna person individuellt Varje person 
har ocksä sina olika egenskaper enligt känt rollspels- 
mönster. Det fitms 14 olika egenskaper som perso¬ 
nifierar varje individ. Dessa sträcker sig frän Moral 
via Optimism till Skidskicklighet. Det gälleralltsä att 
läta varje person utföra det han/hon är bäst pä. 

Au äka skidor eller häng-glidare är inte det lätta- 
ster och här sätts verkligen spelarens smidighet pä 
prov. Dessutom kräver spelet ett .strategiskt kunnan¬ 
de vilket gör det till en utmaning, oavsett vilken typ 
av spel man föredrar. 

Fråtktmlmr 

Fraktaler nämndes i ingressen och det är detta som 
ligger till grund för all landskapsgrafik i spelet. Tack 
var fraktalemas förmäga alt kunna bli förstorade utan 
alt nägon information försvinner kan man fä den 
25600 kvadratmil stora ylan au vara korrekt enda ned 
till c;a3dm. 

Pä kattan har man ocksä lagt skuggningar vilket 
ger en mycket realistisk effekt Ull spelet. Del känns 
som om man verkligen vore där. 

Mike Singeltons grupp Maelsirom har haft lite otur 
de seimtc ären. Efter Speclrumsuccdema Lords of 
Midnighloch Doomdark's Revenge har det inte hänt 
sä myckeL Ett spel som Whirlygig var i och för sig 
kul att titta pä men del hade inte mycket spelkänsla. 
Förhoppningsvis blir Midwinter Mike Singleions co¬ 
meback. 
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Fakta: 

Titel: 

Dyter-07 

Tillverkare: 

Reline 

Datorer: 

Amiga, Atari, C64 

Version 1 test: 

Amlga 

testare: 

Jesper Ekberg 


Boel Andersson 


En dag blev del kant alten främmande styrka höll 
pä att ta över jorden. Mänskligheten samlade ihop 
alla datorer som inte redan kontrollerades av främ¬ 
lingarna och kopplade ihop dessa och sä föddes det 
mest enorma dalabcaibclningssy stem genom tiderna. 
Denna gigantiska artif ^ciella hjärna böljade sätta ihop 
en plan för att fä bort fiämli ngama ifrån jorden. Den 
enda acceptabla lö.sningen var ätcnippbygga krigsin¬ 
dustrin, och enligt datoiuträkningama var detta den 
enda plan som hade någon chans att 1 yckas att rädda 
världea 

Större delen av industrin byggdes om till rustnings- 
fabriker. Detta retade nenden så aU de tog de vapen 
de kunde komma ål och bombade alla större huvud¬ 
städer. Kontinenterna brändes tills bara jord och lera 
återstod, och hela atmosfären förorenades av radioak¬ 
tivitet. Så blev del, au vapnen byggda av den mäask- 
liga rasen kom au användas för den totala förstörel¬ 
sen av den mänskliga civilisationen. Kunde det fort¬ 
farande riimas något hopp? 

Överlevande hade gömt sig i grouorunder Atlan¬ 
ten och de hann fä med sig en del utrustning,bl.a. 
stridshel ikoptem DYTER-07, det mest sonstikerade 
vapen någonsin tillverkat av människan. 

Uppdraget: 

Förstör alla robotar som finns utplacerade av 
ubåtar. Din helikopåter Dyter-07 bär med en strids- 
robot för detta ändamål. 

En radarskärm som finns i underkant pä din 
kontrollpanel visar vilka öar som är ockuperade av 
f ^enderobotar. Dina skyddssköldar är kapabla att mot- 
slå6 kollisionerunder normala omständigheter De 
laddas upp genom au antingen flyga genom ”power'’ 
kraftfält eller dä man har återvänt till basen. Befria 
forskarna som hålls fångna i några farkoster genom 
att skjuta sönder dessa. 


Forskarna måste sedan plockas upp under flygma- 
növrerutifrän helikoptern. Varje forskare kan utrus¬ 
ta antingen helikoptern eller rtÄolen med ett ytterli¬ 
gare vapen eller funktion. När alla fiendcrolxrtarär 
förstörda måste du förstöra konlrollccntrumcl, som 
är placerat i en vulkan. Om del skulle finnas någon 
fientlig robot verksamhet kvar på öama, kan du inte 
komma in i vulkanen. 


Spielet Dyier-07 är ett bra shoot’em up spel med 
bra grafik och ljud. Del innehåller över 2 megabyie 
grafik som laddas in vaitcAer som det behövs. Plats¬ 
en man spelar på är en ögrupp i Stilla Ifavet nerlusat 
med robotar, minor och pansarvagnar som försöker 
med allt för au spränga en i luften. Del scrollar höger 
och vänster beroende pä åt vilket häll man vill flyga 
åt. Den scrollar mjukt ända tills det blir för många 


Träff med rymdpolare 

X-OUT 

Ar 2019 var jag 40, vilken ålder och dä slutar livet 
eller?... Dä hände mig det som nära nog 12 miljar¬ 
der människor drömt om, att få träffa utomjordiskt 
liv. Mma rymdpolare gjorde mig och resten av 
mänskligheten djupt besviken. Dekom inte ifrän 
rymden som väntat, utan ifrän dedjupaste djupen i 
havet och de hade inget annat alt göra än att förstöra 
Pennsylvania plusen sådär 10% av resten av jorden. 
De spelade inte ens poker, eflersom vår grannstjäma 
redan hade spelat av dem pengarna Närde, tvä dagar 
senare, hade förstört ytterligare 20% av jorden blev 
det dags aU göra något. Snubbama ifrån havet var 
tvungna all förgöras. Alla pengar som var åtkomliga 
satsades pä forskning förundervatiensvapen. Del är 
här som spelaren (Grainger) kommer in i spelet X- 
ouu Han skall med hjälp av olika undervatlensfar- 
koster bekämpa invånarna som lever i havet Inled- 
ningssekvensema till spelet är mycket bra, tyvärr 
håller sedan inte själva spelet samma fina klass När 



allt är inladdat odi klart så skall man köpa de farko- 
iter som man skall åka i (regeringen är väldigt snål 
lå dc vill inte betala skeppen utan dc får man betala 
tjälv. Man skall också köpa extra vapen, sköldar och 


annan extra utrustning som man kan ha användning 
av i nnan man beger sig in i spelets värld och skjuter 
ner .sä mänga fiender som möjligt (originellt eller hur) 
Det gäller au få ihop mer kontanter fÖr köp av mer 
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saker på skärmen dä spelnilinema inte hinner med 
c«h spelet böljar au hacka och gä en hcl del långsam¬ 
mare, men det går över när man sprängt en del fien¬ 
der. Trots det tycker jag och min medtestare att spe¬ 
let var kul fömtom en del små saker man blir .sur på 
Lex. magnetiska minor som hakar pä efter en när man 

har dåligt med energi och fullt av forskare i bagagcL 

E>ei har6 olika vapen som man kan fä tag i genom 
att plocka upp gubbar som hoppar ut ur fienderobo- 
tama när man skjuter dom, och klarar att ta sig hel¬ 
skinnad tillbaka till ba.sen. Där i basen kan man fylla 
på energi till sköldarna och vapen som forskarna 
(gubbarnasom man plockarupp) tillverkar. 

Man får bara ett vapen för varje forskare man 
räddar. Raketer, fyrdubbla skott(skJuter över allt nmt 
helikoptern), eldkastarc(mysigt vapen, bränner alla 
fienden som inte hinner undan) och extra sköldar är 
några av de extra vapen som går au fä tag i. 

Kontrollpanelen är väldigt lätt att förstå, inga kon¬ 
stiga mätare eller oförståliga siffror finns där. Det 
behövs alltså ingen manual för att spela Dytcr-07. 
Fienden som kan vara gående robotar typ dom skju¬ 
tande roboikamclema i Starwars, eller pansarvagnar, 
ubåtar, flytande jätte eld kastare, utombordsbåtmoto- 
rer utrustade med laserkanoner, flygande kamikaze 
robotar och lite annat smått som flyger omkring el¬ 
ler ligger på marken. 

Spelet som kan vara lite svårt iböijan, äuninstone 
för de som aldrig hållit i en joystick, blir lite lättare 
när man kommer underfund med vad och hur man 
skall göra. Ett tips är att skaffa alla vapen och sköl¬ 
dar innan man går ner i vulkanen, och skjuta sä 
mycket man orkar, men se upp så du inte träffar 
forskarna. 


Betyg: 

Grafik: 65 

Ljud: 65 

Spelvärd»: 70 

Värde för pengarna: 60 

Medel: 65 


Fakta 

Tillverftare: RalnbowArta 

Datorer Amlga.Atari ST, 

C64, Spectrum 
Version i test: Amiga 

Testare: Jesper Ekberg 

Daniel Karlsen 


extrauiTustning. Spelet liknar räu mycket F^ygnosiss- 
pelet Blood Money, så de som gillar detta kommer 
säkert alt gilla X-Out också. Grafiken till spelet är läu 
bra, och ljudet är rätt så bra men det upprepas tyvärr 
alltför ofta. Spelet är ganska svårt så det är inget för 
dem som aldrig har hanterat en joystick förr. X-Out 
är ett typiskt shoot’cm up spel men har tyvärr inte den 
”krydda" man skulle vilja ha. Sammanfattningsvis sä 
är X-out ett medelbra om än lite svårt spel med fin 
grafik och eu bra upprepande ljud 


Betyg 


Qraflk: 

75% 

Ljud: 

65% 

Spelvärde: 

50% 

Värd» för pengarna: 

45% 

Medel: 

58.75 % 



STARTRASH 


I spelet Startra.sh skall du, med hjälp av en boll, 
bege dig upp pä några höga tom för alt leta efter en 
del dokument. Spelet påminner lite om Nebulus och 
Marblc Madness i säuet (i dessa skall man hoppa med 
en boll eller en gubbe genom några konstiga land¬ 
skap). 

Man styr med joysticken på Ue olika vis. I det för¬ 
sta säuet styr man som om man befann sig ovanför 
spelplanen. Det andra är som om man befann sig i det 
nedre vänstra hörnet av spelet och i det sista Infin¬ 
ner man sig pä motsvarande sidad.v.s det nedre högra 
hörnet av skärmen. 

Grafiken är av 3D klass (men bakgrunden ärstil- 
laritående (man ser bl.a. djup i den) och bollen är fint 
gjord med runda sidor. Grafiken ärbra, ljudet är dock 
lite sämre än grafiken. Spelet är inte direkt enkelt, inte 
heller för svårt. En mycket bra sak är att när man trillar 
ut ifrån en kart och faller ned i eu stup sä förlorar man 
inte ett av de fem liv man har utan man förlorar istäl¬ 
let SO poäng. Har man då inga poäng sä förlorar man 
ingenting alls. Du kan förlora liv genom att något 
monster krossar dig, vilket lätt kan hända.Det finns 
många typer av monster, alltifrån demoner ti II hop¬ 
pande spiraler. Monsterna lörsig väldigt snabbt, din 
enda chans att lura dom är att göra jätte hopp fram 
och tillbaka, sedan slå till och hämta nyckeln eller vad 
det nu är, sedan snabbi skall du snabbt sticka tillba¬ 
ka 

Spelet är slut när alla dina I iv är borta och går inte 
på tid vilket jag gillar. Enbra sak är att när du har dött 
så börjar du inte om ifrän början av del aktuella tor¬ 


net ulan du får börja om pä det ställe där du dog igen, 
men du är odödlig under fem sekunder så du riskerar 
inte au bli ihjälkrossad en andra gäng av monstrer¬ 
na 

En annan rolig sak i spelet är leleportstationema 
som traasporterar dig till en annan station, sä att du 
snabbtkan förflytta dig pä tornen. En fördel är att du 
kan trycka pä ”1 lELP’ tangenten sä böljar du om ifrän 
starten med 1 liv mindre. Praktiskt är att man kan 
spela i slow motion vilket gör det enklare alt spela 
under svåra manövringslillfällen. 

När du har klarat en nivå sä skal 1 du bege dig t il 1 
ett visst prisma och lämmna en nyckel, du kommer 
dä vidare till nästa nivå (för alt klara denna så skall 
du hämta de dokument som du söker efter, de ligger 
och studsar någonstans pä något tom). En del varel¬ 
ser skall du nudda för att fä lite extra poäng (det 
behövs om man studsar som jag). Dumt är att man 
förlorar en av de nycklar man har samlat om man 
nuddar fisken Blubb. 

Man får ett extra liv för varje tusende poäng man 
har vilket kan vara rätt bra (mer liv behövs tro mig 
!), och man har möjlighet att pausa spelet och att av¬ 
bryta spelet mitt under spelets gång vilket ärbra. 

Sammanfattningsvis är Startrash (trots namnet) ett 
roligt spel med bra grafik och ljud och med en bra 
spelkänsla. Det är gjort pä en rätt enkel grund (att 
stud.sa omkring med en boll tilltalar nog inte alla) sä 
de som gillar strategi- eller aclionspel m.m. hittar nog 
något merunderhällande än Startrash. 


Fakta 

Tillverkare: Rainbow Arts 
Datorer: Amiga, Atari ST, C 64 

Dator I test: Amiga 
Testare: Daniel Karlsen 


Betyg 


Grafik: 

65% 

Ljud: 

60% 

Värda for pengarna; 

60% 

Spelbarhet: 

60% 

Medel: 

61.25% 
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Fakta 


Tit«l: 

Operation Thunderbolt 

Tlllv«rfcar«: 

Ocean 

T*star«: 

Jesper Ekberg, 

Daniel Karlsen 

Datorer: 

Atarl, Amiga 

Version i test:Amiga 


Operation Thundcrbolt är nog ett av alla de 
shoot'em up spel som inle borde ha skapats. 
Det är ett av de mest värdelösa shoofem up 
spel som jag någonsin sett! Spelet är en uppföljning 
av Operation wolf sä de personer som gillar Opera¬ 
tion Wolf kommer säkerligen att gilla detta spel 
också. Grafiken är hyfsad liksä ljudet som till vissa 
delar består av samplingar. 

Vad går spela ut pä då? Några (ca 1000 st om man 
ser hur mänga fiender man skall skjuta ner) kapare 
har kapat ett plan och beodrar det au flyga till Afri¬ 
ka. Kapama kidnappar planets pas.sagetare och bör¬ 
jar att sätta sina krav i verket. Det är här som du, 
hjälten frän Operation Wolf: Roy Adams, kommer in 
i bilden. Du skall befria gisslan genom att skjuta dig 
igenom de åtta nivåer som spelet innehåller. 

Eu plus med spelet är au man kan spela tvä spela¬ 
re på en gäng. Man kan spela antingen med tväjoy- 
stickar eller två möss. Pä nivå eU skall man springa 
och hämta information av en spion som väntar i cu 
hus längst ner på en gata På galan .springerdet ca 130 

fiender som har som främ.sla upgifi alt döda allt som 
rör sig genom alt göra självmords attacker. 





Du börjar spelet med 
//rfVÄlff ! en k-pisl och 200 skott, 
!ochdiiskallskjuianersä 
^ många fiender som möjligt. 
Då och då spri nger det hundar och 
katter över gatan och om du skjuter 
dessa sä kan du få ammunitionstill- 
skoti i form av skott och granater. Då 
’ och dä dimper det också ner en fall¬ 
skärm med en låda, om du skjuter lädan 
sä kan du få lite extra utrustning, tex en 




OPERATION THMDERBOLT 


skottsäkerväst, maga.sin till k-pisten, första hjälpen 
och ett sikte till din k-pisL 

Man böljar spelet utan sikte sä det ända som visar 
vad du skjuter ^splittret frän dina kulor, vilket kan 
bli mycket jobbigt om man spelar tvä spelare pä en 
gång eftersom skärmen ej är tvådelad. 

.Sammanfattningsvis så är Operation Thurxleibolt 
ett dåligt shoot'em up spel med bra grafik och hyfsat 
ljud. Detta spel kan jag ej rekommendera. 


Betyg: 


Grafik 

70 

Ljud 

65 

Spelvärde 

35 

Värde för pengarna 

30 

Medel 

50 



Jorden, ca är 4200: Crughonema invaderar! Det 
enda som stoppar dem är de skyddande fältgeneraio- 
rer som omger planeten med ett skyddande krafifält. 
Efiersom de inte kan bryta igenom fältet, gör de eu 
försök att resa tillbaka i tiden för att hindra att fältge- 
neratorema någonsin blir byggda. 

Jorden, år 1997: 1 ett ögonblick av obehärskat 
skämtlynne gör du slut pä en framgångsrik karriär 
som fönsterputsare genom alt utsätta din chef för cU 
litet practical joke. När du gömmer dig för din 
humorlöse boss, råkar du av en slump upptäcka ett 
hemligt rum där det finns en lidsmaskin. Du råkar 
utlösa ett larm och flyr i blind panik, rakt in 
i...ZZAP!!! 

Jorden, år 1308: 
Äventyret kan börja... 

Det ärbakgmnden till Paul Cuissets 
^^ animerade äventyrsspel Iti- 
Wars. I likhet med 
TIME är Futuie Wars mer eu 
A ) pusselspel än eu riktigt äventyr. Det 

\ ^-firms hela tiden bara ett enda sätt att 

l / kommavidarc i spelet. Alla föremål man 
\ J hittar, det må vara insektsspray eller 
-^ blanka papper, kommer till nytta vid nå¬ 
got senare lillräle. Cuisset har helt och hållet 
siktat in sig på att göra eU spel, inte en äventyrssimu- 
lering. 





















































TOWER OF RABEL 


Titel: 

TOWER OF BABEL 

Tillvorkaro: 

RAINBIRD 

Datorer: 

AMIGA,ATARI ST 

Version i test: ATARI ST 

Testare: 

Clas 


R ainbiidspcl blir jag aldrig riktigt klok pä. An¬ 
tingen är dc höjdare eller ocksä lämnar de 
spelaren i full förvirring. Vilken kategori 
man kommer alt placerainTowerof Babel i äicrstär 
att se. 

Vad man har presterat är nämligen ett spel som 
antingen kommcrait förvirra spelarna maximalt eller 
ocksä kommer älskarna av problemlösningsspel att 
fä nägot nytt att bita i. Typisk kultspel, skulle man 
kunna säea. 

Del hela utspelas pä toppen av ett antal tom där 
man kan vandra omkring och lösa ett antal gätoroch 
problem. Till sin hjälp har man tre olika robotar som 
är mycket specialicerade. Det finns en "grabber" som 
kan plocka upp saker, en "pusher" som kan knuffa 
pä föremäl och en "zapper'' som skjuter pä dc fien¬ 
der som finns. 

Fienderna är legio och de har alla olika egenska¬ 
per. Det finns de som bara är i vägen och sedan finns 
det de som knuffar robotarna omkring. Det finns 
naturligtvis de som skjuter vilt omkring sig. Totalt 
finns det 20 olika fiender och delta räcker gott och 
väl till att göra varje tom till en utmaning. 

Lägger man dessutom till att vaije tom har 4 oli¬ 
ka niväer och att niväcma är sammanknutet med cu 
komlext hisssystem sä fattar var och en alt Tower of 
Babel är ett spel som verkligen slår knut pä hjärnan. 

Skulle inte detta vara nog sä kan man själv till¬ 
verka sina egna niväer. Dessa kan man göra exakt 
såpass komplicerade man har lust med. En Tower 
Designer medföljer programmet 
Towerof Babel är ett av dessa spel som år myck¬ 
et besvärliga att komma in i. Det ärinle bara aU ladda 
och starta. Enutförligbmksanvisningtäckerspelets 
olika aspekter. Den är visserligen nägot rörigt skri¬ 
ven men vilka bmksanvisningar är inte det. Till 
spciarans hjälp finns ocksä en speciell spcimodc som 


kallas TUtorial. 1 lär kan man i lugn och ro fä spelens 
olika element förklarade. 

Spelets grafik päminner mig mycket om Inccnti- 
ves Free.scapcteknik. Del är samma tredimensionel¬ 
la block som (laxar runt pä skärmen. Kaaske är delta 
det maximala man kan kräva av en 16-bitars dator 
men ibland känner jag mig lite trött pä dessa fyrkan¬ 
ter. 

Ljudet drari allra högsta grad ned helhetsintryck¬ 
et. Del enda man hör är några explosioner <xSi fnor- 
kanden när man skjuter iväg en la.scrslräle. Usch! 

BlirTowerof Babel en hit? Kanske, kanske inte. 


Dc som fastnar i spelet kommcrait uppslukas av det 
'men det saknar tyvärr den där kämslan av "bara en 
gång till" som skiljer del medclmätiigafrän supciba. 


BETYG: 


GRAFIK: 75 

LJUD: 10 

SPELBARHET: 70 

VÄRDE FÖR PENGARNA: 70 
MEDELVÄRDE: 56.25 



Ros & Ris 

Häller man bara detta i minnet, ärdet ändå väldigt 
lätt all fastna för Future Wars. Spelet är myckel 
snyggt gjort. Grafik exth animcringhiällcr mycket god 
klass, ljudeffekterna är skapliga. Spelet är helt 
musstyrt, vilket gördel mycket lätispclat. Det går att 
spara sin position när som helst, något man bör göra 
ofta, eftersom dödsfällorna ligger ganska tätt Trots 


Fakta: 

Titel: Future Wars 

Tillverkare: Empire 
Datorer: Amiga 500/1000/2000, 

Atari ST/STE 
Version i test: Amiga 
Testare: Henrik Mårtensson 


att spelet i stort ärmycketvälprogranuncralfinnsdei 
några missar. Den första av dessa är kopieringsskyd¬ 
det. .Spelet använder ett skydd av typ titta-i-manua- 
len för att det skall gä att göra säkerhetskopior av 
disketterna. Delta är i och lÖr sig lovvärt när det gäller 
ett spel. Haken är att skyddet består i att en del av en 
av de illustrationer som finns i boken visas pä skär¬ 
men tillsammans med femton felaktiga illustrationer. 
Du skall nu tiua i manualen och sedan klicka pä rätt 
ruta. Olyckligtvis stämmer bilderna i programmet 
ofta inte överens med bilderna i manualen, vilket gÖr 
att spelet sällan gär att starta i första försöket Inte 
bra! 

Det är ocksä slarvigt au spelet, sedan del väl star¬ 
tat, lämnar drivmotom påslagen i den diskcltstation 
det startades upp ifrän. Spelet skall gä att installera 
pä härddi sk, jag har inte vägat försöka, men det lar 
över maskinen helt och gär inte att stänga av utan 
omstart. 


Trots att jag personligen är allcrgi.sk mot äventyr 
som har en spikrak storyline och avskyr när pusscl- 
knäp fär ersätta riktigt problemlösande, spelade jag 
Future Wars med bäde nöje och behållning. Den 
snygga grafiken och ljudet höjer spelkänslan bciyd- 
ligL Mindre missar, som att din figur ibland mfiste 
placeras in väldigt noga pä skärmen innan han »är 
att lyfta en matta frän golvet eller stoppa in ett pap - 
per i en kopieringsapparat, förläter man nästan helt 
och hållet. Delta ärdet bästa datorbaserade äventyrss¬ 
pel jag spelat pä länge, ingen tvekan om del! 


Betyg: 

Grafik: 75 

Ljud: 60 

Spelbarhat: 75 

Värde För Pengarna: 85 

Medelvärde: 73.75 
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BEVIBLY HILLS 

COP 


FAKTA: 

TITEL: 

TILLVERKARE: 

DATORER: 

VERSION I TEST 
TESTARE: 


Bev«rly Hills Cop 
Tyne Soft 
C-64,Amlga, 

Atari ST 
Atari ST 
David Bergman 
Mathias Westlund 


I spclcl Bevcriy Hills Cop är man Axel Folcy och 
handlingen går ut på ati man ska eliminera Bruno 
Bardolino (Mr. Big) Men innan man kan la död på 
Mr. Big måste man döda alla Bigs vakter. Detta är 
dock inte sä lätt som det kan låta. Men till sin hjälp 
har Axel massor av vapen som Lex. Colt 45, pump- 
hagelgevär, k-pist och en handgranat. 

Pä den första banan går Axel omkring i en lager¬ 
lokal och skjuter ner Mr. Bigs vakter. Vakterna dy¬ 
ker upp överallt och de har många olika vapen såsom 
pistoler, dynamitgubbar och minor. Men vakterna 
sticker iväg i lastbilar och Axel följer efter i sin 
snabba sportbil. 

Pä andra banan gäller del att ratta Axels bil och 
skjuta sönder lastbilarna, men några av dem släpper 
ibland ut stora lådor som man måste väja för. Dess¬ 
utom måste man akta sig för den mötande tranken och 
om man råkar köra av vägen har man bara 9 sekun¬ 
der på sig au ta sig tillbaka annars kra.schar man. 

Om Axel lyckas haffa lastbilschauffören åker han 
vidare till Bruno Bardolinos jättestora villa. Men 
innan Axel kan gå in i huset måste han ta sig igenom 




Mr. Bigs enorma trädgärdslabyrint, där del lurar 
vakter bakom varje höm. När han 
kommer fram till del enorma fler- 
våningshuset spränger han dörren 
med en handgranat och rusar i n med 
sitt pumphagclgevär redo alt försvara 
sig mot Mr. Bigs vakter. 

Grafiken är mycket snygg, det finns 
mänga välgjorda bilder mellan banorna 
som visar vad som händer som t.ex. när 
Axel har haffat lastbilschauffören mellan bana 
tvä och tre. Ljudet är inte del bästa, men det duger. I 
spelets böljan kan man välja svårighetsgrad vilket gör 
alt man inte tröttnar på del i första taget. En annan 
bra sak är att man kan bötja om på samma bana om 
man dör. Ett stort minus förspelet är dock ”manua¬ 
len”. Den är egentligen alldeles för liten för alt lå 
kallas manual. Till råga pä allt är den pä franska! Man 
kan klura ut del nödvändigaste, men man förstär inte 
riktigt vad spelet går ut pä om man inte har läst fran¬ 
ska. 

Trots dessa klagomål är spelet mycket bra och det 
är klart vätt att köpas. 


BETYG: 

GRAFIK: 85% 

LJUD: 60% 

SPELBARHET: 75% 

SVÅRIGHETSGRAD: 75% 

VÄRDE FÖR PENGARNA: 75% 

MANUAL: 20% 

GENOMSNITT: 65% 


FUSK TILL 
BEVERLT 
lin.LS COP 

Här är några tips för er som snabbi vill komma in 
i spelet Observera att detta inte är en komplett spel- 
lösning utan fusken gäller bara för den lätta.stcsvä- 
righet.sgraden. 

BANAI; 

Pä denna bana är del bara alt försöka skjuta ner 
vaktema sä snabbt som möjligt fbland kommer det 
minor tullande och om de .stannar framför Axel så kan 
man skjuta dem genom att stå en bil ifrån och skjuta 
ner i marken. 

BANA2: 

Det är nu som du ska köra Axels mercedes och 
skjuta sönder lastbilar. Det går myckel bättre alt 
svänga om du ökar farten. Man behöver egentligen 
inte skjuta sönder lastbilarna, det är bara au trycka 
gasen i bollen köra förbi dettt 

BA\A3: 

På bana tre ska man ta sig igenom en enorm träd- 
gårdslabyrint och skjuta ner alla vakter som kommer 
i ens väg. På kartan finns olika tecken som betyder 
olika saken 

RUNDA RINGAR - TRÄD 

KRYSS .vakter 

STJÄRNOR - MAGASIN TIUI, K-PISTEN 

STRECKAD LINJE - DIINTSA VÄG SKA DU gA 

MNAJl 

Nu har du kommit in i Mr. Bigs nerväningshus, 
härska du la dig igenom fem våningar, dödaMr. Big 
och ta dig ut innan bomben exploderar. Pä kartan 
finns olika tecken; 

RUNDA RINGAR - GISSLAN 

RUTA MED EN MINDRE RUTA I - IDSS 
KRYSS -START OCH MÅL 

STJÄRNA . MR. BIG 

Del gäller alt vara försiktig, det fiims vakter över¬ 
allt och kolrollera ofta alt du har skott i pumphagel- 
gevärcL När du har kommit fram till Mr. Big så ska 
du döda honom och dä böljar en tidsiruställd bomb 
ticka. Dä gäller del att springa till hissen som går ner 
till fötsu väningen och sedan springa till mål innan 
bomben exploderar. 


Trädgårdslabyrinten, nivå 3 


Tf/tr- 
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Våning 4, nivå 4 


Våning S, 
nivå 4 






Lfl 


1 * 


.1 "i_ 



Kom med fred till de stridande kungadömena i Gargore 



M an skulle kunna sägaattOnsIaughiären 
variam av sliool'em up-spcl, man släss som 
vanligt mot cn massa fiender i olika städer 
fiir att överleva och få bSttre vapen och energi. 

Spelet går ut pä att erövra en hel värld av fientliga 
släder med galningar och demoner genom att försö¬ 
ka inta stad för stad. I böljan och efter varje erövrad 
stad får man se en karta över terräng, städer och 
magiska tempel. Terrängen, som den visas pä pä 
kartan, bcslär av träsk, skog och berg som man bara 
kan beträda om man har medaljongerna för de olika 
elementen. Pä kartan kan man välja vilken fiende- 
stad eller tempel man vill erövra. Väljer man ett av 
de magiska templen, gär man in i en tankestrid med 
vakten i templet. Under striden dyker olika medal¬ 
jonger upp som man skall försöka ta, när man har fält 
tag i nägra sädana och dödat vakten har man fätt nya 
färdigheter som t.ex att gä i skogar, träsk eller anfal¬ 
la valfri ruta pä kartan. Det finns tio olika sädana 
medaljonger au släss (Ör i templen. 

Försöker man att inta en av städerna fär man 
ensam,(som i de flesta spel), släss mot en armé av 
fiender som aldrig tar slut och man mäste försöka 
döda al la fiender man ser fÖr an dom inte skall ta din 
flagga och inta din stad (med andra ord: Spelet är 
över!). 




Att inta en stad sker i 
tre etapper, i den första 
släss man utanför sta¬ 
den I etapp nr. tvä släss 
man i staden för att slutli¬ 
gen möta befälhavaren för 
staden i en tankestrid. Klararman 
allt detta har man intagit en stad. 
Spelfältet, i och utanför staden, är 
cn frän höger till vänster rullande 
skärm som styrs av din gubbe sä 
man kan gä tillbaka om man missar 
nägot, men tankestriden äger rum pä 
ett förbryllande och irriterande galler 


med en bakgmnd bestående av smä ögon som tillsam¬ 
mans med gallret bildar en tredimensionell skärm 
som rullar ät alla häll beroende pä hur din figur rör 
sig. 

Själva spclfälten är bra gjorda med cn mycket bra 
grafik, och fienden som kan komma flygande pä 
mattor eller ridande pä vildsvin, hästar och åkande i 
någon konstig maskin som skjuter pi lar och kulor ät 
alla möjliga häll är också väl gjorda. Musiken är 
mycket bra vilket man inte kan .säga om ljudeffek¬ 
terna i spelet. 


Pakta: 

T«8tar»; 

TfMverfcar*; 

Datoran 
Version I test: 


ONSLAUQHT 
Daniel KaHsei 
JaaparEkberg 

Hawson 

f »"•ga, Atari S 
Amiga 
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Mim II 

Hmm! Injjct i;pel del har... 



Näja, som redaktionens ledande Dungeon Master 
för AD&D så rådde väl ingen tvekan om vem som 
skulle ka.sta sig överSSIs nya karaktärsgencnitor fÖr 
detta rollspel. 

Att vara spelcdarc är kul - oavsett rollspelssystero. 
Man utsätter vänner och bekanta för de mest fmk- 
taasvärda faror och de kopiöst egendomligaste situa¬ 
tioner. Det finns dock en baksida och det är att "till¬ 
verka" alla dessa Spel Ledar Personligheter ellerSLP 
som den svenska översättningen av NPC (Non 
Playing Characiers) vill ha det till. Det är cu våld¬ 
samt bläddrande i böcker och appendix. När man väl 
har spenderat en halvtimme pä att tillverka sin 12 
gradens kaotiskt elake trollkarl - ja dä tar det inte mer 
än en halv minut innan spelarna förvandlar honom 
till en tunn blå rök. Tänk om det ändå vore tvärt om. 

Med hjälp av SSIs nya program kan man dock 
krympa gencrering.stidcn till ett minimum. Arbetar 
man bara flitigt kan man fä fram en fullt spelbar 
motståndare pä minuten jämt Sedan återstår arbetet 
med att "puLsa till" hans personlighet men detta är 
betydligt roligare än att slä med tärningar. 

Det är inte bara generering av SLP och SP (Spe¬ 
lar Personligheter) som klaras av i programmcL Det 
kan också generera fullständiga skatter utifrån 
AD&D-reglerna. Det ärbara att iirala in do fakta som 
ex finns i Monster Manual sä får man fram allt frän 
en fullständig drakskatt till en fattig Kobolds enda 
tillgångar. 

En annan trevlig detalj är möjl ighetema att inkor¬ 
porera reglerna från Uncarthed Arcana som frivilligt 
vnl. Del är inte alla som tycker att dessa regler till¬ 
för spelet något positivt så denna valmöjlighet gör 
alt programmet kan passa de flesta AD&D-spelare 

Detta är fördelarna med programmet. Det finns 
några nackdelar också. Den första är att programmet 
enbart arbetar med vs. 1 av AD&D. De som har "bytt 
upp" sig får finna sig i att inte kunna arbeta med de 
förbättrade reglerna. 

En annan nackdel är att programmet är faktiskt 
ganska tråkigt upplagt. Man har inte brytt sig om 
Amigans möjligheter till WIMP utan man får sitta 
och arbeta helt och hållet mot tangentbordet pä ett 
ganska knöligt vis. 

Kortfattat kan man säga alt programmet avlastar 
spelledaren i ADAD men alt det är betydligt tråki¬ 
gare att använda än vad Amigan medger. Ja ja, jag 
väntar med spänning pä en verion för såväl Atari som 
AD&D vs. 2. 

Något formellt spclbetyg går inte att sätta på detta 
program. Grafiken är obefintlig (endast text), något 
ljud finns inte och nyttan av programmet består ju 
endast i om man är spelledare eller inte. 


FAKTA: 


Tit«l: 

Dungeon Masters 


Assistant II 

Tillverkar*: 

SSI 

Datorer: 

Amiga, C04 

Version i test: 

Amiga 

Testare: 

Clas 


“ 16 




FAKTA: 


fl 

TILLVERKARE: Oxford Soltworks 


DATORER: 

Amiga, Atari, PC 


1 TEST: 

Amiga 


TESTARE: 

Ari Nordslröm 



D e är inte blyga av sig precis, Oxford Soft- 
works. Redan pä omslaget till Chess Player 
2150 skryts det om det mesta. Inte bara är 
programmet det starkaste hittills, det har tydligen 
även den bästa grafiken och de flesta möjligheterna 
i största allmänhet. Eu måste för varje scliackspelarc 
i besittning av en dator. Personligen skulle jag med 
glädje hosta upp de nödvändiga hundralapparna för 
ett dylikt mirakel. 

OM reklamen stämmer. 

Chess Player 2150 har i likhet med andra schack¬ 
program ett stort antal olika spelnivåer. Enbart för 
nybörjare finns tio olika, från orangutang upp (?) till 
gorilla. De meravancerade spelarna får knappa in den 
snilttid, som de vill att datom ska länka per drag. 
Sedan får man välja mellan fyra olika klasser: 
'Toumament”, somärden starkaste, "Average”, där 
dalom försöker hålla samma tid för vatje drag, 
”Matching”, där programmet spenderar ungefär 
samma tid som du, och slutligen "Infinite", som 
tänker tills du tvingar datom alt göra ett drag. 

Chess Player 2150 har förstås funktioner, såsom 
'Takeback", ’1 lim” och ”Self Play”. Givetvis gärdet 
alt spara partier. Pä disketten finns redan några av 
Chess Players partier mot andra program. Dessutom 
finns saker som ”Whai if, .som tillåter dig att se hur 
programmet tänker. Det är av intresse mest för mer 
försigkomna spelare. "Leaming'’ären funktion, som 
låter datom lära sig något om din spelstil i öppning¬ 
ar. Del går även att fä en 3D-bild av brädet (fast hur 
någon kan föredra detta framför 2D-skärmensklari- 
tet, förstår Jag inte...). Jag vill här nämna, alt den 
utlovade exceptionella grafi ken uteblev, tnxs au 3D- 


bildema var lagom tjusiga. Jag har faktist seu myck¬ 
et snyggare saker på min Amiga. 

F*rogtammci verkar dessvärre inte heller vara så 
starkt, som reklamen antyder. Eflereit tjugotal parti¬ 
er pä 'Toumamcnt’’-ni vän har jag svårt alt tro ^ del 
ELO-lal pä drygt 2000, som tillverkaren anger. Jag 
vann nämligen de flesta av dem. Dessutom tänkte jag 
inte pä länga vägar lika länge som programmet i de 
flesta partierna. Min gissning är att programmet SOM 
BÄST håller ca 1900. 

Chess Player har fler skuggsidor, varav del mest 
anmäikni ngsvärda är programmets ol Imänna slöheL 
Det tar lid au registrera cU drag, sedan må del vara 
milt eller daloms eget. Alt la en pjäs gör det ännu 
läng.sammare. Den inbyggda schackklockan beter sig 
underligt. Exempcivist tar det minst (!) sju sekunder 
för mig all utföra det första draget, medan datom 
klarar sina FEM första på mindre än en. Inhämtning 
av data frän diskett räknas iittcpä klockan. Det finns 
dock en möjlighet alt korrigera tiderna senare. 

Inte heller är jag överdrivet förtjust i sättet aU flytta 
pjäser på. Del behövs två klickar pä musen för eU 
drag, en i startrutan och en Ull i mälruian. BäUrc vore 
det väl med den sedvanliga intryckta mu.sknappen 
under draget? 

Avslutningsvis vill jag pä inu:t säu avråda någon 
frän au inhandla Chess Player2150: om bara priset 
är någorlunda rimligL Jag har nämligen en naggan¬ 
de känsla av att Saigon III ärbätiie... 


BETYG: 


CRAFIK: 

60 1 

UUD: 

Fisst s| i llllröeklig omfatt- | 
sing för bstygsällsing». 

SPELIARHET: 


VÄRDE FÖR 

AllUD spslbart) 

PENGARNA: 

Rsror pA vad Chsft Ploysr 
kostar, oisa sög ca 65 
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Fakta 

Tillverfcare Microids 

Datorer Amiga,Atari ST 

och IBM PC 

Version i test: Amiga 

Testare Daniel Karlsen 


C higago 90 är ett biljaktsspcl, du skal I jaga cn 
röd spoit bil i Chigago cllcr också så kan du 
vara banditen i fråga. Ja det är Just vad spelet 
går ut på. Du kan antingen vara polis och ha 6 polis 
bilar till ditt förf ogande eller vara skurk och ha en bil 
(den är lite snabbare). Det finns 3 svårighetsgrader 
som man kan kombinera genom att antingen vara 
polis eller tjuv. Att vara polis är enkel t man behöver 
bara leta upp den röda bilen, köra in i den och sedan 
beodra sina kolleger att komma till platsen. Nivå 1 
till 3 är alla mycket enkla. 

Att vara tjuv är betydligt knepigare dä skall du fly 
ut ur staden pä kortast möjliga tid. Pä nivå 1 och 2 
kan man klara det utan större problem men på nivå 
3 är det betydligt svårare (man klarar nivå 3 så 
smårringom också. Pä nivå 3 kör bilarna pä högersida 
om vägen, ibland i mitten och rätt ofta pä värtster sida 
om vägen. Om man nu krockar med cn bil så är det 
inte slut för det utan man får dä backa undan bilen 
och gasa pä igen. Bilisterna i den här stan verkar inte 
ha något större logiskt tänkande eftersom om man 
backar med bilen efter ha kört pä någon så kör dom 
efter och eftersom dom kör snabbare framåt än vad 
jag backar sä blir det ytterligare cn krock 5 sekun¬ 
der efter den första, så man är tvungen att backa bilen 
ål sidan så bilisten kommer föibi. 




Sammanfattningsvis är Chigago 90 ett dåligt spel 
det är alldeles för enkelt för att vara bra, man kan 
klara spelet på mindre än en minut ibland. Grafiken 
är bra och ljudet kunde ha varit bättre. Det här spe¬ 
let ärbara roligt den första limmen. 


Betyg 

Grafik 

ljud 

Spelbarliet 

Värde för pengarna 

Genomsnitt 


70% 
55% 
45% 
40% 
52.5 % 


FAKTA: 


TITEL: 

SNOOPY 

TILLVERKARE: 

THE EDGE 

DATORER: 

AMIGA, AT ARI ST 

VERSION 1 TEST: 

AMIGA 

TESTAD AV: 

J«sp«r 


Linus har tappat sin filt! Medans hans värld är på 
väg all gå under skall du som Snobben, världens 
favoritbcaglc, leta upp filten men det är inte särskilt 
lätt. Du skall med olika saker komma fram till andra 
för alt till slut hitta filten. När man går omkring och 
letar efter de olika föremålen stöter man pä resten av 
SnobbcngängcL När man träffar Charlie kan man ge 
honom hund- skålen så får man mat och lite poäng. 
För alt göra spelet lite svårare har det satts en tids¬ 
gräns pä 45 minuter. 

Spelet ärlill 100% grafik med en väldigt bra ant- 
mation. För all fä reda pä vad sakerna på skärmen 
heter måste man ställa sig intill dom och trycka 
”fire”, dä dyker en pralbubbla upp och Snobben talar 
om vad saken är för något. Spelet är snabbt utråkan- 
dc när man måste korsa alla scener i jakten på rätt 
föremål i den långsamma takten som snobben går i. 
Om man kunde ändra farten så all det gick lite snab¬ 
bare skulle det nog vara lite roligare. 


Betyg: 

GRAFIK: 80 

UUD: — 

SPELBARHET: 50 

VÄRDE FÖR PENGARNA: 30 
GENOMSNITT: 53,33 


SNOOPY 
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De hemliga rummen i: 


Nu har del 2 av 
^Dungeon Master funnits 
^ ute ett tag. Spelet 
^ ' heter Chaos Strikes 
^ Back och är en av de 
tuffaste utmaningar 
man hittills har sett 
på essten. Vi hittade 
några "hemliga 
rum”. 

n Försi och främst skall sägas att 
J|/ dessa rum är INTE åtkomliga i den 
kopia som virvlar runt i Europa 
med Replicanls glada hälsning på. 
100% proof kallardedcn mensom 
alla halviaskiga crackningar så 
fungerar denna 
endast delvis. 
Ett sätt au kolla 



om man har ett fungerande exemplar av Chaos Stri- 
kcs Back är au låta någon av de utvalda hjältarna kasta 
en formel ex. "Fireball" i "Hall of Herocs". På orgi- 
nalct går deua utmärkt medan kopiorna "bombar” 
obcnhörligcn ut. Köp ett orginal i stället. Där kan man 
spela IIELA spclcL 

Dett lilla knep uupelas i inuoduktionen Hall of 
Heroes, där man skall vandra kring och plocka åt sig 
dc hjältar man senare skall utsätta för farorna i själva 
spelet. 1 lär bredvid serdu en katta Detta är hela Hall 
of Herocs. Det fituis 22 hjältar pä denna grundnivå 
plust minst tvä extra hjältar - vilka vi kotrmer an 
behandla senare. 

Dc 22 huvudsakliga hjältarna är uppdelade i 7 olika 
grupper, vilka följer varsitt tema i utseende och fär¬ 
digheter. Om man utgår frän den numrering vi har 
gjort pä kattan sä är grupperna följande. 


- kS-r 


och deras primära egenskaper. 


I^Alteluunmcr Grupp 

lUiltcDummer Grupp 

1-4 

Iimktoldcr 

S-4 

Små njrgaDde hurmnolder 




(Al»or77?) 

74 

Inkafolk 

9-19 

CcnUurcr 

1M4 

Dö<b<ietnocicr 

15-18 

FA^el hunuiMldrr 

19-22 

D1«cr«e 4|ur 




(Paddor, krokodiler tic.) 



Nr .Namn 

UCA 


Ma 

U M H 

m 

1 

Manta 

200 

223 

172 

Art Adc £xp 

Exp 

2 

Goalu 

205 

261 

150 

Ade Adc Eap 

Adc 

5 

Siogur 

250 

265 

70 

Exp Exp Ade ArU 

4 

SUns 

300 

270 

65 

Adc Adc Adc 

Art 

5 

PtUl 

247 

250 

176 

Jou Cra Exp IMa 

6 

Buzmz 

280 

163 

180 

Jou Cra Exp Exp 

7 

Tula 

240 

145 

137 

Adc Adc Adc 

Ade 

8 

ItZB 

300 

245 

163 

Exp Adc Art 

Adc 

9 

l4iaa 

320 

245 

121 

Adc Adc Adc 

Adc 

10 

Tuada 

350 

305 

104 

Adc Ade Adc 

Adc 

11 

Skelar 

430 

270 

48 

Exp Exp Art 

Adc 

12 

Dctb 

385 

245 

77 

Exp Exp Cra 

Art 

U 

Necro 

376 

165 

128 

Art Adje Art 

Exp 

14 

Placue 

410 

150 

160 

Exp Art Exp Art 

15 

Leta 

230 

2X 

140 

Art Adc Exp 

Adc 

16 

Aroc 

270 

200 

150 

Ade Adc Adc 

Exp 

17 

Alrwtoi 

300 

189 

70 

Adc Adc Art 

Adc 

18 

Talon 

240 

202 

85 

Adc Adc Art 

Adc 

19 

ToadroC 

250 

189 

92 

Adc Exp Art 

Adc 

20 

Ven 

207 

170 

150 

Cra Adc Exp Adc 

21 

Aleor 

300 

250 

80 

Exp Exp Art 

Art 

22 

Dcma 

320 

275 

65 

Ade Adc Adc 

Adc 

23 

Kazai 

350 

350 

121 

Adc l.Mx Art 

Art 


Det finns en viss balans i varje gmpp. Vaijc ras har 
sina för- och nackdelar. Vilka hjältar man väljer ut 
är upp till den som spelar. Här är dock alla hjältarna 


Forkortnlnpar 

Hea 

licaith 

Ma 

Mana 

Fl 

FlghUr 

Pr 

Priest 

W| 

Wlijird 

Jou 

Journeyman 

Art 

Artisan 


SCAPEGHOST: 


Scapeghost spe¬ 
lar man Allan Chan- 
cc, vålnaden efter en 
polis som dödades 
när han skulle av¬ 
slöja en narkotika¬ 
liga. Nu gäller 
det att, i denna 
insubstaasiella 
form av- 

J=^ 


slöja skurkarna 
och att befria 
kollegan Sarah 
Pearson som 
hålls som gisslan 
av ligans med¬ 
lemmar. 


I del 1 gäller det aU fördröja ligan såpass länge att 
man kan samla tillräcklig styrka au kunna slä till i eu 
senare samanhang. 

För att göra detta måste man välta den förfallna 
kyrkmuren så den faller över det gravvalv som är 
ligans lager. Detta kan man dock inte göra själv, man 
måste ha hjälp. Denna hjälp finns hos de övriga 
spöken som befolkar gravplatsen. Dessa måste man 
ge den hjälp de behöver för att dc skal 1 följa med Ull 
muren och knuffa ned den. Dc övriga spökena är 
följartde. 

ALEX PYM 

Detta spöke står som staty under blodboken 
(Coppcr Beceh). Leta bland stenarna och slä till 
dcnnärUllfällegcs. 

BERT & EDNA 
WILLMOT 

I livet kunde dc inte hålla sams. Efteråt blev det 
ännu värre. Edna är övertygad om alt Berts krans är 
hennes egna. Ta din egna krans och byt ut ditt vita 
kort mot hennes gula. Det ligger bland hennes viss¬ 
nade krans i lövhögen väster om skjulcL Hunden bär 
gärna din krans. Försök bara att plocka upp den när 
hunden ser på. Han härmas. Gä .sedan till Edna. 
Jycken följer med. 


ÖVERSTE RYCROFT 

översten störs av dem som bmkar besöka kyrko¬ 
gården under natten fÖr att dricka och bräka. Dessa 
vandaler skrämmer man bort genom att tända ljuset 
' i skjulet. 

VIOLET CONWAY 

Denna gamla hedervärda dam var blind under sin 
levnad. Nu vågar hon inte lämna sin grav av rädsla 
att inte hitta tillbaka. I skjulet finns en klocka lägg 
den i busken bredvid hennes grav. 

JOE DANBY 

Joe är din guide och följeslagare i spelet. Som f.d. 
pubägare behöll han sin jovialitet även efter döden 
och gör ett mycket sympaUskt intryck. 


DAVID RIDGE 


David har alltid känt sig tvingad att bevisa att han 
är något. Det går läu att imponera på honom. Bara 
man är Ullräckligt stark kan man rucka lite pä en av 
urnorna som pryder hans grav så följer han gärna med 
på en promenad. 


EDITH DEAN 


Spöken kan inte bli sjuka men i livet innan sä var 


Svenska Hemdator Nytt nr 2-1990 



































Ade Adept 

Exp Expert 

Cra Crafl5man 

IMa l:a gradens Master 

Nummer 23 är, som sagt var, dold. Tittar du noga 
på kartan så ser du två skuggade rutor. Detta är de tvä 
"hemliga" vägar jag har lyckats nnna. Det kanske 
firmsfler... 

Halva nöjet med dessa spel är utforskandet. Där¬ 
för vill jag faktiskt inte avslöja vad som firms på 
källarplanet till Hall of Heroes. Dock bör man var 
medveten om att det inte bara fitms hjältar där. Det 
finns några .som slåssockså. EAersom man kastas in 
i spelet alldeles obeväpnad sä får man förlita sig pä 
att magin fungerar. Därför valde jag "Petal" och 
"Plague" som mina följeslagare ditned. Se inte detta 
som en absolut tegel utan mer som ett uttryck fÖr vad 
eder äventyrare och spelskribcnt föradrar att vandra 
kring med. 

Har man bar lyckats klara av de som bor där nere 
återstår ett problem. Kazai är lätt att få tag i men.. 

Det finns ju alltid ett men. 

Plötsligt slår man öga mot öga med en dörr. Den 
är stängd. Det enda man kan sky mta är en spegel där- 
bakom. Hur får man nu upp dörren? Ja, den frågan 
brottas jag fortfarande med. Jag kunde välja mellan 
att strunta i att publicera denna hjälp tills dess gåtan 
var löst eller lämna frågan till er lä.sare. I lur hittar man 
de övriga hjältarna?? Hur får man upp dörren och 
finns det fler än dessa rum. 

Kommer någon av er på detta så ring en signal till 
redaktionen el ler skriv ett brev. Ring dock INTE om 
ni vill fråga om Dungeon Master eller Chaos Strikes 
Back. Allt jag kommer på kommer att publiceras så 
ni kommer förmodligen att få svar i sinnom tid. 

Bästa tips blir belönat Ett spel kommer att skick¬ 
as ut till dem som kommer med Stora tips. (- 1 nivås 
kartläggning och förklaring osv.) Dessutom återkom¬ 
mer vi med tipsen i form av ytterligare artiklar om 
Chaos Strikes Back. 



E2n fullständig lösning till 
Novembei- Ciraveyard 


Edith Dean livrädd att drabbas av bakterier. Nu är hon 
övertygad att hon är föibannad av något eller någon. 
Genom vissa engelska ordvitsar kan man fä henne 
glad igen. Ett sätt är att skriva ordet "Time" i gruset 
bredvid hennes grav och sedan sudda ut det. Ett annat 
.sätt är alt lägga armbandsklockan från skjulet i hen¬ 
nes vas. Det finns andra sätt också men de är svåra¬ 
re. 


DIVERSE HÄNDELSER 


Styrka: 

För att bli stark nog måste 
man träna upp sig. Detta gör 
man genom au plocka upp suc- 
cesivt tyngre föremål hela ti¬ 
den. Plocka upp dem i denna 
ordning: Tistcidun, Blomblad, 
Löv, Tändsticksask, Småsten, 
Vitt kort. Gult kort. Fiskben, 
Klocka, Gnomon 


Skjulet: 

Hit är det svårt att komma. Det är dock nödvän¬ 
digt för att lösa spelet. Det måste låsas upp och där 
behövs flera spöken. Be dem vänta och skjuta undan 
reglarna samtidigt, ex: 

JOE, WArr 3, PUSH LONG LEVER 
BERT, WArr 2, PUSH MEDIUM LEVER 
EDNA, WArr 1, PUSH SHORT LEVER 
TURN BARREL 

Dra nu i repet medan hunden tittar på. 

Hunden: _ 

Det finns en sympatisk jycke som springer runt på 
kyrkgården. Han har fått ett fiskben i halsen. Först 
och främst må.stc man göra sig till vän med honom 
genom att klappa honom och sedan plockar man bort 
deL 


Strålkas taren: 

E)cnna ställer till mycket be¬ 
svär för kyrkogården innevå¬ 
nare. Den skall förstöras och 
det går till så här Se till att fä 
hjälp med att trycka på knap¬ 
pen i skjulet. 


Muren: _ 

8 spöken skall med till mu¬ 
ren. Genom alt ex skriva "Joe, 
wail 8, push waU","Bert, wait 
7, push Wall" O.S.V. föralla spö¬ 
ken så kan ni med gemensam 
kraft knuffa omkull muren och 
lösa del 1 av Scapeghost. 


Pitchof 
•Idw biiahea 


Rycioft 


NMdy 


SoatS«ttr 

Grtvta 


WllIjDOl 

1 

_ 

X __/ 

1 X 1 

Oriw 

CcwBwdia 

Minfold* 


OnaM 

CeooMph 


D«v)dRj4|c 

BoQMlht 

CojT«i 


NevGnve 

1 

K 

X 1 ; 

< 1 

< 1 

VioietCoowiy 


(>ld TomtaiiM»* 


PiKh <É 
•«i«hy (rtM 


OmUx 

Q«ånat 


Joa Oiaby 

1 

X 

X __ 

\ 

1 / 

k 

1 

By Toj^sled 


«MiolSh»d 






Mjr<inve 







thiOnvcJ 









PtJi 





laaMte Shad 


WideOnval 

Pidi 


Mtddy Lawa 



1 


1 

Oraval Ptih 


Jaacam 

By VmU 


BeaidB R«*(y 
Gaw 

1 


1 


1 

Mata Gm 






By Soaih Wtll 


luwo 
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För endast 175:-kandu få ett exemplar av Svenska Hemdator Nytt direkt I din brevlåda. 10 gånger framåt. Du 

riskerar, men andra ord, Inte att missa ett enda nummer. 

Tidningar kommer, tidningar går. Svenska Hemdatior Nytt består och är Sveriges äldsta hemdatortidning genom 
tiderna. Vl är dessutom den ENDA tidningen som Inte bara Innehåller material om Commodore. Regelbundna sidor 
finns för Spectrum, PC, MSX och Atari ST. OK även vl harmed artiklar om och förAmIga och Commodore 64 

Genom att använda PPK-kupongerna som finns I varje nummer av Svenska Hemdator Nytt tjänar du snabbt In vad 
en prenumeration kostar. I varje nummer finns kuponger till ett värde av 100:- som du kan använda när du beställer 

varor från de flesta av våra annonsören 




Gör slag i saken: Skicka In talongen här nedan redan Idagll 
(Portot är betalt, du behöver bara fylla I uppgifterna och lägga den på närmaste brevlåda) 
Inom kort kommer sedan ett Inbetalningskort på posten 


□ Ja, Jag vill bölja prenumerera på Svenska Hemdaior 

Nytt Skicka mig eU inbclalningskoit snabbi så all jag 
hinner med i utskickcl av näsla nummir. 

Fyll i uppgifiemahär: 

llarduprenumereraiiidigare? Qja UNcJ 

Vilken dator har/använder du? _ 

Vilkel år (endast årtal) är du född? _ 


Prankera* 


Mottigven 


be tatar 


portot 


Tel.nr: 


(Målsmans underekrifl om du är under 16 år) 

(Fj »viltnit IV dam tuponi glf dra an dn mie viU klipp» i tiiliiiiigca) 


Svarspost 

Kundnummer 410130000 
448 01 Floda 


20 


VARFÖR RISKERA 


UTSÅLT?? 


Namn: 


Adress: 


SELDA MEDIA 


Posinr/Ort: 
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En BRA SATT ATT FÅ 
PENGARNA TILLBAKS 

Använd Seldas PrisPressarKuponger så 
får du tillbaks upp till 100:- när Du hand¬ 
lar av våra annonsörer. Eftersom denna 
tidning bara kostar 19:90 så kan det 
alltså bli ren förtjänst varje gång du får 
ett nytt exemplar av tidningen i din hand. 

VAD^ÄR PPK? 


VI ACCEPTERAR 
PrisPressarKuponger 


Varje annonsör 
som har denna 
PPK-symbol i 
sin annons har 
lovat att ta emot en av dessa kuponger 
som delbetalning när du beställer varor. 
Endast en kupong får användas vid var¬ 
je köptillfälle och kupongerna gäller en¬ 
dast under den tid som finns angiven på 
respektive kupong. 

SÅ HÄR GÖR DU 

När du handlar med hjälp av PPK gör du 
bara så här: 

Välj ut den kupong som du vill använda 
och fyll i uppgifterna som efterfrågas. 

Klipp ut kupongen och skicka med den¬ 
na tillsammans med din beställning. 

Observera att du måste använda origi¬ 
nalkupongen! Kopior godtages inte av 
annonsörerna. Du kan bara använda en 
kupong per köptillfälle. 

En ny uppsättning kuponger kommer att 
finnas i nästa nummer av Svenska Hem¬ 
dator Nytt vilket gör att du, med all sä¬ 
kerhet, kommer att tjäna in vad en tid¬ 
ning kostar dig att köpa. Ren vinst varje 
gång alltså. 


VI ACCEPTERAR 
PrisPressarKuponger 



Pris Pressar Kupongi 


Denna kupong inlöses till ett värde av 10:- vid köp av varor 
till cu sammanlagt värde om minst 100:- hos företag, som i 
sin annons, uppvisar ett 
PPK-märke. Endast en 
kupong per köptillfälle accepteras 
och kupongen mäste användas 
inom den giltighetstid som finns 
angiven. Kopior av denna kupong 
godtages ej. 

Se nästa sida. 


L 

10: 


Denna kupong är giltig Lo.m. 90 03 31 



Pris Pressar Kupongi 


Denna kupong inlöses till ett värde av 20:- vid köp av varor 
till ett sammanlagt värde om minst 200:- hos företag, som i 
sin annons, uppvisar ett 
PPK-märke. Endast en 
I kupong per köptillfälle accepteras 

I och kupongen mäste användas 
inom den giltighet.stid som finns 
11 angiven. Kopior av denna 
. kupong godtages ej. 

11 Se nä.sta sida. 


20: 


Denna kupong är giltig Lo.m. 90 03 3^ 


Pris Pressar Kupong! 

Denna kupong inlöses till ett värde av 30:- vid köp av varor 
till eu sammanlagt värde om minst 300:- hos företag, som i 
sin annons, uppvisar ett 
PPK-märke. Endast en 
I kupong per köptillfälle accepteras 
och kupongen mäste snvändas 
I inom den giltighetstid som finns 
I angiven. Kopior av denna kupong 
■godtages ej. 



I Se nästa sida. 

I_ 


30 : 


Denna kupong är giltig Lo.m. 90 03 3^ 


Pris Pressar Kupong! 

Denna kupong inlöses till ett värde av 40:- vid köp av varor 
till ett sammanlagt värde om minst 400:- hos företag, som i 
sin armons, uppvisar ett 
PPK-märke. EEndast en 




I kupong per köptillfälle accepteras 
och kupongen mäste användas 
I irrom den giltighetstid som finns 
I angiven. Kopior av denna kupong 
* godtages ej. 


40 : 



Denna kupong är giltig Lo.m. 90 03 3^ 


Svenska Hemdator Nytt nr 2-1990 


21 






























•f 


A^MD DESSA 
PPKkuponger 

Du tjänar upp till 100:-! 


^Kupongen insändes tillsamman med ^ 

beställning. 

Fyll i namn och adress på raderna nedan och 
skicka in kupongen. 


Namn: 

Adress: 


Postnr/Ort: 

I_ 


Kupongen insändes tillsamman med 
beställning. 

Fyll i namn och adress på raderna nedan och 
skicka in kupongen. 


Namn: 

Adress: 

Postnr/Ort: 


J 


^(upongen insändes tillsamman med 
beställning. 

Fyll i namn och adress på raderna nedan och 
skicka in kupongen. 


Namn: 

Adress:_ 

Postnr/Ort: 

I_ 


Kupongen insändes tillsamman med 
beställning. 

Fyll i namn och adress på raderna nedan och 
skicka in kupongen. 


Namn: 


Adress: _ 

Postnr/Ort: 

I 


A MIG A 500 

512 kb RAM, 

4096 färger, 
ljud i stereo 
inbbyggd cSskettstapt 



AMIGA 2000 

8500: 

Amiga Härddisk 590 

4350: 

Z Diskdrive 3,5 " 

939: 

ATAR11040 STE 

5445: 

ATARIMEGA STI 

5250: 

AT AR! Härddisk 30 mb 

3698: 

Z Diskdrive 

1095: 

Supercharger 

2988: 

ATARI ABC MS-DOS 

8540: 

ATARiPC4 

13980: 

EPSONLQ 400 

3350: 

EPSON LQ 550 

4375: 

STARLCWå 

2750: 

STAR LC 10 

2325: 

NECPZpkis 

3998: 

caiapu- 

SHCF 


Lars-Gunnar Johansson 
Torp, RamkvMa, 57010 KORSBERGA 
Tel. 0474 - 60170 


CONFICTION 

Science 
fiction 

världskongressen 
Haag (Holland) 

23-28/8 



e filmer, debatter, föredrag, bokrum, 
maskerad, fester - dygnet runt i dagarna 
sex! 

e träffa 5000 sf-fans från hela världen och 
alla de berömda författarna! 

e avgiften är f n 370;- (pg 436 32 00-9, 
Engholm); den ger inträde - resa etc ordnar 
du själv. 

• vill du bara ha mer skriftlig information, 
betala 10:- i lokal stödavgift (samma pg) 

För frågor osv vånd dig till den svenske agenten Ahrvid 
Engholm, Renstiernas Gata 2S, 116 3t Stockholm; 08-4t 34 05 
(dagtId). 
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Amigan iår nu en dator man tar på allvar 
ute i världen. Trots en del motgångar I Sve¬ 
rige har intresset för Amigan ökat högst av¬ 
sevärt här också. 

Samtidigt som allt fler väljer Amigan, 
verkar det också som om Amigaägarna hål¬ 
ler på att ändra karaktär en smula. De fle¬ 
sta som skaffar sig en Amiga, köper den för 
att spela spel med den. Inget ont I det. Det är 
i alla fall glädjande att det äntligen börjar 
sjunka in att Amigan är väldigt bra på myck¬ 
et annat än spel. Jag får fler och fler brev och 
telefonsamtal från människor som använder 
Amigan i sitt arbete, eller som hobbymaskin. 

Förra året satsade vl hårt på Amigan I 
Hemdatornytt. I år fortsätter vi, och utökar, 
den satsningen. Vi kommer att försöka nå 
lite längre än de flesta andra datortidning¬ 
ar genom att inte bara presentera mer eller 
mindre fantastiska nyheter. Vi vill visa upp 
Amigan som ett fullvärdigt datorsystem. 
Nya produkter och tillbehör måste hela ti¬ 
den .sättas in I ett sammanhang om de .skall 
ha något värde. 

Ett exempel: Deluxe Paint III är, som ni 
alla vet, ett mycket bra ritprogram, men vad 
kan du egentligen göra med DP III och en 
Amiga? Svar: Inte mycket! Lägger du till 
Deluxe Video III, The DIrector, TV*SHOW 
eller något annat pre.sentation.sprogram, blir 
det plötsligt mycket annorlunda. Då har du 
plötsligt fått grunden för ett proffsigt pre.sen- 
tationssystem med fantastiska möjligheter. 

Det är fungerande system vl kommer att 
visa dig i Amigazinet under 1990. Vl kom¬ 
mer också att låta dig träffa dem som arbe¬ 
tar med Amiga-system genom intervjuer och 
reportage. 

Eftersom vi gör Amigazinet för Dig, vill vl 
gärna höra Dina åsikter om vad .som är bra 
eller dåligt i vår tidning. Vl behöver också 
tips om artiklar och reportage. Arbetar du 
.själv med Amigan i ett företag, har du ett 
intre.ssant hobbyprojekt på gång, eller kän¬ 
ner du till någon som gör något intres.sant 
med sin Amiga, tipsa o.ss! Adre.ssen har du 
överst och märk kuvertet ”Amigazinet” 

Medan du slappnar av med lite skön Ami- 
galä.snlng, skall jag ägna mig åt att sätta ihop 
nästa nummer av tidningen. 

V'i ses i April, 

□ Henrik 


688 Attack Sub 

Electronic AiU har släppt 688 Attack Sub R5r Ami¬ 
ga. 1 Attack Sub är du kapten på en atomubåt. Det 
finns tio olika scenarios, 3D-grafik, digitaliserat ljud 
av sonar och valsång. Du kan välja mellan tvä olika 
ty (jcr av ubåtar, en amerikansk av Los Angeles-klas- 
sen eller en sovjetisk Alfa. 

Lystring, TMNT-fans! 

Tecnage Mutant Ninja Turtles finns nu för .Ami¬ 
gan! Ingen som diggar Kevin Castmans och Peter 
Lairds kultserie kan väl låta det här spelet förbli 
ospelai. Återkommer när vi testat ett ex! 

Nya tillbehör 

HK Electronics har en ny GVP tape-backup för 
Amigan. Tape backupen kostar9500:- och passar till¬ 
sammans med GVPs hårddiskar och Hardcard. 

Tvä nya Amiga-mudeller: Amiga 2300/30 (inns 
redan pä US A-marknaden, det är en Amiga med en 
25 Ml Iz68030-processor, 2 MB minne, maueproces- 
sorochdOMB hårddisk. Den är framför al It avsedd 
som grafisk arbetsstation fÖr Desktop Video proff¬ 
sen. Commodore kommer dessutom inom kort att 
presentera Amiga 3000. (Förmodligen redan släppt 
när du läser detta.) Amiga 3000 kommer att vara 
Amigaseriens flaggskepp ett tag framöver, med 
specifikationer som gör den unik i sin prisklass. 

Förden som har stora behov av datakraft och inte 
kan vänta tills A2500/30 är här, eller inte vill göra sig 
av med sin A2000, finns ett nyu 68030-kort tillgäng¬ 
ligt frän Commodore redan nu. Kortet är bcstyckat 
med cn 25 MHz 68030-ptoccssor, 68882 mattepro- 
cessor och en 68851 MMU (Memory Management 
Unit). Tack vare att det finns cn MMU, är kortet helt 
förberett för Amigans version av UNIX version V, 


AMIX. AMIX är just nu i beta-test stadiet. Kortet 
finns i två versioner, med 2 eller fyra MB trettiotvå- 
bitars RAM. 2MB-versioncn kostar 17995:-, 4 MB- 
versionen ligger pä 24 500:-, båda priserna cxkl. 
moms. 

Byte Magazine, cn av världens mest kända dator- 
tidningar, kommer au återigen börja täcka Amigan 
pä regelbunden basis när Amiga 2000 släpps. Byte 
lade ner bevakrtingen av Amigan för ett par år sedan, 
menCommodores stora internationella framgångar 
pä Amigasidan har gjort att Amigan återigen ^trak¬ 
tas som Very Hot Stuff bland de stora pojkarna. 

Ihärdiga rykten säger att Motorola, tillsammans 
med ett amerikanskt företag, håller på au utvccklactt 
68040-kort fÖr Amigan. Amigan blir därigenom den 
första dator i världen som får en 68040-processor. 
68040-prDcessom är givetvis kompatibel med tidiga¬ 
re processorer i 68000-serien, men är betydligt snab¬ 
bare och kraftfullare. Genom au använda RlSC-tek- 
nologi har man lyckats reducera antalet klockcykler 
som behövts för au cn instruktion skall utföras, vil¬ 
ket gör den nya processorn till en av världens abso¬ 
lut snabbaste. Att Motorola valt att utveckla ett 
68040-kort för Amigan istället för Macintosh eller 
någon annan 68000-bascrad dator, uppges bero på 
Amigans processoituss, som gör den mycket lättare 
att bygga ut än någon annan dator. Jag går inte i god 
för sanningäialten i ryktet, men hoppas au det är sant. 

Färre svenska tidningar 

Oberoende Computer gick ur tiden för ett tag 
sedan. Huvudorsaken vartydligenbristande intresse 
frän annonsörer. Annonser är ju som bekant något 
som alla tidningar är i högsta grad beroende av. 
Prenumeranter behöver inte oroa .sig, de kommer au 
cKätias. Oberoende Computers danska systeitidning, 
Uafhaengig Computer, kommer au ges ut även i 
fortsättningen. 
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Det här är ett programpaket som imponerar. Tillsammans med 
ett genlock och en videobandspelare kan t.ex. den inbitne 
videoamatören skapa helt professionella specialeffekter. 


Av: 

llonrik 


E lectronic Arts hör till de företag som stän¬ 
digt pressar gränserna för vad man kan göra 
med en prorcssiunell dator. Deras ritpro¬ 
gram, Deluxe ftiint II lär inte bara standardprogram- 
met för alla som arbetar med grafik pä Amigan, det 
är också förmodligen del mest kraAfulla och använ- 
darvänliga bitmappade ritprogram som finns till 
någon dator över huvud taget. 

För alla som arbetar med Desktop Video, proffs 
som amatör, har Electronic Arts släppt Deluxe Vid¬ 
eo III. Deluxe Video III är en komplett omarbetning 
av föregångaren Deluxe Video med många nya fines¬ 
ser och förbättringar. 

Deluxe Video III är ett programpaket för alt ska¬ 
pa videopresentationer. När man öppnar kartongen, 
som på lite avstånd är förvillande lik Deluxe Paint 
IIIs, finner man fyra disketter och en handbok pä 
ungefär 250 sidor. Den som tidigare använt den äl-. 
dre versionen av Deluxe Video kommeratt finna stora 
förändringar. Några sakerhartagits bort, myckel har 
tillkommit. 

Kort om nyheterna 

Några av de stora, och välkomna, förändringar som 
gjorts, är all Deluxe Video III nu stöder alla Amigans 
grafiklägen, inklusive EXTRA HALFBRITE och 
I lAM, progtanunci kan nu också hantera IFF-ANIM 
animatioasfileroch Deluxe Paint Illsanimbrushes. 
SuperBilMaps upp till en storlek av 1008X800 stöds 
också. Möjlighet att göra interaktiva videos, där 
videon kan styras under avspelning med hjälp av mus 
eller joyslick harlillkommit. Äkta relativ rörelse av 
objekt är också nytt. Det går alltså att definiera hur 
cii objekt skall röra sig i förhållande till ett annat 
objekL Edileringsfunktionerna har förbättrats och det 
har tillkommit mänga nya möjligheter till effekter. 
Det finns inte bara stöd för ljudeffekter och melodier 


som tidigare, Deluxe Video III stöder också MIDI. 
ARexx-stöd är också en nyhet Tidigare placerade 
Deluxe Video all information i en enda fil. Nu hålls 
olika typer av data isär i olika filer. Det gör att sam¬ 
ma datafiler kan användas till flera olika videos. 

Hela programpaketet har organiserats om. Del 
består nu av fyra program; DVMaker som används 
för att skapa en video, DVMover som är ett hjälpp- 
rogram fÖr au flytta alla filer som hör till en videop- 
resenlationmellanolikadiskar. DVPlayerspelarupp 
dina färdiga vidcoprescnlalioncr och får distribueras 
fritt med dina videos. Till slut har vi InsiantSlideS- 
how, som automatiskt konstruerar slideshower med 
slumpmässigt valda övergångar mellan bilderna. 
Dessa slidcdiower kan läu editeras i DVMaker, precis 
som alla andra videos som skapas med programpa¬ 
ketet. 

I landboken har skrivits om helt och hållet. Den är 
i stort sett mycket välskriven och innehåller många 
klara och lättförståeliga exempel. Det finns någon 
enstaka luddighet i referenssektionen, men helhets¬ 
intrycket är myckel bra. Tvä av de fy ra diskeuer som 
ingår i Deluxe Video III är fyllda med demonstra- 
lionsvideos. Dessa förklaras steg för steg i handbo¬ 
ken, vilket gör det lätt alt lära sig nyttja DVMakers 
otaliga effekter. Något som jag uppskattar myckel, 
och som ofta saknas i amerikanska handböcker, är ett 
bra register längst bak i boken. 

Den som hartidigare erfarenhet av Deluxe Video, 
märker snart au några funktioner också har försvun¬ 
nit. Framcm, ett hjälpmedel fÖr alt skapa animalio- 
ner med eu vanligt ritprogram, och vckiorfonicma för 
att kunna skapa roterande text bland de försvuima 
funktionerna. Tanken är au de mer än väl ersätts av 
animbrush-möjlighelerna i Deluxe Paint III. Sant i 
och för sig, men del gör också au några av IDeluxe 
V ideos intressantaste möjligheter går din näsa fötbi 
om du använder cti ritprogram som inte hanterar 


animbrushes. (Säviu jag vet är del bara Deluxe Paint 
III som gör del än så länge.) 

Att arbeta med 
Deluxe Video III 

DVmaker, som du använder föratt skapa och 
editera dina videos, är det program du kommer au 
arbeta mest med. Programmet har ett otal funktioner 
tillgängliga, men för aU inte förvirra nybörjaren är 
många av de mer avancerade (och riskabla) funktio¬ 
nerna avstängda när programmet startas upp. Tillsam- 
maas med den välskrivna handboken gör detta aU det 
är lätt alt komma igång, även för den som inte arbe¬ 
tat med den här typen av Desktop Videoprogram 
tidigare. För den avancerade användaren går det 
mycket läu att konfigurera om programmet så att man 
startar upp med alla funktioner aktiva och alla sökvä¬ 
gar till kataloger där bilder, Ijudfilcroch vidcoscripts 
finns, redan i förväg definierade. 

I DVMaker kon.struerar man eu manuskript (script) 
som beskriver hur en video skal I se ut. Manuskriptet 
är hierarkiskt, del vill säga organiserat i flera nivåer. 

I den översta nivån .som kallas Video Script finns ett 
videospår (Video Track) där scener i videon finns 
utplacerade i form av boxar längs en tidslinje. Paral¬ 
lellt med eu Video Script kan man lägga flera andra 
typer av spår, ett melodispårför att spela IFF-SMUS 
musikfiler samtidigt som videon visas, cu enhetsspär 
föran automatiskt kontrollera eu genlock eller band¬ 
spelare via en ARcxx-port (Styrprogramvara för 
SuperGen är inkluderad.), ett kontrollspår fÖr att 
avgöra om videon skall gå i en slinga och även eu par 
andra typer av spår. 

Eu Video Script ger en grov överblick över vad 
som händer i en video. Varje box längs eu spår har 
pilar som visar när en scen börjar och slutar. Det är 
lätt att ändra längden hos en scen, eller flytta den. 


























Fakta: 

SytUnikrav: AMiga mad 1MB RAM, 2 

Diitrlbutör: 

ilisk*ltstatioa*ralUr 1 
difk«ltstatioR och härd- 
disk. Ett ritprogram, holst 
Doluxo Paint III, bokövt ävon. 
HK-Eloctroiiicf 

Introduk- 

liontpriti 

945f (t.o.m. Ira Mars) 

Brit; < 

1295f 


genom all dra pilarna längs spärci med musen. Sce¬ 
nerna kan i sin lur öppnas upp och innehåller också 
olika lypcr av spår, scener och cfTekler föran kon- 
Irollera dclaljcma i videon. 

1 scenerna blir ylicrligare några lypcr av spår lill- 
gängliga för alt kontrollera, bilder, biushes, anima- 
tioncr, texl och ljudeffekter. 

Naiurliglvis lär man sig inte ett så här kraflfullt och 
flexibelt program pä en gäng, men systemet med att 
visa alla händelser i en video med boxar längs en 
tidslinje, gör alt även en komplicerad video blir lätt 
att överblicka och arbeta med. Alla funktioner ska¬ 
pas genom alt flytta scener och spär med musen, 
klicka i rcquestcis eller genom alt med musens hjälp 
rita in de vägar en brush skall röra sig på skärmen. 
Det lar inte läng slund att lära sig systemet. Några 
timmarblir det ju förstås, men tråkigt är del inte för 
ett ögonblick. 

f'unktioncr som finns tillgängliga i nillgardinsmc- 
nyer går också att komma åt via langenlbordeL Li¬ 
kadant är det med funktioner föratt styra uppspelning 
av en video,övcthoppningav scener, enkelstegning 
och I iknande. Att kunna enkelstega frän tangentbor¬ 
det är givetvis ett måste om man använder en band¬ 
spelare med singic-framc inspelning. 

Videogodis 

Deluxe Video III är alldeles fÖr stort för att del skall 
gå alt göra mer än skumma på ytan vad det gälicrdess 
tekniska möjligheter och specialeffekter. 

Naturligtvis finns det Overscan och Severc Over- 
scan att användas när en video skall bandas. Det går 
också att tvinga ett videoscripl att visas i intcrlace, 
även om bilder och animationcr i videon är gjorda 
med grafik utan i nlerlace, något som också bidrar till 
att föibättra kvalitén på bandade videos. 

En vanlig animaiionsfil, dvs IFF-ANIM, är myck¬ 
et utrymmeskrävande. Del betyder all med 1 MB 
RAM får man ofta vara glad om man får ihop några 
få sekunders animation. Metoden med scriptfilersom 
Deluxe Video III använder är i det avseendet myck- 



Att regissera hela föreställningen blir mycket lätt Uck vare DeLuxe Video IIIs användaivänliga gräassnitl. 


et mer effektiv, det är inga problem alt göra videos 
som är åtskilliga minuter låiiga. Priset man får betala 
är alt en video kan bli lite ryckig. Ilar man bara 
minneskapacitet alt avvara, gärdet dock att spara en 
video i ANIM-format, och därigenom skapa anima¬ 
tioncr som är helt ryckfria vid avspelning. 

Deluxe Video har 43 ol ika effekter att användas i 
ett video script, många av dem har i sin tur dussin¬ 
tals, eller kanske hundratals variationer. Ilär är i 
korthet några av de mest använda; 

En av de effekter som alltid kommer till använd¬ 
ning är Wipe. Del finns tretton olika lypcr av Wipes 
för att skapa övergångar mellan bilder, fyra olika 
ty per av varje Wipe och cii par av typerna kan varie¬ 
ras pä hundratals olika sätt. En Wipe behöver inte 
användas på en hel bild, utan kan också användas för 
att la bon, eller lägga till, hela animationcr, en brush, 
animbrush, text, mm... Eftersom Deluxe Video III 
också gradvis förändrar paletten under en Wipe om 
det skulle behövas, blir effekterna ofta betydligt 
snyggare än med vissa andra program, som till exem¬ 
pel Zumas TV * Show. 

En Movepalh effekt anväixls för all få en brush, 
animbrush eller text att flytta sig över skärmen längs 
en bestämd väg. Del är en smal sak att fä en anime¬ 


rad fågel att flyga in över skärmen, hälla sig svävan¬ 
de en stund, och sedan flyga bort igen, clleralt fä en 
brushatt ”gnugga" bort en bild föratt få en underlig¬ 
gande bild att framträda. 

De tvä orden What och Wherc är nyckeln till några 
av de allra mest användbara och tilltalande effekter¬ 
na. De används för att bestämma vilken del av ett 
objekt (bild, brush, text osv...) som skall visas, och 
värdet skall visas. Ett objekt kan flyttas samtidigt som 
man ändrar hur stor del av objektet som visas. Du har 
alltså tillgång till cll flyttbart scrollandc fönster, som 
du själv kan bestämma storleken pä. 

Medan de grafiska möjligheterna naturligtvis är det 
som lockar de flesta, bör man inte missade kraftful¬ 
la funktionerna för all hantera ljud, samplat eller i 
form av musik. Frekvens och volym ^ samplade ljud 
är lätt att ändra, det går att fä ljud au "glida” från en 
kanal till en annan. Pädet sättet gärdet till exempel 
all fä ett stcreosamplat motorljud alt flytta sig frän 
vänster till höger kanal när en bil rör sig över skär¬ 
men ät samma häll. MIDI-möjlighelema kan också 
vara viktiga för den som tänkt sig att använda Delu¬ 
xe Video III professionellt. 

(Forts, på .sld.62) 




























Av: Henrik Mårtensson 



Kristianstads kommun har valt att satsa på Amigan i 
grundskolans musikundervisning. Innan man valde da¬ 
tor genomförde man ett stort test där de flesta vanligt 
förekommande persondatorerna fanns representerade. 
Amigan praktiskt taget sopade mattan med sina konkur¬ 
renter... 


I nitiativtagare till att böija använda datorer i 
musikundervisningen är musiklärare Kent An- 
derzohn vid Fröknegärdsskolan i Kristianstad. 
Tillsammans med sina kollegor Hans Olsson och 
Lars-Olof Pettersson Mijade han planera projektet 
Deras avsikt var att anvätxla datom som ett medel att 
underlätta för eleverna att själva skapa musik, utan 
att först behöva inhämta stora teoretiska kunkaper 
(notkunskap och liknande), och utan au själva behö¬ 
va kunna spela något instrument. På detta sätt ville 
de föra musikundervisningen mera i linje med vad lär¬ 
oplanen säger, att musikundervisningens huvudsyf¬ 
te är att bidra till elevernas personliga och sociala ut¬ 
veckling. 

Datom är naturligtvis inte på något sätt eU mål i 
musikundervisningen, utan ett medel au stimulera 
elevernas intresse för musik. Därför värdet naturligt¬ 
vis mycket viktigt att man valde en dator som både 
var lättarbetad och rolig, medan den också skulle vara 
väl försedd med god programvara. Testet utfördes 
tillsammans med elever i årskurs 7 och 9. 


Och deltagare var... _ 

Kent Anderzohn kontaktade flera av de största 
datorti 11 verkama för au fä dem att stäl la upp i testet. 
Den utrustning som testades var dator med ett lämp¬ 
ligt MIDI-progtam och kringutrustning i form av 
keyboards och Ijudmodulen 

Amiga 500 med Casio CSM-1 multitimbral ljud¬ 
modul och programvaran Track 24. Atari ST, också 


den tillsammans med Casio CSM-1 och Track 24. 
Commodore 64 med Casio CSM-1 och Score Track. 
läicsson PC med en ljudmodul frän Kawai, Kl m och 
programvaran Mastcrlrack PC. Macintosh med 
Kawai K1 m och programmet MasterTrack Jr. 

Till samtliga maski ner användes samma keyboard, 
Cheetah Key Board Mk 5. Det äreu enkelt keyboard, 
som enligt Anderzohn ändå uppfyller alla krav man 
kan ha i undervisningen. 

Hur undersökningen genomfördes Testet utfördes 
under vårterminen 1989 tillsammans med elever ur 
årskurs 7 och 9. Eleverna har arbetat i grupper om tre 
till fyra personer. Utrustningen har bestått av dator, 
en ljudmodul, keyboard och hörlurar. Utvärdering¬ 
en av utrustningen delades in i tre faser som delvis 
utfördes parallellt. 

Första fasen var utvärdering av hårdvara. Elever¬ 
na fick föra loggbok över siu arbete. Läraren gjorde 
också anteckningar för varje lektionspass. 

I fas tvä utvärderades mjukvara och kringutrust¬ 
ning. Förutom de program som tidigare nämnts, tes¬ 
tades också DoctorT KCS. 

Tredje fasen var aktivt musikskapande. Här fick 
eleverna arbeta självständigt med att arbeta fram 
ljudkompositioner och melodislingor. Tonvikten har 
bland annat lagts pä lagts på improvisation, att skapa 
egen musik och lyrik, musikens sociala funktion och 
förståelse av vad musik egentligen är. 

Utvärderingen av testet skedde förutom med hjälp 


av loggböcker och musiklärarnas anteckningar, också 
med hjälp av tvä enkäter. Enkäterna har i första hand 
varit inriktade pä att visa vilka datorer som är mest 
lämpade förundcrvisningssyfle. 


Enkät 1 _ 

Den första enkäten gjordes efter att eleverna arbe¬ 
tat med datorerna i fyra till sex veckor. 187 elever 
deltog. Svaren på frågorna fördelade sig som följer: 

Fråga 1: Vilken dator var läuast att förstå sig pä 
och komma igäng med? 

DIAGRAM 1 


■ AtUGA 41 0% 

C ATARI ST I 0% 

■ CM 17 0% 

C PC 10 0% 

■ UAC 12 0% 

BVtTtJ IT0% 



Fråga 2: Idag, när du fått lite mer ”datorvana”, 
kanske du upptäckt olikaför och nackdelar hos olika 
datorer. Vilken dator arbetar du bäst med idag? 



Fråga 3: Om vi istället för fem olika datorer en¬ 
dast skulle halt en sort - vilken tycker du vi borde ha 
vall? 
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DIAGRAM 3 


■ AMIGA 0% 

Q ATARI ST « 0% 

■ C«4 2 0% 

□ PC 10% 

■ MAC 2S0% 

□ VTTEJ 3 0% 


Vad som förvånade Kent Andcrzohn var ati ele¬ 
verna uppfattade Ericsson PC som svärartxtad. Erics¬ 
son PC används nämligen genomgående i Kristian¬ 
stad kommuns datorsalar, vilket gör att eleverna 
borde vara vana vid den maskinen. 

Vid diskussion i klasserna om enkätens resultat, 
visade det sig att Amigans mycket goda n:.sultat delvis 
förklaras av att mjukvataas mus-baserade utformning 
gör dem mycket lättan vända. Många av eleverna hade 
också Amigor hemma. Atarins dåliga resultat i testet 
berodde mycket på programvaran, som var kompli¬ 
cerad att använda. (Något förvånande, eftersom 
samma programvara användes till Amigan och STn.) 
C64 uppfattades som gammalmodig och kraftlös. 
Ericsson PCs resultat motiverades av att eleverna 
arbetat med den tidigare, och redan då uppfattat 
maskinen som tråkig... Macintosh varmest populär 
bland flickorna, som framför allt uppskattade datorns 
annorlunda design. 

Enkät 2 

1 slutet av terminen fick eleverna fylla i en större 
enkät. Antal deltagande elever i enkäten var 182. 
Frågorna 1B och 2B är följdfrågor om varför elever¬ 
na valt den dator de markerat i frågans A-del. Jag har 
strukit de svaren och tar upp dem rent allmänt efter 
presentationen av enkätresultaten. 

Fråga lA: Du har en hel del erfarenhet av att arbe¬ 
ta med de olika datorema. Vilken dator arbetar du bäst 
med? 


enkAt 2. frAga 1A 



■ AM1QA 

□ ATARl ST 

■ CM 

□ PC 

■ MAC 


42 0% 
14 0% 
7 0% 
11 . 0 % 
2« 0% 


Fråga 2A: Om vi bestämmeross för att endast ha 
en sorts dator istället för fem som nu, vilken dator, 
tycker du att vi skall välja? 


ENKAT 2. FRAGA 2A 



■ AMiCA 
C ATARt ST 

■ CM 
□ PC 

■ MAC 


60 0% 
• 0% 
2 0% 
S.0% 
25 0% 


(Forts, på sid: 50) 


SHNPÅSTUI>'EBES0K. 

MASSOR AV AMIGOR PÅ 
LÄRARHÖGSKOLAN I MÖLNDAL 


P å Lärarhögskolan i Mölndal, utanför Göte¬ 
borg, studcrarvaijeterminca. 1700elever. 
De flesta av dem kommer så småni ngom att 
arbeta som lärare pä grund- och gymnasieskolan, för¬ 
skollärare eller som fritidspedagoger. I bottenvå¬ 
ningen pä det stora fula70-talshusct som utgör lärar¬ 
högskolan, ligger Enheten för Mediateknik (hädan¬ 
efter, Enheten). Det varhit jag styrde mina stegför att 
kartlägga hur AMIGAN används i skolan. 

Pä Enheten arbetard personer med att undervisa 
lärare i konsten att använda medieteknik i sitt arbete. 
Man har kurser både förblivande och ”färdiga” lärare 
som vill lära sig mer om mediateknik. Ilär får de lära 
sig att hantera video- ochaudiotcknik,tillverkaOver- 
Head-bilder samt att göra bildspel. Områden där 
AMIGAN passar som handen i handsken. 

För några är sedan skulle Enheten datorisera sin 
verksamhet och man började då fundera på vilken 
dator som kunde fylla de behov som farms. Man 
testade AMIGA och fann att denna dator, tack vare 
lågt pris och bra Tärgmöjlighcter, bäst passade in i 
verksamheten. 

På Enheten träffar jag Mikael Iselow, specialist 
på AMIGAN och en av dem som häller i undervis¬ 
ningen. Han tar mig pä en liten rundvandring och 
visar mig några de tillämpningar som ständigt står 
uppriggade. 

Inne i mediasalen står fyra sL AMIGA-500”ar- 
betsstationer”. En för digitalisering av bilder med 
DIG IVIEWGOLD. En fördatorgrafik med DPAINT 
och utskrift med PaintJet. En försampling/musik och 
en sista förs.k. Genlocking. I en sal en bit bort står 10 
st AMIGOR som används för Skolprojektet och för 
lektioner med ordbehandling. Inne pä kontoret har 
Mikael en A20(X) med ett Bridgeboard. Det finns 
alltså resurser på Enheten för en mycket kval ifice rad 
databchandlling. 

Pålärarhög.skolankommerallagrundskollärare i 
kontakt medAMIG AN. De får främst lära sig att rita 
med DPaint och ordbehandla med Kindwords. Mi¬ 
kael brukar även låta dem se exempel på några spel 
som t.ex. F-18, Last Ninja och Ports of Call. 

-Man får inte blunda för att AMIGAN är en stor 
speldator, säger han, även om han vill betona att 
AMIGAN duger till sä mycket mer änsä. 

-Det är alltid svän att hävda att AMIGAn är en 
nyttodator, den har ju sä stor del av spelmarknaden. 

Till viss del har han märkt av fördomarna gente¬ 
mot AMIGAN frän IBM- och Macanvändarc. De 
brukar emcllcnid fä ge sig när de serdatoms grafiska 
möjligheter. Mikael tyckeratt kriget mellan de olika 
datormärkena är löjlig.Man skall i stället erkänna att 
olika datorer är bra för olika saker, tycker han. (Jag 
håller med honom även om mitt hjärta klappar för 
Amiga.) Just i dagarna har han köpt i n ett ”Home Of¬ 
fice Kit” för att se om det kan användas för produk¬ 
tion av t. ex. skoltidningar. 

-Det är viktigt att användaren snabbt kommer in 
i programmen och kan börja använda dem, menar 


Mikael. Det största problemet för de”gröna” använ¬ 
darna är att lära sig hur musen fungerar, men när de 
väl lärt sig det sä går resten ganska fort. De flesta blir 
imponeradeav den finagrafikenochav att Amiganär 
så lätt atta nvända. 

Mikael har stora planer för den vidare Amigaan- 
vändningen. I lan betonar hur viktigt det är för alla 
att lära sig mediateknik, hur man gör och hur man 
skall tolka all informatioa Främst med tanke på att sä 
stor dcl av vår verklighet präglas av olika media. 
Tiden ärtyvärr alldeles förknappt tilltagen. Kurserna 
i mediateknik omfattar 18 timmar vid en utbildning 
som är på mellan 3.S till 4.5 är. På dessa 18 timmar 
skall en lärarkandidat lära sig att producera en vi- 
deosnutt, tillverka egna Overlleadbilder, utforma 
bildspel, datoranvändning, foto och ljudteknik. - 18 
tirrunar!!! Detta låter vansinnigt tycker jag. Harinte 
Skolöverstyrelsen fattat att vi är inrtc i Informations- 
sarrthället ? Nåja, tillbaks till Mikaels planer. 

Datoranimationer är något som Mikael tycker 
verkar späruiandc. Det främsta verktyget skulle då 
vara DPaint, även om han har planer på att köpa in 
MovieSetter. Han tar ett exempel pä hur datom kan 
korruna in i skolarbetet; 

-Säg nu att det är en klass som häller på att läsa om 
i lalland. Kanske är det då någon som vill visa hur 
processeniett kärnkraftverk går till. (Ringhalsligger 
i 1 lalland.) Processen hurbränslestavama sänks ner i 
vatten, hur kämklyvningen börjar och vattnet förång¬ 
as. Anga som sedan driver en turbin som i sin tur 
levererar elström. Denna sekvens skulle enkelt kunna 
animeras avDPaint och tänk vad kul det skulle vara 
för eleverna att skapa animationen! 

Mikael hoppas mycket påUltraCard, ett program 
med varshjälp man kanutnyttja Amigans resurser till 
max. Programmet liknar i mycket HyperCard för 
Macintosh men är mycket mer kraft ful IL (1 lyperCard 
ärAppIesversionaveU multimediainstrumcnt,egent¬ 
ligen är det ett ganska tråkigt dalabasprogram.) Ul- 
traCard tror Mikael skall kunna hjälpa lärarna att 
skapa kreativa undervisningsprogram. Det kan till 
och med vata eleverna som lär läraren de rätta grep¬ 
pen med datom. Han ger inte mycketfördc datori se- 
tade "fyller-i” övningar som är så vanliga iskolan. 
Dessa program uppmuntrar inte elevernas skap- 
arfötmåga, tycker Mikael. Han föreslår även att Skol¬ 
projektet skulle försöka att komma i kontakt med 
olika DEMO-grupper mnt om i landet och försöka fä 
dem att göra demos som man kan använda i skolan. 
Kanske mot en liten ersättning ? 

När jag lämnar Mikael så sitter han och digitali¬ 
serar en bild på en tavla av Picasso. Den skall han 
använda dagen efter pä ett seminarium för Skol¬ 
projektet. Jag hoppas kunna återkomma till en art ikel 
om Skol projektet i ett senare nummer. Skolprojektet 
består av ett gäng Amigafrälstalärarc som vill visa 
elever och lärare hurbra Amigan kan vara i skolarbe¬ 
tet 


/ Mikael Rådh 
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HANDER 


Eller: Maskinkod är kul! 


Del 7 av flera. 

Av: Anders Svensson 
& Magnus Persson 



Operativsystem ? 

Del var cn gäng en kille som helte David. David 
uppfann cn dator. Det var svårt att programmera den, 
men det gick, allt han ville göra var ju alt lösa mate¬ 
matiska problem med den. 

David hade en granne som helte Pelle. Pelle köpte 


datom av David. Pelle ville göra ett program, som 
sparade på en diskdrive. Men usch vad del var job¬ 
bigt. För varje sak Pelle ville skriva pä disken fick 
handel du kan se här 


AMIGANS OPERATIVSYSTEM - vad är det? 

Andas djupt och lugnt... 

Sätt fast bandet med den 
röda punkten runt huvudet.. 

Kolla att all utrustning är 
med.. Andas..Djupt, lugnt... 

Och sen... BANZAIIIH! 

Dags att dyka huvudstupa in i det snåriga och 
hemska operativsystemet, som egentligen inte behö¬ 
ver vara vare sig snårigt eller hemskt, bara man 
tänker sig för. Jag skall (Örsöka förklara hur man 
använder bibliotek och rutiner (pä ett lättfattligt och 
pedagogiskt upplagt sätt (snygga ord!!!)) 


Liggi upp vad han ville skriva ut: 

'Detta ir mitt program’ 

Stega dlskdrlven Ull ritt spår: 

34,35, 3«, ._,42,43 

Vi^a vilken lektor han ville 11: 
Lisa In ett spir: 

It 2t 3} , 4t 5 

(en massa Jobb) 

Leta upp rätt sektor 1 en bufTcrt: 

(PUH) 

Ändra sektorn i bufferten: 

(snark) 

Skriva ner spåret: 

(7/ZZZZZZZ) 


Och då hade Pelle ändå inte lagt in fcl-checkning 
i programmet, med sådant skulle programmet blivit 
mycket längre! (Om Pelle t.cx. hade glömt all sälta 
i cn diskett, hade programmet trott all del skrev pä 
disken fast det inte gjorde del!!!) 

Stackars Programmerar-Pclle gick till Dalor- 
David och grät. David som var uppfinningrik kom 
pä att om man lade in färdiga program i datorn för 
tex. diskdtiven, kunde Programmcrar-Pelle bara 
anropa de programmen i stället fÖr alt g öra allt i sitt 
eget program. David lade in rutinerna i vad han 
kallade operativsystem. 


Rutiner för att köradiskdrivarärdock inte allt som 
finns i opcrativcl. Där finns också rutiner för 

* Skapa/läsa/skri va/Radera/Om-namna-filer 

* Skapa/radera -processer (program) 

* Oppna/stänga/tadera/göia(!)-bibliotek (biblio¬ 
tek i minnet) 

* Allokera minne (fråga Amiganom vi kan få lite 
ledigt minne) 

* Oppna/stänga fön.stcr (Windows) och skärmar 
(sereens) 

* Räkna med flyttal (dccimalial, processorn kan 
bara räkna heltal) 

* Räkna trigonometriska funktioner (sinus, cosi- 
nus osv) 

och mycket, MYCKET mer! 

Operaiivet är till för att underlätta programmering¬ 
en, sä att man kan ägna sig helt ät programmet, och 
inte ät att oroa sig för om diskdriven har skrivit eller 
inte. 

I Amigan ligger alla dessa rutiner i 'bibliotek'. 


Bibliotek - lånekort? 

Ett bibliotek är ett minnesulrymme som innchål- 
Icrtvä delar, en med hoppinstruktioner och en data¬ 
del. Den första delen innehåller en massa hoppin¬ 
struktioner till andra delar av minnet, och det är den 
vi är mest intresserade av. 

Ett bibliotek ligger upplagt i minnet som cn 
negativ och cn positiv del (se Fig 1) med en pekare 
som pekar i mitten. Man kan säga att pekaren fung¬ 
erar som ett ’ lånekort’ - har man kortet (pekaren) sä 
har man alla tjänster ett bibliotek erbjuder till sitt 
förfogande, (man bör alltså inte slarva bort eller 
förstöra pekaren (kortet)!!! 

Om man vill anropa en rutin ligger den alltså på 
adress; 

pekare• index 

Ja, ja säger ni nu, del är väl bra, men hur kommer 
man då ät dessa 'bibliotek'? Jo, det firms i princip 
bara cn adress i amigan som man vet var den är (pass 
pä, för nu kommer den!); 

4 

I adress 4 ligger nämligen pekaren till 'grundbi- 
bliotcket’. Frän detta biblioteket kan man sedan nå 
de andra biblioteken. Alla biblioteken har egna 
namn, grund-bibliotcket heter: 

cxcc.llbrary 
Andra bibliotek än 

clist.library 
consolc.library 

diskfont.library (disk) 

dos.library 
graphics.library 

icon.library (disk) 

intuition.library 
laycrs.library 
maihffp.library 

mathicecdoubbas.library (disk) 
mathtrans.library (disk) 

potgo.library 
limer.library 

translator.library (disk) 


+ alla bibliotek som man kan göra själv. 

Det finns tvä typer av bibliotek, de som ligger i 
ROM, och de som ligger i 'libs' direclory:l pä disk. 
De som ligger pä disk är markerade ovan med (disk) 
. Om ett program vägrar att fungera kan det bero pä 
att 'libs' directory :l pådisk inte innehåller del aktuel¬ 
la Amiga-biblioteket. 
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öppna ett annat bibliotek 
t.ex. dos.library 


OpcnLIbrary = -552 
ClodcLIbrary = -414 

start: movc.l 4.w,Ai 


Listning2 


; detta kr dessa rutiners 
; index frln biblloteks-pckaren 

; få en pekare till exec.llbrary 
tseFIgl! 


; I exec.llbrary finns en rutin som beter 'OpenLIbrary’ 

; som öppnar ett bibliotek. 

; Till denna rutin skickar man: 

; en pekare till ett biblioteksnamn I register Al 
; och val av versionsnummer I DO 

; om versionsnummret på biblioteket år mindre ån 

; nummret I DO öppnas inte biblioteket 

; Från rutinen får man: 

; en pekare till det nya biblioteket (precis som adress 4) 

; eller noll om biblioteket Inte kunde öppnas ( HFEL) 


lea DosLlbNamn(pc),Al ; pekare till namn 

; DO = 0 dvs vl accepterar alla versioner 
clr.l DO 

Jsr Openl.ibrary(A6) ; Försök öppna 

; såtta fciriagga (felfirg) och såtta annan fårg om rätt 
move.w tf$F00,Dl 

lea DosLlb<pc),AO ; spara undan biblioteks 

move.l DO^AO) ; pekaren till senare 

; om DO = 0 så har ett fel uppstått (move såtter Zero 
; flaggan om talet som flyttas ir 0) 
beq DosFel 

; en annan rutin i excc.library heter 'CloscLibrary’ 

; som stänger ett bibliotek. 

; Till denna rutin skickar man: 

; en pekare till biblioteket I register Al 

move.l DosLib<pc),Al ; pekare Ull bibliotek 

Jsr CloscLIbraryfAå) ; .Stång bibliotek 

move.w #$0F0,D1 ; kod för grön fårg 


; fördröjning för att man ska hinna se färgerna 


DosFel: move.w 


#$FFFF,D0 


; lägga ut färg $10000 ggr 


; lägga ut färgen i färgregister 0 
VlsaFargen move.w D14HFF180 


(bakgrundsfärgen) 

; röd = fel, grön = OK 


dbra D0,VlsaFarger 


rts 


; hoppa ut från programmet 


; plats att spara pekare till biblioteket 
DosLib: dc.l 0 

DosLibNamn: dc.b 'dos.library’, 0 


; biblioteksnamn 


Listnirn> 3. 

exec.llbrary: 

OpenLIbrary index: -552 (decimalt) 

In: 

AI - pekare Ull namnet på biblioteket 
DO - versionsnummer 
i;t: 

DO - pekare Ull bibliotek eller noll (fel) 

CloseLibrary index: -414 (decimalt) 

In: 

Al - pekare Ull bibliotek som ska stångas 

dos.library: 

Input index: -54 (decimalt) 

Ut: 

DO - pekare Ull fil för Inmatning från tangentbord 

Output index: -40 (decimalt) 

Ut: 

DO - pekare Ull fil för utmatning på skårm 

Read index: -42 (decimalt) 

In: 

Dl - pekare till Hl 

D2 • pekare till buffer att låsa till 

D3 - antal bytes som ska läsas Ull bufferten 

Ut: 

DO - antal lästa bytes eller -1 om något är fel 

Wrlte index: -48 (decimalt) 

In: 

Dl • pekare till fll 

D2 - pekare Ull buffer att skriva från 

D3 - antal bytes som ska skrivas från bufferten 

Ut: 

DO - antal skrivna bytes eller -1 om något år fel 


pä Ainigan, bl.a. hur listor, länkningar och noder 
fungerar. Vidare beskriver den ingående hur man gör 
systemintegrerade interrupter som inte stör multita- 
skingen och hur man startar egna program från ett an¬ 
nat program. 

Och så beskriver den indexen inom biblioteken, 
vilket är väldigt bra om man programmerar i Seka, 
där man inte har includc-filer! 

* Amiga Hardware Rcference .Manual (Beskri¬ 
ver hårdvaran i Amigan. Om vill ta över hela datorn 
och slänga hela operati vet, är den oumbärlig. Annars 
kan den åtminstone vara till stor hjälp. De flesta som 
gör demo brukar kasta ut operativet, för att det går 
för långsamt, och de lever i stort sett i den här boken!) 

I nästa nummer 

Som fortsätuiing pä denna artikel har vi satt ihop 
några rutiner som exempel pä grundläggande in/ut 
hantering. Des.sa samt om hurde används kan du läsa 
i nä.sta nummer. Ha det så bra tills dess. 


Nu snabbt över till farbror exempel (irman ni 
hunnit hämta er) Se listning 2 

Om vi kör programmet och skärmen fladdrar 
grön för ett ögonblick är allting gtönt(?), dä har pro¬ 
grammet öppnat biblioteket och stängt det igea Om * 
försöket misslyckas kommer skärmen att fladdra med 
röd färg. Jag har valt dos.library som ligger i ROM, 
därmed kommer alltid öppningsförsöket att lyckas, 
om inget virus eller slarvigt skrivet program har gjort 
någonting skumt med minne och vetaorer. Om Du vill 
testa ett annat bibliotek, är det bara att byta ut biblio¬ 
tekets namn, efter labeln DosLibNamn:, mot ett annat 
ur listan på bibliotek tidigare i denna artikel. 

Om Du säkert vill fä ett misslyckat öppningsför- 
sök, med efterföljande röda färg, så byt ut namnet 
mot Lex. 'Nips.library’. Jag kan inte länka mig att 
del flnns något bibliotek som heter sä! 

Innehåll i biblioteken 

Vad firms det då för rutiner i biblioteken? 


Bara i de bibliotek som finns j ROM finns det 348 
rutiner. Av ulrymmesskäl (och copyright-skäl) kan 
jag inte beskriva alla rutinerna och eventuella para¬ 
metrar, i den här artikeln. Jag ska bara kort beskriva 
de rutinerna som vi kommer att använda. Vilka de är 
kan du se i listning 3. 

Om man nu vill programmera på Amigan och vill 
använda operaiivrutinema, ska man nog allvarligt 
överväga att skaffa sig böcker .som beskriver och ger 
exempel. Det finns en serie böcker från Commodo- 
re-Amiga som är väldigt bra - 'Amiga TechnicalRe- 
ference Series’. Jag har speciellt haft nytta av (och 
kan inte klara mig utan) tre av dem; 

* Amiga ROM Kerncl Rcference Manual: Li- 
brarics and Devices (Beskriver i stort sett allt i hela 
datorn. Med i den finns ett mycket bra 'uppslagsverk' 
över just bibliotekens rutiner och vad man ska skicka 
in, samt vad som kommer ut. 

* Amiga ROM Kemd Rcference Manual: Exec 
(Beskriver de mer avancerade sakerna i innandömet 
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Förra gången avslutade jag med att lova att vi skulle konstruera ett 
talande kom-ihåg-block. Några av er tyckte säkert att det lät barnsligt 
enkelt, och har redan gjort det utan att vänta på mig. Ni som spänt 
väntat en månad på att få se hur underverket går till, kommer nu att 
få se att med AmigaDOS är det, ja just det, barnsligt enkelt! 


Talande, värdet ja! Då måste vi först introducera 
ännu ett AmigaDOS-kommando. 

Say - Får Amigan Att Göra Sin Stämma Hörd 

Kommandot Say används föratt få Amigan att tala. 
Vi kan börja med att ta oss cn titt på syntaxen: 

.say ? 

Amigan svarar 

Usage: .say [-m] [-f] [-r] [-n] [-s speed] [-p pitch) 
[•xfilrnamc] 

I korthet bestämmer de olika optionema om 
Amigans röst skall vara manlig (-m), kvinnlig (-0, 
robotliknande (-r) eller neutral (-n). Även hastighe¬ 
ten som orden sägs i (-s) och tonhöjden (-p) kan 
varieras. Om man sä önskar kan Say läsa direkt ur cn 
textfil (-X), annars är det vanligaste att man bara 
använder Say för att låta Amigan säga några enstaka 
meningar. För våra .syften kan vi gott använda Ami¬ 
gans standardröst. Prova till exempel: 

say Good! Thought Td never get to say somet- 
hing! 

Vill du höra mer av vad som kan å.stadkommas, 
kan du prova följande lite meravancerade konversa¬ 
tion. 

say -r-pI75 Thls is Paula! -r-s200 -p200 And I 
am no other than Denis! -r -p65 -s80 Pra the 
Amiga, and I am so pfca.sed to meet you! 

Ingen skulle väl påstå att det låter vackert, men det 
går att förstå. Talsyntesen är förresten programme¬ 
rad för engelska, försöker du få Amigan au säga något 
pä svenska kommer det att låta ganska roligt. (Pro¬ 
va!) 

Remembetf Ett Talande 
Konrt-lhåg-Block 

Äntligen kan vi skapa värt fantastiska talande 
anteckningsblock. Lät oss anta au du har följande 
saker att göra under dagen, utöver knappandet pä 
Amigan förslås: 

Klockan 12.30: .Mata katten 

Klockan 15.45: Hämta din fru på.stationen 

Klockan 21.00: Se pä Aktuellt 

Använd nu Ed fÖr att skapa filen Rcmember i s- 
katalogcn. Den skall ha följande innehåll. 

wait untif 12:30 say Please do not forget to feed 
the cat! wait until 15:45 say Get your wlfe! wait 
until 21:00 say T hat’s It for today. Go and watch 
TV! 

Nu startar vi den här filen som en separat process 
med kommandot 

run cxecute s:remember 

Detta startar upp Remcmbcr. Wait-kommandot 


kommer alt få Remcmbcr au vänta snällt till klockan 
är halv ett, sedan ber Amigan dig att mata katten, 
varpå den tålmodigt börjar vänta på att klockan skall 
bli kvart i fyra... Visserligen klarar inte den här ka¬ 
lendern att påminna dig om någonting som liggermer 
än 24 timmar fram, men den är enkel att hantera och 
gratis. [X»sutom säger den inte till på sekunden. Wait 
kollar bara tiden ibland, annars skulle det kunna gå 
åt så mycket tid att kolla tiden att inte andra uppgif¬ 
ter hinns med. Därför kan det faktiskt bli bortåt en 
minuts cxua fördröjning innan det talade meddelan¬ 
det kommer. Barnsligt enkelt! 

Nu över till det som månadens avsnitt egentligen 
var av.selt att handla om, multiiasking; 

Vad är multitasking? 

Multitasking är förmågan att köra flera program 
samtidigt, en förmåga som AmigaDOS delar med 
UNIX, och som skiljer det frän äldre system som MS- 
IX)S, GEM (för Atari ST) och Macintosh operativ¬ 
system. Redan tidigare har vi bekantat oss med cu 
kommando som har med multitasking att göra, Run. 
Vi gören kort repetition för att återknyta bekantska¬ 
pen. 

Run ~ att starta en 
bakgrundsprocess 

Normalt kör vi eu kommando, cllereu program, i 
taget frän vätt CLI-fönster. Det betyder att om du Ull 
exempel vill skriva ut cn textfil du har pä diskett Ull 
cn skrivare och gör sä här, 

typoprt: s:startup-scquence 

Ja, då får du vackert sitta och vänta tills skrivaren 
har skrivit färdigt, innan du kan använda diu CLI- 
fönster Ull att ge cu nytt kommando. När du startar 
ett program kallas det fÖr att starta en process. (Rir 
våra syften här, gör vi ingen större skillnad pä eU 
program och på processen som kör programmet.) Eu 
CLI-fönster klarar bara av att hantera cn enda process. 
Med kommandot Run kan vi starta upp en ny process 
som körs i ”bakgmnden” och inte har riägol eget CLI- 
fönster. 

run (ype > prt: .s:startup-sequence 

Pä sä vis lämnar vi värt fönster fria au ta emot nä.sta 
kommando. Type är nog det AmigaDOS-komman- 
do som jag oftast startar upp som cn bakgrundspro¬ 
cess. Jag slipper sitta och vänta på au skrivaren skall 
bli klar innan jag fortsätter arbeta, något som kan 
driva mig till vansinne när jag jobbar med andra 
datorer. Run kan också användas för au starta upp 
flera kommandon efter varandra. För att separera 
kommandona används ett plustecken, ”+”, följt av en 
tryckning på reiurtangentea På nästa rad kan du då 
mala in ytterligare ett kommando. Efter sista raden 
skriver du inget ”+”-tccken, utan trycker bara på 
returtangenten som vanligt. 


run type > prt: s.-startup-sequcnce-t- ccho ”Nu 
är uLskriften klarlH” 

Ovatuståendc kommando skriver ut uppstartnings- 
sekvensen pä en skrivare och skriver sedan ut texten 
"Nu ärutskriften klar!!!” i ditt CLI-föruster närskri- 
vareti är fänJig. Lägg märke Ull att Uots alt Run skapar 
en fristående bakgrundsprocess, kommer Echo au 
skriva ut sin text i det CLI-fÖnster kommandot star¬ 
tades ifrån. Utskriftenfrån Type hade också hamnat 
där, oin den inte dirigerats om Ull skrivaren (PRT.) 
medhjälpav fildirekUonssymbolen ”>". 

Run är mest användbar Ullsammans med program 
som inte ger någon uunatning alls, eller som skickar 
utraamingen någon annartstans än Ull CLl-fönslrct 
(OBS!!! Detta gäller naturligtvis alla program, inte 
bara AmigaDOS-kommandoa) Kör du flera program 
samUdigt, och alla skriver Ull samma CLI-fönster, 
brukar re.sultatcl bli ganska klabbigt! 

Status 

När vi nu kan köra flera program samUdigt, instäl¬ 
ler sig cn del frågor. I lur kan vi Ull exempel få reda 
på vilka program vi har igäng i maskinen? För det 
mesta syns det ju, program brukar öppna egna skär¬ 
mar och fönster, prata, låta och överhuvudtaget göra 
cn del väsen av sig, men sä är inte allUd fallet. Varje 
process har också eu eget nummer, som det ibland 
kan vara bra att veta. För att fä veta vilken process 
som gör vad, använder vi kommandot Status. Först 
skall vi starta upp cn bakgrundsprocess: 

run say -x s:.startup-scquence 

Medan din Amiga börjarhögläsa uruppsiartnings- 
sekvensen, ger vi följande kommando, 

status 

Amigan kommer dä au svara något i stil med 

Process 1: Loaded as command: .say Process 2: 
Loaded as command: .status 

Med hjälp av diverse nyckelord, kan vi få Status- 
kommandot att avslöja mycket mer information. Vi 
kan till exempel skriva 

status full 

Vilket ger svaret 

Process 1: stk 4000, gv 150, pri 0 Loaded as 
command: say Process 2: stk 4000,gv 150, pri 0 
Loaded as command; .status 

Den extra informaUon du får ut här, är mest av 
värde för programmerare, men kan också vara Ull 
nytta fÖr oss. 

stk 4000- Betyder att processens slack är4000 byte 
stor. Stacken är eu område i minnet som Amigan 
använder för en del av programmets beräkningar. 
4000 byte är den siackstorlek som normalt säus ät 
sidan fören process av AmigaDOS. 

gv 150 - Globe vektorn är 150, men vi bryr oss inte 
om det ett dugg. 

pri 0 - Programmets prioritet är 0. I ett muitita- 
skingsystem växlar processorn hela tiden mellan de 
olika uppgifter den arbetar med. Prioriteten bestäm¬ 
mer hur stor del av processorns Ud vaqo program får. 
0 är den vanligaste prioriteten, men den kan ligga i 
området-128 till+127. 

Vi kan också skaffa oss informaUon om cn speci¬ 
fik process genom att ange processnumret: 

status 1 full 

Under AmigaDOS 1.3 går del också att fä reda pä 
vilket processnummer ett vi.sst program har. Prova 
med 

status command=status 

Nu kan vi ta reda pä en hel del nyiUgt om hur en 
process körs. 1 nästa avsnitt skall vi försöka använda 
vära nyvunna kunskapertill någonUng nyttigt 

Hasta la vista, Amigos! 
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USERPORTQ 



Dags för ännu en omgång 
av UserPort(). Innan vi 
kastar oss över tnånadens 
skörd av tips och brevfrågor 
tar vi som vanligt det här 
med adress att skriva till 
och BELÖNING för nyttiga 
tips: 

S kickar du incti Amigaiipsiill UsciPortO, så 
får du elt spel i belöning när vi publicerar 
det. Insända program däremot, belönas med 
reda pengar. Runt 500:- kan du inhösta om du kom¬ 
mer med en rejäl listning. Frågor välkomnas givet¬ 
vis också, men där är svar i spalten belöning nog. 

Skulle du fatta beslutet att kreta ned några rader 
lär du behöva en adress att skicka dem till. Prova att 
nedteckna följande på kuvertets utsida: 

Hemdatomytt, Box 152, 448 01 Floda. Märk ku¬ 
vertet ”UserPortO” 

Glöm inte att ange ditt eget namn och din adress i 
ditt brev, annars blir det svårt för oss att skicka nå¬ 
gonting till dig. 

Bättre sprite editor? 

Försltarjag miganMr. B raddock som söker en 
bättre sprite editor: 

Hejsan! Jag sitter ofta och programmerar på min 
AMIGA 500 och har alltid lika stora problem med 
att editera bobs och sprites. Därför undrar jag ifall 
man kan få tag pä andra bob/sprite editorer än den 
(dåliga) som finns på Extras-disketten. I så fall, var 
får man tag på en så’n editor och för vilket pris? 

I övrigt tycker jag att CLI-skolan kunde gä in pä 
lite mer avancerade saker. Det vore också skoj med 
lite listningaratl skriva in i BASIC cllerC. Mr. Brad- 
dock 

The Midnight Programmer: Rätta stället att hit¬ 
ta sådana saker är Public Domain .Har du tillgäng 
till Deluxe Paint II, så kan DFrame på Fish 221 
vara något för dig. Dframe installerar sig i DP II 
och gör del möjligtför dig att rita BOBs direkt med 
ritprogrammet. HMM2Image på Fish 190 tar en 
IFF-bild och omvandlar den till en källkodsmodul 
i C. Fish 184 innehåller BI, ett program som kan 
omvandla en IFF-brush tillC-kod. ILBM2Cfung¬ 
erar ungefär som llJ}M2lmageJinns på Fish 173. 


Med på den disketten finns också IffLib, ett biblio¬ 
tek av C-funktioner som underlättar hanterandetav 
IFF-bilder betydligt.NGIfrån TomadoSomvand¬ 
lar också IFF-bilder och brushes till C-kod och är 
det program Jag själv använder ibland. Spritema- 
ker, också den på Tomado 5, låter dig rita sprites 

och levererar C-kod. Alla de här programmen,utom 
Spritemaker, kräver att du har tillgång till någon 
form av ritprogram förAmigan. 

Fler listningarär något Henrik och jag brukar 
efterlysa i varje nummer. Den här gången har vi 
faktiskt en AmigaBASIC-listning med. Både Hen¬ 
rik och jag har själva grejor på gång också, de lär 
dyka upp i Amigazinet urulan för undan. 

Val av programspråk 

Första brevet att hamna på mitt frukostbord (, 
bredvid termirudhordetj den här månaden var från 
signaturen Arico i Sundsvall: 

Hej! Jag är en kille på femton vinu-ar som har en 
fråga: Jag är ganska intresserad av programmering, 
sä jag undrar vilket programspråk jag skall välja + var 
kan jag få lag pä böcker och dylikt? Tack pä förhand, 
”Arico”, Sundsvall 

PS. Amiga is best, skip the rest! DS. 

Midnight: Vilketspråkdubörväljaberorpåfiera 
-olika saker, hur mycket du programmerat tidigare, 
hur intresserad du är och hur mycket pengar du kan 
klämrtui ur dina föräldrar. Många, inklusive jag 
själv, har sagt mycket elakt om AmigaBASlC, men 
den är gratis och ett bra sätt att komma igång. Om 
du vill kan du köpa Hisofts BASIC-kompilator, den 
kompilerar AmigaB AS IC-program och förvandlar 
dem till snabba stand-alone program. (Dvs, du 
behöver inte ladda in någon tråkig BASlC-tolk för 
att kunna köra dem.) Har du tröttnat på BASIC (, 
förr eller senare gör de flesta detj är det C eller 
Assembler som gäller. C är mycket bra, det språk 
de flesta proffs använder, utom spelprogrammerar¬ 
na, som jobbar i Assembler, förslås. C är tyvärr 
ganska dyrt, inte nog med att en kompilator kostar 
1600-3000 spänn, du behöver också minst I MB 
RAM och två disketislationer, helst en hårddisk 
också. Jag brukar själv använda Lattice C, men 
Manx C är också myckel bra. För den som gillar 
pilljobb och vill kunna skriva så snabba program 
som möjligtJinns del förstås A ssembler. De vPac II 
är en mycket poppis sådan. Finns också hyfsade 
assemblatorer i Public Domain som kan köpas för 
bara några tior. (Be ställ en katalog från Nordiska 
PD-Biblioteket. Se vår PD-spalt.) Böcker kan du 
köpa i alla välsorterade datorbutiker. Abacus Ami¬ 
gaBASlC Inside & Outär ettmåste förBASlC-pro- 


grammeraren. De tekniska referensmanualerna 
från Addison Wesley, kan inte undvaras av lite mer 
avancerade programmerare. Eftersom nästan all 
dokumentation till Amigan utgår ifrån C, kan del 
vara bra att lära sig språketforr eller senare, åtmin¬ 
stone till husbehov.Paginas Progyammering IC av 
Waite, Prata och Martin är inte Amigaspecifik, men 
den bästa bok om C jag har hittat. Inside the Ami¬ 
ga With C av John Thomas Berry är också till god 
hjälp. 

Nästa skrivare har inte skrivit var han heter eller 
var han bor, men får vara med i alla fall: 

Tjcna HN! Jag haren del saker alt säga om de tvä 
(stormakterna) Amiga och Alari ST. Jag är ägare till 
dem båda, och jag vill säga lite vad jag tycker om 
dem. Till att börja med är ju STen en otrooligt bra och 
kraftfull dator som ständigt utvecklas ex. I040STe 
och 2080. Jag tycker att alla andra ST-ägare skall vara 
stolta över sin maskin. Dä undrar jag bara det är så 
att mänga ST-ägare är rent ut sagt förbannade pä 
Amiga-ägama. Till exempel lar jag ett brev som jag 
sägiHNnr4 1989. (Ugh! Intedetigenlred.jDärvar 
delen snubbe som fått något slags ryck, och plötsligt 
ville berätta om hur bra Atarin var. Det är ju helt okej, 
men alt han sedan skall hålla på och klaga pä Ami¬ 
gan och säga att den har sä dåligt ljud och den är bara 
en speldator osv. Det verkar som om han är lite 
avundsjuk på Amigans superbra ljud och graflkmöj- 
ligheier. I vilket fall tycker jag han kan spara det perm- 
bläckel och skriva ett brev till sin lilla moder iställeL 
Nu slutar vi att prata om honom, fÖr annars blir vi bara 
pä dåligt humör. Och till er som inte vet det så är 
faktiskt Amigan en utmärkt progiamdator och inte 
alls någon aread-maskin. Och till de Amiga-ägare 
som klagar pä STen, säger jag bara ”Fy skäms!” Nu 
ett ord till ID4. Jag tycker att Qas borde (om han har 
lid) skriva lite fler spel-recensioner. Det gör han 
nämligen bäsL Och så ville jag bara säga au Sveri¬ 
ges bästa datortidning blirännu bättre om ni lägger 
in lite assemWer-listningar (till ST & Amiga) dä och 
då. Helst med lite mer kända assemblers som Dev- 
Pac II. ST and Amiga will last forever, (I hope...) 

Midnight: Så rätt sål Att hålla på och bråka om 
vilken dator som är bäst är enbart löjligt. (Fast få 
av oss är väl helt oskyldiga...) Clas håller som bäst 
på och recenserar spel för fullt, du kommer att få 
läsa åtskilliga recensioner av honom flamöver. Som 
du har sett ide senaste numren av Amigazinet, har 
vi börjat efterlysa programlistningar. Betalar for 
dem gör vi också. Det är bara att köra igång editom 
och börja skriva... 

Nu stänger vi UserPortQ förden här gängen. Om 
en månad är det dags igen. 

3 Keep Computing 
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Av: Påhl Melin. 

NärCommodore kommer 
med nya operativsystem 
förorsakar detta problem 
med många programs 
inkompatibilitet. 

Orsakerna till detta är 
dock oftast att program¬ 
merarna inte följer de 
fastställda regler som finns. 

N är Commodorc en gång i liden släppte den 
första Amigan sä satte man samtidigt upp 
cii antal programmcringsrcgler för att för¬ 
vissa sig om att gamla program skulle fungera pä 
eventuella framlida modeller och operativsystem. 
Dessa följdes till en böljan av de flesta programme¬ 
rare men när version 1.2 av Kickstart kom sä börja¬ 
de saker och ting alt hända. Här hade Commodorc 
ett operativsystem som var relativt fritt frän buggar 
och som i .stort sett fungerade hyfsat. 

De flesta hemdatonillverkare skulle förmodligen 
ha nöjt sig med detta sä varför skulle man följa 
reglerna till punkt och pricka när programmen kun¬ 
de fäs både kortare och marginellt snabbare om man 
utnyttjade de egenhetersom fanns i Kicksiait 1.2 och 
den dåvarande Amigans härdvara? Svaret skulle 
komma närCommodorc lanserade den nya A2000- 
modellen. När man körde vissa program sä fung¬ 
erade oförklarligt inte tangenbordel pä en del da¬ 
torer. Allt för att några programmerare läste av 
tangentbordet direkt i härdvara ulan alt bry sig om 
de tidskrav som var fastställda av Commodorc. 

Två olika minnestyper 

Ett annat problem var det extra minnet pä 512 
Kb som AIOOO levererades med. Problemet fanns 
visseriigen redan pä utbyggda A1000 men blev mer 
allmänt uppmärksammat nu. Som bekant sä finns det 
tvä olika typer av minne pä Amigan - Chip och Ea.st 
RAM. Amigans grafik och ljudkrelsar kan endast 
läsa Chip RAM men för att utnyttja minnet sä ef¬ 
fektivt som möjligt sä allokerar ofteraiivsystemel i 
första hand Fast RAM om man inte speciellt ber att 
fä Chip RAM. Detta fick som följd att mänga pro¬ 
gram kraschade eftersom grafik- och ljuddala kom 
alt placeras i Fast RAM. Lösningen blev ett kort 
program frän Commodorc (NoFastMen) som helt 
enkelt allokerar allt Fast RAM sä att det endast 
finns Chip RAM kvar. Tyväa sä fungerar inte 
delta i alla lägen och dessutom sä är det helt oaccept¬ 
abelt all del skall behövas överhuvudtaget bara för 
att några slappa programmerare inte orkar ändra en 
konuollbit från en nolla till en etta. 

Lyckligtvis sä finns knappt dessa problem idag 



men när Kicksiart 1.3 började levereras med nya 
Amigor sä upptäcktes att en hel del spel och någ¬ 
ra nyttoprogram inte längre fungerade och eftersom 
Kickstart ligger i ROM på ASOOoch A2000 sä gick 
det inte att göra något ät saken. Dä ska man komma 
ihåg att den enda förändringen mellan Kicksiart 
1.2 och 1.3 är att man kan auloboota frän andra 
enheter än DFO: i Kickstart 1.3. 

Det mesta i operativsystemet är helt oförändrat. 
Delta föranleder oss att ställa frågan vad som skall 
hända när Commodorc släpper Kickstart 1.4? Till 
skillnad frän version 1.3 sä är 1.4 totalt omskriven. 
I princip sä kommer inga gamla adrcs.ser all ligga 
pä samma stäl len och mycket är helt nytt. Det mesta 
talar dessutom idag för all 1.4 kommer att utökas till 
512 Kb ROM. Om en såpass Iiten omskrivning, som 
version 1.3 innebar, förorsakade sä mänga program 
att krascha - vad kommer dä inU att hända med 1.4? 

Den enda anledningen till delta dilemma ärallt- 
^ alt vissa programmerare, av olika anledningar, 
inte följer de enkla programmeringsrcgler som Com- 
modre har satt upp. Alt en okänd crackergrupp i 
Grönköping sitter och pular ihop demoprogram 
som inte fungerar pä andra Amigor än oexpandera- 
de A500 med Kickstart 1.2 kan väl i och fÖr sig 
förlätas men det mest beklämmande är att även de 
stora välkända programvaruhusen ignorerar dessa 
regler. 

Alla måste följa reglerna 

Om Commodorc .skall kunna vidareutveckla 
Amigan så är det absolut nödvändigt att alla följer 
de uppsatta reglerna. Commodorc har därför gått ut 
med flera, mer eller mindre officiella varningar, fÖr 
alt uppmärksamma alla som programmerar Amigan 
på vad som gäller. Den som vill veta alla detaljer re¬ 
kommenderar jag au läsa Commodores officiella 
referenshandböcker men i stora drag sä gäller 
följande: 

Det finns endast en fast adress i mjukvarusysic- 
mcl och del är AbsExecBasc som ligger pä adress 
$04. Det är alltså absolut förbjudet au anväda någon 
av adresserna i området mellan SFSOOOO och 
SFFFFFF där Amigans ROM ligger, eller att använ¬ 
da basadresser till bibliotek och systemstrukturer i 
RAM. 

Del är lixcc som har hand om all minnesallokc- 
ring. Det gär med andra ord inte - vilket är vanligt 
med mindre avancerade operativsystem - att lägga 
program och data pä ställen i minnet som inte brukar 
användas. Allt minne måste allokeras med någon av 
mtinema i Exce innan man använder det. 

Det finns, i Amigans operativsystem, ett antal 
"privata” systemstrukturer som endast används i 
de interna operationerna. Dessa kan med andra ord 
ändras fritt av Commodorc mellan olika versioner 
av Kicksiart. Om man någon gäng skulle vara tvung¬ 
en alt modifiera något i dc.sa strukturer sä finns det 
rutincri de olika biblioteken som i princip gör samma 
sak - använd dessa! 

Skriv inte självmodificrandc kod. Det finns till¬ 


fällen dä självmodificrande kod är klart överlägsen 
vanlig kod - både i hastighet och i storlek - men del 
är inte tillätet pä Amigan. Anledningen är inte att 
de s.k. programvarucxpcrtcma anser att det är en 
dålig teknik ulan att del inte fungerar på alla model¬ 
ler av Amigan. 

Separata program- och 
datasegment 

Man kan, som programmerare, aldrig veta vil¬ 
ken processor som siuer i datorn och självmodifi- 
erandc kod fungerar inte pä moderna processorer 
som exempelvis 68020 och 68030 eftersom de an¬ 
vänder fickminnen (eng. cache). Fickminnc inne¬ 
bär alt processorn lä,scr in pnogrammea i supersnabbt 
RAM-minncochnär programmet gär in i enloop 
sä hämtas instruktionerna frän fickminnet istället 
för frän det vanliga RAM-minnet och exekverings- 
haslighcien blir därför mycket högre. Om man där¬ 
emot använder självmodificrandc kod sä kommer 
endast programmet i RAM-minnet alt ändras. 
Kopian i fickminnet förblir intakt med följd au 
programmet antingen kraschar eller läser sig. Det är 
därför som Amigan har separata program- och da- 
tascgmeni. 

Om man vill använda någon av de mänga biblio¬ 
teksfunktionerna sä måste man följa Commodores 
programmcringsmodcll. Programmerar man i ett 
högniväspräk som exempelvis C eller Modula 2 sä 
gäller det helt enkelt att använda rätt antal och rätt 
typ av argument vid eu funklionsanrop. Om man. 
däremot, programmerar direkt i maskinkod sä må¬ 
ste man länka pä ytterligare några saker. Funktion- 
sanrop .sker genom bibliotekens hopptabeller som i 
följande exempel: 


OpctiLlb move 1. S04^6 
ItM 

movcq 

J»r 

move.l 
rtj 


;AbsExecBaic 
GftName^l ;blbllo(cks7umnet 

;lnBen arkslld version 
_LVOOp«nLlbrar 7 (a 6 ) ;ofrs«t: *552 
dO,^CfkB«se ;lasra basadressen 


GfaName dc.b 'craphlcs.llbrar 7 ' 

Alla register är oförändrade efter ett funktions- 
anrop förutom DO-Dl/AO-Al som anses vara 
'skräpregister’. 

Adressregister A6haren speciell betydelse. Här 
placerar man bibliotekens basadresscr. Funkiionsar- 
gumenten ska alltid vara 32 bitar länga. Inga privi¬ 
legierade instruktioner fär användas i 'uscr .State’. 
Som exempel sä skall Exeefunktionen GclCCO 
användas istället för MOVE SR,<ea> (privilegie¬ 
rad pä 68010 och 68020). Instruktionen TAS fär 
inte användas överhuvudtaget. 

Om man behöver tidsfördröjningar sä ska ruti¬ 
nerna i 'timcr.devicc’ användas eller om man tar 
över maskinen helt - räknar i 8520-chipcn. Mjukva- 
ruloopar tar olika läng lid för olika processorer. 

Om alla som programmerar Amigan hade följt 
dessa enkla regler .sä skulle vi slippa framtida kom¬ 
plikationer när Commodorc förbättrar Amigan - 
något som vi alla tjänar pä i längden. 


32 


Svenska I Icmdator Nyu nr 2-1990 












PD-HÖRNAN 


Har kommer ytterligare nägra diskar späckade med program 
frän Nordiska PI)-biblioteket. Dessa kostar 20:-/st för AUGS och 
bLGA-mcdlcmmar och 25:-/st Tor andra. Kan beställas från 
Nordiska PD-biblioteket, Solhem, Grimstad, 590 62 IJnghcm. 
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ASDG-rrd - Extremt användbar ätcihämtni ngsbar 
RAM-di sc vilken är ShareWare. Den här AmigaE>OS 
enhetshanteraren implementcraren kompleu Amiga- 
DOS-kompalibel diskettenhet i minnet som överle¬ 
ver systemstarter, gunimcditationeroch krascher. Eu 
absolut må.ste för dem med mycket minne. Det här 
är en uppdatering av versionen släppt pä diskett 58. 
Den fungerar nu med upp till och med 8MB minne. 
Den blev omskriven i assembler och är nu mycket 
snabbare och mindre. Endast binärfiler. Författare: 
Perry Kivolowitz, ASDG Inc. 

CBBS-WORLI BBS-systemet som används inom 
amatörradion. Ursprungligen skriven för IBM PC- 
kompatibla datorer. Den flyttades till Amigan av 
Peter Hatdie. Det här är version 6.1c med källkod. 
Författare: Hank Oredson, CBBS-gruppcn, Pete 
Hardic 

Fix68010 - Ett program som patchar exekverbara 
filer som inte går att köra pä datorer utrustade med 
MC68010 sä att de i nte längre använder de förbjud¬ 
na priviligicrade instruktionerna. Endast binärfiler. 
Författare: Gregor Brandt 

Man - Ett program liknande Unix’s ”man”-pro- 
gram. Visar information om ett ämne frän manualsi- 
doma. Inkluderar inte någon databas över ämnen sä 
du färskapa din egen. Version 1.2, inkluderar käll¬ 
kod. Författare: Garry Glendown 

NoCIick - Ett program som tystar klickandet frän 
tomma diskettenheter pä B2000 under AmigaOS 1.3. 
Det borde också fungera på en A500. Det här är 
version 3.4, en uppdatering till versionen pä diskett 
231. Inkluderar källkod i assembler. Författare: 
Norman iscove 

Tiles - Ett enkelt brickspel som Shanghai eller 
GunShy. Ett bräde är täckt med 144 brickor, 36 
omgångar med 4 identiska brickor, var och en med 
en bild. Målet är au plocka bort alla brickor, tvä ät 
gängen, genom att hitta identiska brickor. Version 
2.1, inkluderar källkod i Modula-2. Författare: Todd 
Lewis 
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BootBlocks - Detaljerad dokumentation av vad ett 
bootblock är och hur det fungerar, tillsammans med 
några exempelbootblock och eU program som instal¬ 
lerar ett specialgjort bootblock. Inkluderar källkod för 
exempelbootblocken och fSr installeringsprogram- 
met. Författare: Jonathan Potter 

Chcck4Mem - Tillåter dig att leta efter en viss 
mängd minne med vissa attribut från en kommando- 
sekvensfil. Om villkoren inte uppfylls genereras en 
WARN-felkod. Version 2, inkluderar källkod. För¬ 
fattare: Jonathan Potter 

CustReq - EU snyggare Ask-kommando för din 
startup-soqucnce. Det genererar en rcquestermed den 
specificerade titeln, texten, positiva och negativa 
gadgets (vilken som helst av dem kan utgöra default- 
val) och ett valbart time-out värde. Version 2, inklu¬ 
derar källkod. Författare: Jonathan Potter 

FilcReq - Det här är Jonathans andra version av sin 
file-requestcr. Den är mycket mera kraftfull än den 


sominkluderades pädiskett204. ShareWare, inklu¬ 
derar källkod. Författare: Jonathan Potter 

Fiill View - Ett textläsningsprogram som använder 
gadgetar pä botten av skärmen (och därför kan visa 
text som är 80 kolumner bred), öppnarsig till Woric- 
benchskärmens fulla höjd, tullar text snabbt och kan 
arbeta med komprimerade filer (filkomprimcring- 
sprogram är inkluderade). ShareWare, endast binär¬ 
filer, källkod tillgänglig från författaren. Författare: 
Jonathan Potter 

Image-Ed - En ikonredigerare som tillåter dig att 
rita och redigera bilder upp till och med 150 gånger 
90 i upp till 16 färger. Tillåter frihandsritning, tom¬ 
ma och fyllda rektanglar, ellipser och trianglar, lin¬ 
jer, kurvor, polygoner, kopiering, rotering kring x- 
resp. y-axlama, utdragning och ihopttyckning, ifyll¬ 
ning, komplcmentering, text med val och inladdning 
av typsnitt, ogör, förstorade och normalstorleksbil- 
der och tvä aktiva skärmar pä en gäng. Det här är 
version 2.2, en uppdatering av version 1.9 pä diskett 
211. Enda.st binärfiler, källkod tillgänglig frän förfat¬ 
taren. Författare: Jonathan Potter 

JAR - Ett ShareWare-spel (Jump And Run) som 
använder3-D grafik. Din uppgift är au samla ihop de 
blä pillren som ligger pä golven och i trapporna, ramla 
inte ner eller av trapporna och undvik de mon.ster som 
vand rar omkring. Du kan samla ihopolika vapen som 
kan användas mot monstren. Version 1.0, endast 
binärfiler, källkod tillgänglig frän författaren. Förfat¬ 
tare: Andreas Ehrentraut 

JPClock - Ett kort klockprogram vilket är just 
packat med möjligheter. Det här är version 1.2, en 
uppdatering av versionen pä diskett 204. Inkluderar 
källkod. Författare: Jonathan PoUer 

PPrefs - Preferable Preferences är ett program som 
konstmerats för att ersätta standardprogrammet Pre¬ 
ferences. Det är kortare, mycket effektivare och är 
enklare att använda. Endast binärfiler. Författare: 
Jonathan Potter 

PaletteReq - Ett enkelt sätt att ändra paletten för 
alla skärmar frän diu program. Inkluderar källkod. 
Författare: Jonathan Potter 

Popinfo - Ett litet nyttoprogram som ”öppnarupp" 
för att ge dig information om tillståndet hos dina 
enheter och ditt minne. Det här är version 3.1, en 
uppdatering av version 3.0 pä diskett 223. Inklude¬ 
rar källkod. Författare: Jonathan Potter 

ZeroVirus - En hclintegrerat viruskontn)ll- och 
dbdarprogram med bootblocksspar- och återställ- 
ningsfunktioner. Firmer både bootblocks- och filba- 
serade virussorter. Det här är version 1.3, endast 
binärfiler. Författare: Jonathan Potter 
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Fragit - En dynamisk minnesförstörare för Ami- 
gan. Fragit allokerar och avallokerar slumpvis utval¬ 
da minnes utrymmen av pseudoslumpaUade storle¬ 
kar. Storlekarna varierar mellan 16 och 50000 bytes 
genom default. Resultatet är en allokeringsmardtöm, 
tusentals av minnesfragment skapas och förstörs 
kontinuerligt. Det stressar mi nnesallokeringsrutiner- 
na för en applikation .som undergår test genom att 

(Forts, påsid.: 62) 
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VERA ELECTRONIC HB 
0921 - 656 22 


lÄGSTA 

PRISER! 

_ 

^'^ARI ST DRIVE 

'ä'RF302R -är Bäst i tost 
fk Smidig -lAr 1 års garanti 

888 :- 


MÄRKESDISKETTER 

3.5" Maxail MF2DD 12:50 
3.5" HMC MF2DD 7:77 

PAGINAS BÖCKER 
MINST 10% RABAH 

OcvEf DatapriMluktcr 

Bergsgatan 52 Tel: 0570/138 35 
671 51 Arvika Fax: 0570/802 43 


KONTORS-, HEMDATORER * VIDEOSPEL 

Vill du prova an dator! att ör allar 
byta dator varja år? 


HYR! 


Ex: Commdore 64 pkt 
Amiga 500 
Atari XE pkt 
Ataii ST 
IBM PC komp. 
Leasing 


136:-/män 

249:-/män 

116:-/mån 

184:-/män 

435:-/mån 

456:-/mån 
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DATA-ELEKTROMK 


OOS! 

Vira iTIiiujaer 
Mi . Fr 9-18 
Lunch: 12.t4 


Box 2054,612 02 Finspång. Tel: 0122- 188 42 
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BEST4iLL FOR MER AN 500 KR OCH DU 
FAR ETT SPEL VÄRDE 129 KR. /* 


SPEl Till COMMODOBE 
64/12* 


~KA5S DUK 


2 n.AYER SUPERLEAOUE 

59 


50 MISSION cnusii 


199 

720 

59 


1942 

59 


1943 

59 


ABC MONDAY NIOKT POOTB ALL 

369 

ACEII 

59 


ACTOPACES 

59 


ACROJET 

149 

199 

ACmON FIOHTER 

149 

199 

AFTERTHE WAR 

149 

199 

AIRBORNE RANOER 

179 

249 


AIRWOLF n 
ALTERED BEAST 
ALTERNATE REALTTY CITY 
ALTERNATE REALITY DUNQ 
AMERICAN CIVIL WAR I 
AMERICAN CIVIL WAR II 
AMERICAN CIVIL WAR DI 
AJ>.B. 

ARCADE FLIOirr SIM 
ARCHON OOLLECnON 
ARCTIC POX 
ARMYMOVES 
AUF WIEDERSEIIEN MONTY 
AUSTRAUAN RULES POOTBALL149 
BAAL 
BALLISTDC 
BALLYHOO 
BANGKOK KNKUfTS 
BARBARIAN I 
DARDSTALEI 
BARDS TALEII 
BARDS TALE IB 
B ATMAN THE MO VIE 
B ATTA LION OOMMANDER 
BETTER DEAD THAN AUEN 
BATTLEaiESS 
BATTLE GROUP 
BATILE OF ANnETAM 
BATTLE SHIPS 
BATTLES IN NORMANDY 
B ATTLES OF NAPOIEON 
BEVERLY HILLS OOP 
BEYOND THE DARK CASTLE 
BIONICNINJA 
BLUE ÄNGEL 
BLUE ÄNGELS 
BLUETHUNDER 
BMX FREESTYLE 
BMX KIDZ 
BMX NLNJA 
BMX SIMULATOR II 
BOMB JACK I 
BOMB JACK II 
BOMBUZAL 

BOULDERDASH OONSTR KIT 
BOXING MANAGER 
BRAVF^ARR 
BRIDGE SX) 

BUFFALO BILLS RODEO 
BUOGY BOY 
BUREAUCRAZYCia 
BUSHIDO 
CABAL 
CAFTAIN FKZ 
CARRIEROOMMAND 
CAVFJ4AN UGH-LYMPICS 
CHAMBERS OF SHAOUN 
CHAMONDC CHALLENGE 
aiAMPKJNSHIP BASEBALL 
CHAMPIONSHIP GOLF 
aiASE H.Q. 

OIERNOBYL 
CHUCK YEAGERS AFT 
CITADFJ, 

CLASSICTRAINER 
COBRA 

OOBRAFORCE 
COMBATSaiOOL 
COMMANDO 
COMPLETE BASTARD 
CONTINENTAL CIRCUS 
CRAZYCARSI 


49 

149 199 
269 
269 
349 
299 
249 
149 199 
59 

129 
69 129 
59 
59 


149 

199 

149 

199 


199 

119 


59 


69 

129 


249 


219 

129 

179 

149 


149 

199 


369 


369 

49 

299 


349 

149 

199 


249 

59 


149 

199 


229 

49 


59 


49 


49 


59 


49 


49 


149 


59 


59 


59 

299 

149 

199 

59 

199 

149 

199 

129 

179 

149 

199 

199 

229 


199 

149 

199 

149 


59 


149 


129 

179 

149 


149 

249 

149 


59 


59 


59 


59 


59 


49 


149 

199 

59 



CRYSTAL CASTLES 
CURSE OF AZURE BONDS 
CYBERNOBJI 

D THOMPSONS DECATHLON 
DAMBUSTERS 
DEATI ILORD 
DEEP STRIKE 
DFAIONS WINTER 
DOUBLE DRAGON n 
DR DOOMS REVENGE 
DRAGON SPIRTT 
DRAGON WARS 
DYNAMTIE DUX 
r^TH ORBTT STATIONS 
FiVEN WARRIOR 
EMI.YN HUGHES INT SOC. 
EMPIRE 

ENDURORACER 
ENER GY WARRIOR 
ETERN AL DAGGER 
EUROPE ABLAZE 
EUROPEAN II 
EYEOFHORUS 
PISSTRJKEEAGLE 
FALLEN ANGEL 
FASTBREAK 
FASTPOOD 
FIELDOFFIRE 
FIOHTER BOMBER 
FIGITTINOSOCCER 
FINAL WHISTLE 
FIRE KING 

FIRST O VER GERMAN Y 
FIRST PAST THE POST 
FIRST STRIKE 
FISTII 

FUGITT SIMULATOR B 
FUNTSTDNES 
FOOTBALL DIRECTOR 
POOTBALL MANAGER I 
POOTB ALLER OF THE YFJIR U 
POROOTTEN WORLDS 
POURTHPROTOOOL 
FRFJ3DY HARDEST 
FRANKENSTEIN JNR 
GAITJREOONS DOM AIN 
0 ARFIELD n WINTERS TAO. 

O AR Y UNEKFJIS HOT SHOTS 

OARY UN-EKER SUPERSOCCER 

OAUNTLETII 

GAZZAS SUPER SOCCER 

GF.MINI WING 

GHOSTBUSTERS II 

0HOUl^’N'0IlOSTS 

OIIOSTS'N OOBLINS 

OO-KART SIMULATOR 

GRANT) PRDC CKCUTT 

GRANT) PRIX MASTER 

GRAND PRDC SIMULATOR 11 

ORF.ATESCAPE 

OREEN BFJIET 

ORID IRON II 

GUARDIAN II 

OUNSHIP 

OUNSUNGER 

HAIXS OF MONTEZUMA 

HARD BALL 

HARRIER ATTACK 

HEROES OF H lE LAN Cl 

HIOHXAS 

HBXSFAR 

HCX£ IN ONE MINI GOLF 
HOSTAOES 

IRJNT POR RED CXTOBER 

HYPER SPORTS 

IK* 

IN-D X)NES LAST CRUS ADE 
IN DOOR SPORTS 
INTERNATIONAL RUOBY 
INTERNATX TEAM SPORTS 
J BARRJNOTONS SCJUASH 
JACK NICKLAUS GOLF 
JAWS 

JOHN ELWAYS QUARTERBACK 
JOHN LOWES UUTIMATE DARTS 
KAYDFJCOAimi 
KICKOFP 
KIK START II 


59 

349 

59 


59 


49 

199 

49 

269 

129 

179 

149 

199 

149 

199 


249 

149 

199 


129 

59 


129 

179 


399 

59 


59 

269 


349 

59 


149 

199 

149 


149 


69 

129 

59 


149 


199 

249 

149 

199 

69 

249 


349 

59 


149 

179 

59 

499 

59 


149 


59 


149 

199 

149 

199 

159 

199 

59 


59 


149 

199 

149 

199 

129 

179 

59 


59 


149 

199 

149 

199 

149 

199 

149 

199 

59 


S9 


149 

199 

149 

199 

59 


59 


59 


59 


59 


179 

249 


199 


349 

59 


49 


149 

199 


499 


269 


199 

149 

199 

179 


59 


59 


149 

199 

149 


59 

199 

59 


149 

229 

149 

199 

H9 

199 

;i49 

199 


199 

149 

199 

49 



AOil)iri]Nbba4a^l>,Vk24aUvAUri U*i*6«T66* 

KNTOHTOAMESI 
KNTOHTS OF LEGEND 
KONAMIS PINO PONO 
KONO STRIKES BACK 
I-ASFJl SCXJAD 
LAW OF THE WEST 
LEADERBOARD 
LEOACTY OF THE ANCIENTS 
UCENCE TO KILL 
LTTTLE OOMPUTFR PEOPLE 
MAC ARHIURSWAR 
MADDEN FOOTBALL 
MARBIE MADNESS 
MARS SAGA 
MASKI 

MASTERS OF THE UNIVERSE 
MATCH POINT 
MAXHEADROOM 
MAZE MANIA 
MERMAID MADNESS 
MIAMJ VICE 

MICROLEAOUE BASEBALL 
MICROLEAOUE WRESTLINO 
MICROPROSE SOCCER 
MIG 29 SOVJET FIOHTER 
MIOITTA MAOICI 
MIOHTAMAOICn 
MINIGOLF 
MISSION ELEVATOR 
MONTY ON THE RUN 
MOON WALKER 
MONTE CARIjO C^SINO 
MOTOCROSS 
MOUNTAIN BIKE RACER 
MRHFXI 
VTYTV 

NEUROMANCER 
NEW ZEALAND STORY 
NINJAWARRIORS 
OIL IMPERIUM 
OMEGA 

OMNI-PLAY BASKETBALL 
ONTHEBENai 
ONEON ONE II 
OOPS 

OPERATION NEPTUNT 
OVERRUN 
PACIAND 
PACMANIA 
PAN-ZER BATTLES 
PANTER GRENADIER 
PAPERBOY 
PASS INO SHOT 

PETER BT^ARDSLE YS POOTBALI. 

PHANTASIE m 2É9 

PHMPEGASUS 69 129 

PKATES 179 249 

PTTSTOPU 59 

POOLOFRADIANCE 349 

POSTMAN PATH 59 

POWFJt DRIFT 149 199 

POWFJIPLAY HOCKEY 199 

POWER PYRAMIDS 59 

PREDATOR 59 129 

FWiMIER II 59 

PRESIDENT 59 

PRESIDENT ELECT 8* 199 

PRESUMEDOUILTY 249 

PROJECT FIRESTART 199 

PROJECT STEALTHFIOirTER 179 249 

PRO MOUNTAIN BIKE 59 

PRO POWFJIBOAT SIMULATOR 59 

PRO SKATEBOARD SIMULATOR 59 
PRO SKI SIMULATOR 59 

PRO TENNIS SIMULATOR 59 

PSI-5TRADIN0C30 59 129 

PUNOI å. JUDY 59 

QUESTRONI 269 

QUTSTRON II 269 

RAC3C‘EM 69 129 

RALLY C310SS QIALLENOE 149 

RALLY CROSS SIMUXATOR 59 

RAMBO U 59 

RAMBO m 129 179 

RAMPAOE 59 

REAOIPORHIESTARS 349 

REAL STUMT EXPERTS 59 

RED HEAT 129 179 



59 


RED MAX 

49 



249 

RFX) STORM RISINO 

179 

249 

59 


RENEGADEI 

59 


49 


RETROORADE 

149 

199 

149 

199 

RICK DANOEROUS 

149 

199 

59 


RING WARS 

149 

199 

59 


RISK 

179 

199 


129 

ROADRUNNER 

59 


149 

199 

ROAD WARRIOR 

59 


59 


ROADWAR EUROPA 


269 


249 

ROBCX30P 

129 

179 


199 

ROCKET RANOER 


249 

69 

129 

RCXXPORD 

59 



199 

ROCK’NROLL 

149 

199 

59 


ROGER RABBTT 


299 

59 


ROLLER CX)ASTER RUMBLER 

149 

199 

59 


ROLUNG TIIUNTJER 

59 


59 


ROMMEL 


299 

149 

199 

RUNNINO MAN 

149 

199 

49 


RUSSIA 


299 

59 


RYOAR 

59 



399 

SABOTELTin 

49 



299 

SAMURAITRILOOY 

59 


179 

249 

SCJOOBYDOO 

49 


59 


SECRETOF ST BRIDES 

49 



399 

SENTINFX WORLDS 


199 


399 

SERVE & VOLLE Y 

69 

129 

129 


SIlARD OF SPRING 


269 

59 

89 

SHARK 

59 


59 


SHINOBI 

149 

199 

149 

199 

SHORTCIRCUTT 

59 


59 


S IDE ARMS 

59 


59 


SILENT SER VICE 

149 

199 

59 


SILK WORM 

149 

199 

149 

199 

SIMCTTY 


249 

149 

199 

SDC-OUN SHCXJTOUT 


199 


249 

SKATE OR DIE 

149 

199 

129 

179 

SKCX3LDAZE 

49 


149 

199 

SKY POX II 


129 


199 

SNARE 

149 

199 


369 

SOLOMONS KEY 

59 



199 

SPACE HARRIFJl 

59 


49 


SPACE HARRIER II 

149 

199 


199 

SPACE ROOim 


249 

59 


SPFXDBAIX 

149 

199 


199 

SPINTJIZZY 

49 



349 

SPTTFIRE 

49 


129 

179 

SPriTIREXO 

59 


129 

179 

SPOOKED 

59 



249 

SPY VS SPY I 

59 



369 

SPY VS SPY II 

59 


59 


STAR PORCE FIOHIER 

49 


149 

199 

ST AR SOLDIER 

59 


59 


STARTREK 

149 

199 


STEEL THUNDER 149 229 

SIIPFLIPAOO 59 

STIR CRAZY BOBO 149 199 

STORM ACROSS EUROPE 349 

STORMLORD 149 199 

STREET FIOHIER 59 

STREETHASSLE 59 

STRIDER 149 199 

STRIKE REET 199 

STRIKE PORCE HARJUER 59 

STRIPPOKTRII 59 

STUHTC^R RACER 149 199 

SUBWAY VIOILANTE 59 

SUMMERGAMESI 59 

SUPER CYCLE 59 

SUPER SPRINT 59 

SUPER WONDERBOY 149 199 

TARZAN 59 

TERRY’S BIO ADVENTURE 149 199 

TEST DRIVE I 149 199 

TEST DRIVE II 149 229 

TEST DRIVE 2 CAUPORNIA*' 149 

TEST DRIVE 2 SUPERCARS •• 149 

TETRIS 59 129 

THANATOS 49 

THEaiAMP 149 199 

THETRAIN 149 

THE UNTOUaiABIJES 129 179 

HIREESTOOOES 199 

THUNDFRBIRDS 179 199 

HIUNDERCATS 59 

THUNDER CIIOPPER 299 

TIOFJISINTHESNOW 59 

TIMESCANNER 149 199 
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HNHNON THE MOON 

149 


TKO 

69 

129 

TOM&JERRYU 

149 

199 

TOOBIN 

149 

199 

TOPOUN 

S9 


TRACKSUrr MANAGER 

149 


TRANTOR 

59 


TRAZ 

59 


IKEASURE l^AND DIZZY 

59 


aiAMPlONS 

149 


TROLL 

59 


TURBO BIKE 

59 


TURBO ESPRTT 

49 


TURBO OUT RUN 

149 

199 

TUSKER 

149 

199 

TYPHOON OF STEEL 


349 

ULTIMAV 


349 

ULTIMATE OOMBAT 

59 


UNINVriED 


199 

UPFERISCOPE 


299 

US ALIENS 

59 


US BASKET MASTER 

59 


VECTORBALL 

59 


VENOM 

49 


VK5ILANTE 

149 

199 

WALL STREET 

149 

199 

WAR IN THE MIDDLE EARTH 

149 

199 

WARMAQilNE 

59 


WAROAME CXJNSTRUCT. SET 


269 

WARSHIP 


369 

WASIElJWrt) 


219 

WEIRDDREAMS 


199 

WICKED 

149 

199 

WILDSTREETS 


199 

WINDWALKFR 


249 

WINTER GAMES 

59 


WlZBAlX 

59 


WORLD CLASS LEADERBOARD 

59 


WORLD GAMES 

59 


WORLD SERIES BASEBALL 

59 


WORLD SOCCER 

59 


WORLD TOLRCXJLF 

69 

129 

XENOPHOBE 

149 

199 

XYBOTS 

149 

199 

YES PRIME MINISTER 

59 


YIE AR KUNO-FU 1 

59 


ZAK MC KRACKEN 


199 


THE UNTOUCHABLES 

149 

F29RETAUATOR 

TURBO OUT RUN 

149 

FAERYTALE 

WEMBLEY QREYHOUNDS 

69 

FALLEN ÄNGEL 

WLNTER QAMES 

» 

FAST BREAK 

WIZARDWILLY 

69 

FASTLANE 

WORLD CLASS LEADERBOARD 

69 

FEDERATION OF FREE TRADERS 

WORLD SOCCER 

69 

FERRARI PORMULA ONE 


SPEL TILL AMIGA 



PRIS 

3DPOOL 2*9 

4X4 OPP ROAD RACINO 249 

AAAROH! 249 

ACnON FIOlfTER 299 

AFRICAN RAIDERS 249 

AIRBORNE RANOBR 299 

AUEN SYNDROME 149 

ALTERED BEAST 299 

AMERICAN KE HOCKEY. 299 

AP.B. 249 

AQUANAUT 299 

AROKJN OOLLECnON 149 

ARCnCPOX 149 

ARMADA 369 

ASTAROTH 299 

ASTERDC 299 

AXELS MAOICHAMMER 249 

AUSTERLITZ 299 

BADOOMPANY 299 

B AI^CE OF POWER 1990 299 

BALUSnX 249 

BANGKOK KNKIHTS 299 

BARBARIAN I |49 

BARDS TALEI 149 

BARDS TALEII 349 

BATMANTHEMOVIE 299 

BATTLE aiESS 299 

BATTLEHAWKS1942 299 

BATTLE SQUADRON 299 

BEAai VOLLEY 299 

BERMUDA PROJECT 349 

BEVERLY HILLS OOP 299 

BIONICOOMMANDO 149 

BISMARCK 369 

BLACK JACK ACADEMY 349 

BUTZKRIEa AT THE ARDENNES 499 
BLOODMONEY 299 

BLOODWYCH 299 

BLOOD WYCH DATADISK. 199 

BOMBUZAL 299 

BONECRUNaiER 199 



KASSDISK 

BORROWEDTIME 

299 

ASSF.MBLER MONTTOR 64 

399 

BREAOIU 

399 

BUDGET 

179 199 

BRIDGE SB 

369 

DESIGNFJIS PENdL 

149 

BRIDGE PLAYER 2150 

369 

FIRMABOKFORINa 64 

795 

BUFFALO BRLS RODEO GAMES 

299 

FIRMABOKPORING I2S 

795 

CABAL 

299 

OAME MAKER 

229 

CALIFORNIA GAMES 

249 

HEMBO KP(3RING 

279 299 

CAFTAIN FIZZ 

199 

MUSIC STUDIO 

229 

CARRIER COMMAND 

299 

OXFORD BASIC 

199 

CASTLE WARRIOR 

299 

PASCAL 64 

399 

CENTREPOLD SQUARES 
CHAMBERS OF SkÄOLLN 

249 

FLANFJILSOSKALENDER 

179 199 

299 

TEXTREOISTER (Ordbth.) 

279 299 

aiAMPlONSHIP BASEBALL 

199 


aiA-MPONSHlP POOTB AI.L 

aiAJuors OF wrahi 

199 


' 

299 

SPEL TILL SPECTRUM PA 

CTIASE H.Q. 
aiHSS PLAYER 2150 

299 

299 

KASSEH 


01ICA0090‘S 

amoNoouECT 

249 

369 


PRIS 

BATMANTHEMOVIE 149 

BIONIC NINJA 69 

BOXINO MANAGER 69 

BUGOY BOY 69 

CABAL 149 

CHASE H.Q. 149 

COMBATSOIOOL 69 

DOUBIE DRAGON II 149 

FANTASY WORID DEZY 69 

FLLNTSTONES 69 

POLR SOCCER SIMULATOR 69 

O AZZAS SUPER SOCCER 149 

OHOSTBUSTERSII 169 

OHOSTSN-OHOULS 149 

GREATESCAPE 69 

KARD DRIVIN 149 

69 

INVASION FORCE 199 

KICK OFF (fotboll) 149 

MAZE MANIA 149 

MIAMI VICE 69 

MYTH 149 

NEW ZE ALAND STORY 149 

NINJA WARRIORS 149 

OLLE & USSA III 69 

OPERATION GUNSHIP 69 

PAIERBOY 69 

PROECrSTEALTHFIGHTER 149 

ROBOOOP 149 

SNOOPY 149 

SPACF.IIARRIERI 69 

SPACEHARRIERII 149 

SIRE POKER II 69 

SrUNT CAR RACER 149 

SUPERBIKETRANSAM 69 

SUPFJIWONDERBOY 149 

TEST DRIVE II 149 


CLOWN O MANI A 249 

aUFDO M ASTER DETECTIVE 249 

OOLOSSUS aiESS X 299 

COMMANDO 249 

OONFUCTEUROPE 299 

CONTINENTAL CRCUS 249 

CRAPS ACADEMY 349 

CRAZYCARSII 299 

DAEY DOUBLE HORCE RAQNO 249 
DARIUS 299 

DAYOFTHE VIPTJl 299 

DAYSOFTTEPHARAOH 299 

DEEPSPACE 149 

DELUXE STRE POKER 249 

DEMONS TOMB 299 

DEMONS WINTER 349 

DOGSOFWAR 249 

DOMINATOR 249 

DOUBLE DRAGON D 249 

DR DOOMS REVENQE 299 

DR PLUMMET 299 

DRAGON NINJA 299 

DRAGON SCAPE 249 

DRAGON SPRIT 249 

DRAGONS OF FLAME 299 

DRAKKHEN 369 

DRJVIN FORCE 299 

DUNGEON MASTER (1 MB) 349 

DUNGEON MASTER EDHOR. 149 

DYNAMITE DUX 299 

EUTE 299 

EMPEROROFHIEMLNES 299 

FJICHANTER 249 

ESKIMOGAMF^ 299 

EUROPEAN SPACE SHUTTLE 399 

EYEOFHORUS 299 

FI6O0MB AT PILOT 299 

F16 FALCON 349 

F16FALOON MISSION DISK •••• 249 


FIENDISH FREDDY 
FIGITTER BOMBFR 
FKJIfriNO SOCCER 
FIRE 

FRE POWER 
FIREZONE 

FUGirr SIMULATOR U 
POOriB ALLER OF THE YEARII 
POROOflTEN WOR1J3S 
FOUNDATTONS WASTE 
FUSION 
FUTUREWARS 
GALACnC INVASION 
GALAJfY FORCE 
GAIXIREOONS DOMAIN 
GARFIELDI 

O ARFIELD U WINTFRS TAIL 
GARRISONII 
GAUNTLETII 
GAZZAS SUFER SOCCER 
GRMINIWINO 
OETTYSBURO 
OHOSTBUSTERS B 
OHOULS'N'G1IOSTS 
OOLD OF HIE AMERJCAS 
GRAND PRIX cRcurr 
ORAND PRDC MASTER 
GRAND SLAM TENNIS 
GRIDRON 
GUNSHR 
lUCKERB 
HARDBALL 
HARD DRIVIN 
HAWKEYE 
HFJOJIRE ATTACK 
HEROES OF THE LANCE 
HIOHWAY HAWKS 
HILLS FAR 

HOLE IN ONE MLNI GOLF 
HOLLYWOOD POKER PRO 
HOSTAOES 
HOUNDOFSHADOW 
HUMAN KILUNO MAaUNE 
HUNT POR RED OCTOBER 
HYPER FORCE 

INDI AN A JONES LAST CRUSADE 
INDIANA JONES THE ADVENTURE 299 
INTX30R SPORTS 
INSANITYFIom- 
INTERCFJTOR 
INTERPHASE 
IRON LORD 
IRON TRACKER 
rr CAME FROM THE DESERT (I MB) 349 
JACK NICKLAUS GOLF ‘ ‘ 

J. NICKLAUS CHAMPCOURSES* 

JAWS 
JET 

JOANOFARC 

JOHN LOWES ULTIMATE DARTS 
KAMPFORUPFE 
KARTINQ ORAND FRDC 
KFEFTHETHEF 
KFJ^NEDY APPROAOI 
KDALOUSH II SOCCER MATOI 
KICKOFF 

KICK OFF EXTRA TIME. 

KINOOFailCAOO 
KNIOHT FORCE 
KRISTAL 
KULT 

LANCASIER 
LARRIE A HIE ARDOIS 
LEGEND OF DJEL 
UCENCETOKILL 
LORDS OF HIE RISLNO SUN 
MAGICMARBLE 
MANHUNTER NEW YORK 
MANIACMANSION 
MARBLE MADNESS 
MICROPROSE SOCCER 
MIND BENDER 
MINDnGHTFJl 
MISSION ELEV ATDR 
MOON WALKER 
MRHEl.l 

MliRDER IN VFJHCE 
NEVERMIND 
NEW ZEALANH STORY 
NIGEL MANSELLS GRAND PRDC 
NINJA WARRIORS 
NORHIASOUHI 
On. IMPERIUM 
OMEGA 

OMNl-PLAY BASKETBALL 
OMNI PLAY HORSE RACINO 
ONSLAUOHT 
CX3ZE 

OPERAHON NEPTUNE 
OPERAHON THUNDFRBOLT 
OUT RUN (FJ KIKSTART 1.3) 

OUTLANDS 
PAPFRBOY 
PASSINGSHOT 
PFRSONAL NTGHTMARE 


299 

PETER BEARDSLEYS POOTBALL 

249 

249 

PHANTASm ni 

349 

249 

PLATOON 

299 

299 

POlJCE QUECT1 

POPULOUS 

299 

249 

299 

369 

POFULOUS FROMISED LA.NDS ••• 

149 

349 

PORTS OF CALL 

299 

299 

POWER DRIFT 

299 

349 

POWFRDROME 

299 

299 

PREDATOR 

299 

299 

PRESIDENT IS MISSINO 

349 

299 

PRINCE 

299 

299 

PRO TENNIS TOUR 

299 

499 

PURPLE SATURN DAY 

299 

249 

PURSUrr TO THE EARTH 

249 

249 

QUARHC 

299 

149 

QUEST POR TIMEBIRD 

369 

149 

QUESTRONII 

349 

299 

RALLY CROSS 

249 

299 

RAMPAOE 

299 

299 

RF.Aai POR HIE sr ARS 

299 

249 

REBEL CHARGE CHICKAMAUG A 

369 

299 

RED HEAT 

299 

299 

RFJ> UQHTNINa 

369 

149 

REELRSHIN 

399 

149 

RICK DANOEROUS 

299 

299 

ROADWAR 2000 

369 

249 

ROADWAR EUROPA 

349 

369 

ROBBEARY 

249 

299 

ROBCXXJP 

299 

299 

R(X3C'N ROLL 

249 

299 

ROCKETRANOER 

349 

349 

ROOFJ^RABBrr 

349 

249 

ROLLER eOASTER RUMBLER 

249 

199 

ROIEINGTHUNDER 

149 

299 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 

599 

349 

RUNNINO MAN 

299 

199 

RVF HONDA 

299 

369 

SAFARI OUNS 

249 

249 

SAVAOE 

299 

249 

SE VEN GATES OF JAMB AL A 

299 

199 

SHADOW OF HIE BEAST 

399 

349 

SHINOBI 

249 

249 

SHUFFLE PUCK CAFE 

249 

299 

SOE NT SERVICE 

299 

369 

snjc WORM 

249 

149 

siMcmr 

369 

299 

SINB AD HIRONE OF FALCON 

369 

299 

SKATCOFTHE ART 

249 

199 

SKY CHASE 

249 

299 

SKYPOXII 

149 

199 

SLEEPINO OODS LIE 

299 

249 

SNOOPY 

299 

299 

SOLDIER OF UGHT 

149 

299 

SPACE ACE 

499 

299 

SPACE (JUESri 

349 

299 

SPACE (JUESTU 

349 

299 

SPACE QUEST III 

SPY VS SPY I 

399 

299 

149 

249 

SPY VS SPY U 

149 

349 

STARBLAZE 

249 

349 

STARCXJMMAND 

369 

159 

STARFLK3HT 

299 

249 

STAR aLIE>ER II 

299 

499 

STARRAY 

299 

149 

STELLAR CRUSADE 

399 

249 

STORM LORD 

249 

369 

STREET nOHTER 

149 

149 

STRIDER 

299 

299 

STRIP POKER II 

199 

299 

STRYX 

249 

249 

SrUbfT CAR RACER 

299 

249 

SUPER HANO-ON 

299 

149 

SUPER LEAGUE SCXXER 

299 

369 

SUPERMAN 

299 

299 

SUPER WONDERBOY 

299 

369 

SWTTCHBLADE 

249 

299 

SWORDS OF TWILIGIH 

299 

249 

TABLETENNIS 

249 

199 

TAKEEMOUT 

249 

299 

TANK ATTACK 

299 

249 

TAROHAN 

299 

349 

TERRY'S BIO ADVENTURE 

249 

299 

TEST DRIVE II 

349 

369 

TEST DRIVE II CAUPORNU •• 

179 

299 

TEST DRIVE IIMLSCLE CARS •• 

179 

149 

TEST DRIVE II SUPER CARS •• 

179 

299 

THEOiAMP 

299 

249 

THECYCLES 

299 

349 

THE OAMES SLT^MER EDfriON 

299 

199 

THE JETSONS 

299 

299 

HIE UNTOUCHABLES 

299 

299 

THREESTOOGES 

369 

299 

HIUNDERBIRDS 

299 

249 

TIME 

349 

299 

TTMESCANNFÄ 

299 

149 

HNHN ON HIE MOON 

249 

249 

TOM & iERRY U 

299 

299 

TOOBIN 

249 

299 

TR ACKSUrr MAN AOFJI 

269 

369 

TRIAD VOL n (3 spel) 

299 

299 

TRITON III 

149 

299 

TURBO 

249 

299 

TURBO OUT RUN 

299 

299 

TV SPORTS POOTBALL 

369 

299 

TWIN WORLD 

299 

299 

VKJILANTE 

199 




249 

249 

FORTSÄnNING PÄ 

1 

249 

369 

NÄSTA SIDA 
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VINDICATORS 249 

VIXEN 199 

VORTEX 249 

VULCAN 269 

WARINTHEMIDDLEEARTII 269 

WARP 249 

WATERU» 349 

WAYNE ORETZKY hockey 299 

WF.IRD DREAMS 299 

W ICKED 299 

WILDSTREETS 299 

WINDWALKER 369 

WINNERS(4ipcl) 369 

WORLD CLASSI.EADERBOARD 149 

WORLD TOUROOLF 149 

XENONII 299 

XENOPHOBE 299 

XYBOTS 249 

ZAKMCKRACKEN 299 

ZANY OOLF 299 

* • kliver Iick Nickliui Golf 
••-krtvcrTotDnvell 
••• • kttva Populotts 
•••* »krivei FI6Filcoa 
••••• > krivtt Dungeoo Miilei 


•••••* - uifivn tom Sapertur Ice 

Hockey 

•***••• • kliver KKk 0(T 
••••**•• » kliva Blood Wych 

NYnOPROGRAMTIU 


AMIGA 

cuGirr 

699 

DELUXE MUSIC OONS SET 

999 

DELUXE PAINT III (1 MB) 

1199 

FANTAVISION 

S99 

SHOOTEMUP CONSTR KTT 

T49 

TALF^PIN ADV CRFakTOR (I MB) 

399 

SPEl TILL MSX PÅ KASSin 


PRIS 

icrmFRAME 

69 

ACF.OF ACF^ 

69 

ARMY MOVES 

69 

AUF WEDERSEIEN MONTY 

149 

BATMAN 

69 

BOP 

69 

BUZZOFT 

49 

CAPTAINS 

69 

CHICAGO 30'S 

149 

aUCKEN aiASE 

69 

aiUCKlE EGO 

99 

COLOSSEUM 

m 

OOLOSSUSaiESSi.O 

149 

CRAZYGOU 

49 

CUBTT 

69 

DIG DUG 

49 

DIZZY DICE 

49 

EDDIE KIDDS JUMP CHALUcNGE 

49 

FJ-TTE (3.5 DISKETT) 

269 

FIREHAWK 

49 

FUOHT SIMULATOR (CARTl 

299 

FUNTSTONE5 

69 

POOTVOLLEY 

49 

FOOTB ALLFJt OF THE YF. AR 

69 

PORMLXA ONE SIMIXATOR 

49 

OALAGA 

49 

GALAXIANS 

69 

GAME OVFJI 

69 

OAUNTLET 

69 

GRIDTRAP 

69 

GROGS REVENGE 

149 

HARVEY SMITHS SHOW JUMP 

149 

imisT 

79 

HOTSHOE 

49 

HUNT POR RED OCTOBER 

229 

LNTFJLNATIONAL KARATF. 

69 

JACK HIE NIPPER II 

149 

JETSETWILLYI 

99 

JETSETWnXY II 

99 

JOF.BLADE 

49 

KINQ A BALLOON 

49 

LESHJCS 

49 

MANDRAOORE 

249 

MANIC MINER 

99 

MASK II 

149 

MASTER aiESS 

49 

MA Yl EM 

69 

MSXTRA (4tpcl) 

149 

OLE 

69 

OPERATION WOLP 

149 

P BEARDSLEYS FOOTBAIJ. 

69 

PACLAND 

149 

PAC MAN 

69 

PAC MANI A 

149 

PUNCH St JUDY 

69 

RALLY-X 

49 

RAMBO 111 

149 

ROBOOOP 

149 

ROBOTWARS 

49 

SEA KING 

49 

SILENTSIIADOW 

69 

SKYIUWK 

69 

SMACKWACKER 

69 

SPACE BUSTERS 

69 

SPACERF.SCUE 

49 

SPFXD KING 

49 

STAR DUST 

69 

TANK BATTALION 

49 


HIUNDERBDU3S 


199 

TIME BANDrr 


49 

TIMETRAX 


69 

TTTANIC 


69 

trailblazer 


69 

TRANTOR 


69 

TURBO BIKE 


69 

TURMOIL 


69 

VAMPIRE 


69 

VENOM STRIlOcS BACK 


149 

VESTRON 


49 

warpwarp 


49 

WECLEMA.NS 


149 

WHO DARES WLNS B 


49 

WEARDS IJklR 


49 

WORLD OAMES 


69 

ZAKILWOOD 


69 

ZOOT 


69 

SPEL TILL ATARI 2600 

BREAKOUT 


49 

DONKEY KONO 


149 

FIREFIGHTER 


129 

MRDO 


149 

QUEST POR (3LTNTANA ROO 


129 

RIDDIE OF THE SIHINX 


129 

ROCK N ROPE 


149 

SKLN DIVFJl 


129 

SMURF 


149 

SUPFJt BREAKOLT 


79 

TRIPIJ! PACK 


149 

ZAXXON 


149 

SPEL TILL ATARI 130/800 


KASS DISK 

ACEOr ACES 

79 


ASIKO DRUID 

79 


BOUIJ3ERDASII CONSTR KTT 

79 


CHUCKIE EGO 

99 


CLOAKOFDEATH 

79 


DOMAIN OF HIE UNDEAD 

79 


DRAOO.NUS 

169 


FANTASne SOCCER 

79 


POOTBALL MANAOFJt 

99 


GHOSTBUSIERS 

79 


OREF^ BERET 

79 


KENNY DALGLISH SOCCFR 

169 


KICKOFF 

169 


LTTTLEDEVIL 

79 


UVINO DAYUOITTS 

79 


MADJAX 

79 


MIRAX FORCE 

79 


MOUNTAIN BIKE RACER 

79 


NINJA OOMMANDO 

79 


PHANTOM 

79 


P1.ANET ATTACK 

79 


PRO MOUNTAIN BIKE 

79 


QUEST POR ETERNTTY 

79 


SIDEWLNDER 

79 


SPACE LOBSTERS 

79 


SPACE WARS 

79 


SPF.ED ACF. 

79 


SPErJ> RUN 

79 


SPINDCZY 

79 


SPY vs SPY I 

79 


SPY VS SPY n 

79 


SPY VSSPYTRILOQY 

169 


ST AR WARS 

169 

229 

SUPERMAN 

79 

WAR OOPTER 

79 


WORLD SOCCFR 

79 


ZYBEX 

79 



SPEL TILL ATARI ST 


PRIS 

3D POOL 

249 

ACnON FIQHTFR 

299 

AFRICAN RAIDERS 

249 

AIRBORNE RANOER 

299 

AUEN SYNDROME 

149 

ALTEREDBEAST 

249 

AJ».B. 

249 

AQUANALT 

299 

ARMADA 

369 

ASTAROTH 

299 

ASTERIX 

299 

AUSTERLITZ 

299 

AXFJ.S MAGIC HA.MMER 

249 

BAD OOMPANY 

299 

BALANCEOF POWFR 1990II MEGI 

299 

BAIi.lSriX 

249 

BANGKOK KNIGHTS 

249 

BARBARIAN I 

149 

BARDSTALEI 

149 

BATMAN HIE MOVIF. 

249 

BATTLEaiESS 

349 

BATTLEilAWKS 1942 

299 

BEACH VOLLEY 

249 

BEVERLY HILLS OOP 

299 

BIONK: OOMMANDO 

149 

BISMARCK 

299 

BUX)D MONEY 

299 

BLOODWYai 

299 

BLOOD WYai DATADISK •••••♦ 

199 

BORODINO 

369 

BOULDERDASJICONSTRUC. KTT 

149 

BUFFAIjO BILLS RODEO OAMF.S 

299 

CAI.IFORNIA OAMES 

249 

CAPTAIN BIjOOD 

149 


CAPTAIN FIZZ 

C ARRffiR OOMMA ND 

CASTLE WARRIOR 

CENTREPOLD SQUARES 

aiAMBERS OF SHAOLIN 

aiARIOTS OF WRATH 

aiASEH.Q. 

aiAOS STRIKES BACK 

CHICAGO 90S 

aiRONO QUESr 

CLUEDO MASTER DETECTIVE 

OOmSSUSCHF^X 

OOMMANDO 

C»NFUCTFXmOPE 

OONTTNENTAI. CIRCUS 

CHAW r*APQ tl 

DAILY DOUBLE HORCE RAONG 

DARIUS 

DARK FUSION 

DARK Sn3E 

DAYOFTHEVlPER 

DAYS OF THE PHARAOH 

DF£PSPACE 

DELUXESTRIP POKER 

DEMONS TOMB 

DEMONS WLNTER 

DOaSOFWAR 

DOUBIJ-DRAGON n 

DR DOOMS REVENCE 

DRAGON NINJA 

DRAOON SPIRIT 

DRAGONS OF FLAME 

DRAKKIIFX 

DUNGEON MASTER EDITOR ••• 

DYNAMTTE DUX 

EMPF.RDR OF THE MINES 

ENTERPRISE 

ESKIMO OAMES 

EYE OF HORUS 

FI6 00MB AT PILOT 

FI6 FALOON 

F16 FALOON MISSION DISK •• 
F29RETAUATOR 
FAUEN ANOEL 
FASTLANE 

federation OF FREE TRADERS 
FERRARI PORMUl Jk ONE 
FIENDISH FREDDY 
RGHTER BOMBER 
FIGHTINO SOCCER 
FIRE 

FIRST OONT ACT 
FBIST PERSON PINBALL 
PUOHT SIMULATOR n 
POOTB ALIER OF THE YEAR U 
POROOTTEN WORLDS 
FDUNDATTONS WASTE 
FUSION 

FUTURE SPORTS 

FUTUREWARS 

GALAXYPORCE 

GALDREOONS DOM AIN 

O ARFIELD n WINTERS TAIL 

GAUNTLETII 

GATZAS SUPF.R SOCCER 

OEMINIWINO 

GHOSTBUSTFRS U 

GIKXJLSNGHOSTS 

GRAND PRIX MASTER 

GRB) mON 

GUNSHIP 

HARDDRIVIN 

HAWKEYE 

HEROF^ OF THE LANCE 
HILLS FAR 

HOLLYWOOD POKER PRO 
HOSTAQF^ 

HOUNDOFSHADOW 
HUNT POR RED OCTOBER 
HYPER PORCE 

INDIANA WNES LAST CRUSADE 

INDIANA KJNES TI E ADVENTURE 

INTERPHASE 

IRON I£)RD 

IRON TRACKFJI 

JET 

JOANOFARC 

JOHN LOWES ULTIM ATE D ARTS 
KAYDEN GARTH 
KENNEDY AFTROAai 
K. DALGLISH U SOCCFJl MATCH 
KICKOFF 

KICK OFF rOCTRA TIME. 

KINGSQUESTIV 
KINGS QUESTTRIPLE PACK 
KNIGHT PORCE 
KUI,T 

LANCASTER 
LASER SQU AD 
UCENCE TO KILL 
MACADAM BL’MPER 
MANHUNTFR NEW YORK 
MANHUNTÉR SAN FRANCTSOO 
MANIAC MANSION 
MARBLE MADNESS 
MICROIEAGUE WRESTLINO 
MICROPROSE SOCCER 
MINDBENDER 
MOON WAI.KER 
MRIELI 

MURDFJI IN VENK3- 
MYSTERY OF TlE MUMMY 


Computer Boss International 

TJ-M f Oox S03 631 OC Eskilslun«i 


199 

NE VER MIND 

249 

299 

NEW ZEALAND STORY 

249 

249 

NIOFX MANSEU.S ORAND PRIX 

149 

249 

NINJA WARRIORS 

249 

249 

NORHI & SOUHI 

299 

299 

OlL IMPERIUM 

299 

249 

OMEGA 

369 

299 

ONSLAUOITT 

299 

249 

OOZE 

299 

369 

OPFJTAHON THUNDFJTBOLT 

249 

249 

OUTRUN 

149 

299 

OUTLANDS 

249 

249 

PAPER BO Y 

249 

299 

PASSING SHOT 

249 

249 

PERSONAL NIOHTMARE 

369 

249 

PHOBIA 

249 

249 

PHORNIX 

149 

249 

PIRAH.S 

299 

249 

PLAYER MANAGER 

249 

299 

PLAYHOUSE STRIP POKER 

149 

299 

POPULOUS 

299 

299 

POPUIHUS PROMISF.D LANDS • 

149 

149 

POWER DRIFT 

299 

249 

POWFJU)ROME 

299 

299 

PRINCE 

299 

349 

PRO TENNIS TOUR 

299 

249 

QUARTZ 

299 

249 

QUF.ST POR TIMEB DTD 

369 

299 

QUESTRON II 

349 

249 

RALLY CROSS 

249 

249 

RAMBO in 

249 

299 

RED HEAT 

249 

369 

RFJJ LIOHTNINO 

369 

149 

RED STORM RISING 

299 

249 

RICK DANGEROUS 

299 

299 

ROADWAR EUROPA 

349 

749 

ROBOCOP 

249 

299 

ROCK’NROLL 

249 

299 

ROCKET RANOER 

299 

299 

ROLLER COASTER RUMBI.ER 

249 

349 

RVF HONDA 

299 

249 

SE VEN O ATES OF J AMB AL A 

249 

299 

SHINOBl 

249 

249 

SHUFFLE PUCK CAFE 

249 

249 

SILENT SERVICE 

299 

369 

SILK WORM 

249 

349 

SKY FOX II 

149 

299 

SLEF.PINO GODS LE 

299 

349 

SOIJ3IEROFUOHT 

149 

249 

SOLOMONSKEY 

149 

299 

SPACE HARRIERU 

249 

299 

SPACE QUEST III 

399 

249 

SPY VS SPY 1 

149 

499 

SPY VS SPY II 

149 

249 

STAR BIJkZF. 

249 

249 

STAR OOM.MAND 

369 

149 

STAR OLIDFJT II 

299 

149 

STAR WRECK 

249 

249 

STELLAR OtUSADE 

449 

299 

STORM LORD 

249 

249 

STREET FIOITTER 

149 

249 

STRIDER 

249 

249 

STUMT CAR RACER 

299 

149 

SUPER WONDERBOY 

249 

299 

SWTTCHBLADE 

249 

249 

TABLE TENNIS 

249 

299 

TAIPAN 

249 

249 

TANK ATTACK 

299 

249 

TAROHAN 

299 

299 

TERRY’S BIO ADVENTURE 

249 

299 

HE OAMF.S SUMMER EDITION 

299 

249 

THE UNTOUCHABLES 

249 

74» 

THUNDERBIRDS 

249 

349 

HNHNON THE MOON 

249 

299 

TOM A JERRY U 

299 

149 

TOOBIN 

249 

299 

TRACKSUIT MANAGER 

269 

299 

•mrroN ni 

149 

299 

TURBO OUTRUN 

249 

199 

TV SPORTS POOTBAI.L 

299 

249 

TWIN WORLD 

299 

299 

ULTIMA V 

369 

299 

VERMINATOR 

299 

299 

VIOILANTE 

199 

249 

VINDICATORS 

249 

499 

WAR IN THE MIDDLE EARHI 

269 

149 

WARP 

249 

249 

WARGAME OONSTRUCTION SET 

349 

249 

WATERIjOO 

349 

299 

WEIRD DREAMS 

299 

249 

wk;kfj> 

249 

249 

WILDSTREETS 

299 

149 

WINDWALKF-R 

369 

399 

WORLD CLASS LEADERBOARD 

149 

399 

XFJ^ON 11 

299 

299 

XENOPHOBE 

299 

299 

XYBCJTS 

249 

249 

ZAKMCKRACKEN 

299 

249 

ZANY OOLF 

299 

249 

* ■ krivtr Populoos 
•• • krlver Fi 6 Falcon 

149 


369 

••• • krlver Dunseon Muter 


369 



149 





299 

299 

NmOPROGRAMTILL 

249 

249 

299 

ATARI ST 



FRLS 

299 

DEGAS Ei,rrE 

399 

299 

MUSIC OONSTRUCTION SET 

149 


ORDERTELEFON: 



016. 13 10 20 



36 


Svenska 1 IcmdalorNyii nr 2-1990 
























STOS 

STOS COMPU J=J« • 
STOS MAESTRO • 

STOS MAESTRO PLUS * 

STOS spRrres 600 * 

•-krivcrSTOS 


369 

VIOIlJkNTE 

349 

399 

wanted» 

299 

249 

WONDERBOY III 

369 

299 

WORLD ORAND PRIX 

299 

999 

WORLD SOOCFJl 

299 

199 

YS 

419 


ZILUON II 

299 


SPEL TILL TEXAS TI-99/4A 


* • kliver Ligfai Phmscr 


BENTJVTH THE ST ARS •• 

PRIS 

149 

CHALICE — 

99 

CONGO BONGO 

299 

DEFENDER • 

299 

FATHOM 

299 

PORDIDDEN CITY •• 

99 

HAUNTED HOUSE •• 

99 

HOPPER 

299 

UO.NEL* THE I.ADDERS ••• 

199 

MICROSUROEON 

399 

MOON PATROL 

399 

MS PAC MAN 

399 

PICNIC PARANOIA • 

399 

SHAMUS 

399 

SNOLTOPSPOUT*** 

249 

SUPFR DEMON ATTACK 

299 

TOMBOFMYQXIPS** 

99 


SPEL TILL NINTENDO 


• kriver kasse OkAbd och limplig bcodspelare 
••• ■ kriver Exteodedbasic 


SPEL TILL VIC-20 


OOPS N RODBERS 
iUMPLN JACK 

NEW YORK BLirz 

SCORPION 

PRIS 

79 

79 

79 

79 

SPEL TILL SEGA 


PRIS 

ACTKJN FIOHTER 

299 

AFTERBURNER 

349 

AUF.N SYNDROME 

349 

ALTERED BEAST 

349 

BLACK BFJ.T 

299 

CALIFORNIA OAMES 

369 

OjOLDMASIER 

349 

CYBORO HUNTER 

299 

DEAO ANGLE 

349 

DYNAMITEDUX 

349 

ENDURORACFJC 

299 

F16FIOirrER 

229 

FA.NTASYZONTII 

349 

OALAXYPORCT. 

369 

OHOSTBUSIERS 

369 

OCTRUN 3D 

349 

PENOUI.N LAND 

369 

PRO POOTBALL 

349 

PROWRESTLINO 

299 

PSYQIOFOX 

349 

R-TYPE 

399 

RAM BO III 

349 

RAMPAOE 

349 

RASTAN 

349 

SHI.NOBI 

349 

SPACE HARRIER 3D 

349 

ISPELLCASTER 

369 

SPY VS SPY 

229 

lajprjt TENNIS 

229 

ITENNIS ACE 

349 

pHUNDERBLADE 

349 

^mmmmmm 

mm 

■ MINSTA BESTÄLLNING 


PRIS 

CASTLEVANIA 369 

COBRATTUANGLE 369 

DONKEY KONO III 299 

DOUBLEDRIBBLE 369 

EXCrrEBIKE 369 

GI10STSN'OOBLINS 369 

GOAL 369 

GOLF 339 

COONIES U 369 

GRADIUSI 369 

GRADIUS n 369 

GUNSMOKE 369 

IIOOPS 369 

IKARIWARRIORS 339 

KON SWORD 369 

KIDICARUS 369 

LEGEND OF 2ELDA 419 

UFE PORCE 369 

MARK) BROS 299 

MEGA MAN 369 

METALGEAR 369 

METROID 369 

MIKE TYSONS PUNCH OUT 369 

RADRACER 369 

R.C. PRO AM 369 

ROBO WARRIOR 369 

RLSH'N ATTACK 369 

SECnON Z 369 

SOCCER 339 

STADIUM EVENTS 369 

STRIDER 369 

SUPER MARK) BROS I 339 

SUPER MARK) BROS U 399 

TETRIS 369 

TIGER HEU 339 

TOTUEEARmi 369 

TOPOUN 369 

TRACK A FIELD II 4|9 

TRÖJAN 369 

WIZARD A WARRIORS 369 

XEVIOUS 339 

^LDA n 419 


SPEL TILL PC 

OBM, CO.M.MODORE VICTOR, & 
KO.MPATIBLAPC, XT, AT, PS/2 ♦SI2K 
RAM EGA, CGA, VGA, MCGA) 

688 ATTACK SUB 

31/2 51/4 
449 449 

ABRAMS BATTIi TANK 

299 

AFTERBURNFJl 

369 

AIRBORNE RANGER 

299 299 

ARMAOA 

369 

AUSTERUTZ 

299 

BALANCE OF POWER 1990 

349 

B A.NDrr KINGS OF ANCIENT 

599 599 

BARBARIAN 11 

369 369 

BARDS TALE! 

199 

BARDS TAIJ-II 

399 

BATTI.EaiESS 

399 

BATTLEHAWKS 1942 

299 299 


BATTUiS OF NAPOLEON 
BLOODMONEY 
BLUE ÄNGELS 
BREAai II 
BRUCELEELIVES 
aiESS MASTER 2100 
COLONELS BEQUEST 
OONFUCTEl-ROPE 
CURSE OF AZURE BONDS 
DELUXE STRIP POKER 
DFA10NS TOMB 
DIEilARD 

DRAGONS OF FLAME 
FISSTRIKEEAGLE II 
FIOOOMBATPILOT 
FI 6 FALOONCOA 
FI 6 FALOON ATEGA 
Fl 9 STEALTII FIGIfTER 
FERRARI PORMULA ONE 
FIENDISH FREDDY 
FIOHTER BOMBFJI 
FIRE 

FUGirr SIMULATOR VER 4.0 

POOTBALL MAN. IIOIFTPACK 

GHOSTBUSIERS H 

GOIJ) OF THE AMERICAS 

GUNSIIIP 

IIARDDRIVIN 

IIARLEY DA VIDSON 

HOLE IN ONE MINI GOLF 

INDIANAPOUS 500 

JACK NICKLAUS GOLF 

JOHN ELWAYS QUARTERBACK 

KFJ-FTHETHIEF 

KINaSQUF.SriV 

KNIGirrS OF LEGEND 

LEISURESUITLARRYIII 

UFE A DEATH 

Ml TANK PLATOON 

MADDEN POOTBALL 

MANHUNTER SAN FRANCISCO 

MECH WARRIOR 

MOONWALKER 

NORTH A SOUTH 

OMEOA 

OMNICRON OONSPIRACY 
PA.N7ER BATTIES 
PAPER BOY 
POOLOFRADIANCE 
POPULDUS 

POPULOUS PROMISED LANDS •' 

PRF-SIMEDOUILTY 

PRO TENNIS TOLH 

REDLIGHTNINO 

RED STORM RISING 

SFJTVE A VOLLEY 

SIM CITY 

SPACE MAX 

SPACEQUESTin 

SPACE ROGUE 

STARFLEETU 

STARFLIGHTn 

ST AR GLIDER B 

ST AR SAGA II 

STARTREK V 

STRIDER 

STUMT CAR RACER 
SWORD OF THE SAJUURAI 
TEST DRIVE II 

TEST DRIVE 2 CALIFORNIA • 
TEST DRIVE 2 MUSCLE CARS • 
TEST DRIVE 2 SUPER CARS • 
THE KRISTAL 
TOOBIN 

TV SPORTS POOTBALL 


399 

UFO 


449 

299 

VETTE 

399 

399 

299 

WASTELAND 


399 

499 

W AYNE GRETZKY HOCKEY 


369 

299 299 

WINDWALKFJt 

369 

369 

299 

WKARDRYTRILOGY 


499 

499 499 

WORLD TOUR GOLF 


199 

299 299 

XENON II 

349 

349 

369 

Z.AKMC KRACKEN 

349 

349 

249 249 

ZANYOOLF 

399 

399 


349 
349 
449 449 
349 349 
499 
599 
499 499 
349 
399 399 
399 
299 
699 
2A9 
369 
349 
449 
299 299 
369 369 
369 
349 
349 349 
249 
349 
449 449 
369 
499 499 
299 299 
499 499 
349 
399 399 
349 
369 
299 299 
369 
449 449 
399 
299 299 
349 
349 
■ 149 

349 
369 
369 
449 
199 
399 399 
449 
399 399 
369 
599 
349 
399 399 
799 
369 369 
299 299 
349 349 
369 369 
349 349 
179 
179 
179 
369 369 
299 299 
369 


■ kliver Test Drive II 
> kriver Populous 


JOYSTICKS 


BATHANDIE 

PRIS 

279 

BOSS 

179 

EROOSTICK 

279 

SUCK snex 

99 

SUPER THRFJ-WAY 

379 

TAC-2 

179 

BÖCKER 



PRIS 

688 ATTACK SUB CLUE BOOK 149 

BARDS TALE ICLUE BOOK 139 

BARDS TALE II CLUE BOOK 139 

BARDS TALE III CLUE BOOK 139 

BLACK CAULDRON HINT BOOK 99 

C64 ADVFJ4TURES 149 

C64 CASSETTE BOOK 149 

C64 GRAPHICS BOOK 149 

C64 IDEA BOOK 149 

C64 PEEK.S ft POKF.S 119 

CURSE OF AZURE BONDS CLUE 139 

DEATHLORD CLUE BOOK 139 

DUNGEON MASTER HINT BOOK 139 

FAER Y TALE HINT BOOK 119 

OOIJ) RUSH HINT BOOK 99 

HEROES OF THE LANCE CLUE BOOK 99 
HEROS QUEST HINT BOOK 99 

HILLS FAR CLUE BOOK 99 

KEEF THE THIEF CUE BOOK 139 

KINGS QUEST I HINT BOOK 99 

KINGS QUEST II HINT BOOK 99 

KINGS QUEST III lONT BOOK 99 

KINGS QUEST IV HINT BOOK 99 

LEISURE SUIT LARRY I HINT BOOK 99 

LEISURESUITLARRY II HINT BOOK 99 

MANHUNTER N.Y. 1IINT BOOK 99 

MA.VHUNTERSJ=.HI.NrBOOK 99 

MANIAC MANSION HI.NT BOOK 139 

MARS SAGA CLLE BOOK 139 

MIGirr&MAOICIinNTBOOK 149 

MIOHT&MAOIC II HINT BOOK 149 

NEUROMANCER HINT BOOK 139 

POLICE QUEST I HINT BOOK 99 

POLIGE QUEST II HINT BCX)K 99 

POOL OF RADIANCX CLLE BOOK 139 

QUEST FOR CLUFSI 269 

QUEST POR a.UES II 269 

SENTI.NEL WORLDS CLUE BOOK 149 

SPACE QUEST IHLST BOOK 99 

SPACE QUEST II HINT BOOK 99 

SPACE QUF.Sr III HINT BOOK 99 

STARFLIOHT I CLUE BOOK 149 

SWORDS OF TWILIQTH CLUE BOOK 139 

ULTIMA III HINT BOOK 139 

ULTLMA IV HINT BOOK 139 

ULTIMA V HINT BOOK 139 

W ASTELAND CLUE BOOK 139 

ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 139 


Priserna ärinkl. moms, frakt, PF-avgift och emballage 
Endast 40 kr exp.avg tillkommer. Inga andra avgifter till¬ 
kommer 

□ Jag beställer för mer än 500 kr och för då ett extra CHrooer rabbit (amig a) 

spel utan extia kostnad. Värde 129;-. Jag väljer:^^ □soLOFLiGirr(C 64 DiSK) 


□ runnino MAN (ATARISn □cX)SMIC.SHOCK(MSX) □ MIUENIL-M 2L(AM1GA) ^ 

□sUIER HANG-ON (ATARI ST)QpT-109 (IBM PC 5.25) Q ROGER RABBIT (C»4 DISK) 

□dEJAVUI(ATARIST) □mINDSHADOW(SPECTRUM) □pINKPANTHER(C64KASS) 

□sUNDOG FROZFJJ LEO.(ATARI ST) □ FIRE POWER (IBM PC 5.25*3S) 

□ baTMAN caped CEUS. (ATARI ST) | |sUPF.R DEMON ATTACK (TEXAS) 

I [rAMPAOE (AMIOA) 


I |PHOBIA(C 64 KASS) 



ARTIKELNAMN 

DATOR 

KASSrtJISK 



























Personlig ordermottagning 
Måndag-Torsdag 9—21 
Fredagar 9—17 
Lördag & Söndag 14—17 


016-13 10 20 


NAMN: . 

Aoai£Ss .... 

POSTNR- . ORT: 


TELEFONNUMMER: . / 



Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eskilstuna 
















































lEXTR ADRIVE 

RF 302C 
CITIZEN 
On/off 

vidarekoppling, 

dammskydd 

, ' 895 :- 

EXTRAMINNE 

995 ;- 



512K, 
ON/OFF 


2 MB EXTRAMINNE 3795:- 





ORD 

3995:- 


GENIUS SCANNER 

400 dpi, 105mm bred 

2 995f^ST,AMI 

MONITORER 

PHILIPS 8833 070C. 

Inkl kabel Z/TJI" 

COMMODORE 1084 2995:- 

COMMODORE 1084S 3495:- 

SKRIVARE 

LC lOlnkIkobel 2495:- 

LC 10 FÄRG 3195:- 

LC 24 3990:- 




TITEL 
APB 

Batmon fbe Movie 
Beverly Hills Cop 
Bomber 
Cabal 

Chambers of Shoolin 
Chase HQ 
Double Dragon II 
Dr Dooms Revenge 
F-16 Combat Pilot 
F-29 Retaliator 
Ghosfbusters II 
Ghouls 'n'Ghosls 
Hord Drivin 
Iron Lord 

Kings Quesf Tripple Pack 
Limpars Proffs Fotboll 
Liverpool 
Mega Mix 
Microprose Soccer 
Ninja Warriors 
Operation Thunderbolt 
• Out Run Turbo 
J Powerdrift 
Pro tennis Tour 
Red Storm Rising 
Rick Dangeorus 
Rock 'n'Roll 
Shinobi 

Seven Gates of Jombala 
Sim City 
Space Ace 
Strider 

Stunt car Racer 
Super Wonderboy 
Terrys Big Adventure 
Tom & Jerry II 
Ultimate Golf 
Untochobles 
Wallstreet 


C64K 

C64D 

Ami 

ST 

PC 

129 

179 

229 

229 


129 

179 

279 

229 


129 

179 

279 

279 


179 

229 

329 

329 

395 

129 

179 

269 

229 


129 

179 

229 

229 


129 

179 

279 

229 


129 

179 

249 

249 

349 

129 

179 

279 

279 




279 

279 

299 



279 

279 


129 

179 

279 

229 


129 

179 

229 

279 


129 

179 

299 

279 


179 

199 

295 

295 




279 

299 

349 

149 

179 

299 

299 


129 

179 

229 

229 


179 

229 




179 

229 

249 

299 


129 

179 

249 

249 


149 

179 

279 

229 


129 

179 

279 

249 


129 

179 

279 

279 


149 

199 

249 

279 

349 

179 

229 

329 

279 

495 

129 

179 

279 

279 

349 

129 

179 

279 

279 


129 

179 

279 

279 


129 

179 

279 

279 



229 

349 

349 




549 

595 


129 

179 

299 

279 

349 

129 

179 

299 

279 


129 

179 

279 

279 


129 

149 

229 

229 


129 

179 

295 

249 


179 

229 

279 

279 


149 

199 

279 

229 

249 

129 

179 

279 

279 

299 


TAC 2 149:- 


SVART 
ELLER VIT 



k AMIGA 5001 

Inkl. 


: c 

0 ) 


1 RF MODULATOR ^ 

1 SPEL 

2 JOYSTICKS 

1 DISKBOX 80 st låsi 
1 MUSMAHA 



ORDERTELEFON 

0223 / 
203 80 



PRO SAMPLER STUDIO 

AMIGA ATARI ST 

500/1000/2000 520/1040/HELA 

895:- 795:- 

TIME KEEPER ST 395 

SPÅRRÄKNARE ST 495 

CITIZEN ST DRIVE 1295 

AaiONREPlAY MK 2[ 549 
OCEANIC 64 DRIVE 1295 

DAMMSKYDD ST/AMI 99 

DAMMSKYDD C64 125 

MUS ST/AMI 349 

THE FINALE CART K 395 

RESETCART 64 79 

ST BOKEN 249 


Vi 

accepterar 
nästan alla 
kredit och 
betalkort 

RING 

0223 / 
210 00 

FÖR INFORM. 


* * * 


Titel/Benämning 

Dator 

Antal 

Pris 

• 













FRAKT 40:- BREV, 75:- PAKET MIN ORDER 100:- 

Namn___ 

Adress __ 

Postnr_ 

Tel _ 


Ort 


Mölsmons underskrift om Du är underl 6 ör 

Ja, jag vill beställa_st VHS 180 min vidoband 6 49: 



LA-DATA VERTEX 

BOX 50 

778 01 NORBERG 
SWEDEN 


I För Er som 
inte har 
plastkort 
redan kan vi 
ordna ett 
eget konto 
med 2.36% 
ränta/mån, 
ingen 

kontantinsats, 

amorteringsfri 

första 

månad! 
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butter och surkart. 


I Ilsken, irriterad och ailmant ur humör sitter 
ler atariredaktör och surar över ordbehandla- 
en. Fur alt riktigt furstA denna ilska över tillva- 
Kis elände mästen man färdas tillbaka i tiden c:a 
Där sä lät oss ta ett snabbt spräng in i tidsTnaski- 
tn. 

I är ar det 10 är sedan jag fick möjligheten att 
yckanedmina första datortangenter. Offret för 
tssa första trevande försök var en ABC 80 - en 
»torsom numer betraktas som ett rent museifo- 
emäj. Uct var en fantastisk känsla att kasta sig In 
lasics förtrollande värld. 

För att senare kunna sätta färg pä tillvaron blev 
[tett par är senare en Spectrumdator som pryd- 
e arbetsbordet. Den fick dock vika ät sidan när 
tari ST dök upp. Vilken datorsom skall ersätta 
Enna s>inpatjska apparat är dock för tidigt att sia 
n. 

Irist på användarstöd 

Dessa tre maskiner har dock haft nägot gemensamt 
dl det är bristen pä användarstöd. Del verkar som 
n vära datorfabrikanter endast är inleresserade av 
t fätal sedlar som befolkar plånboken. Har dessa väl 
FU ägare och datoiburken förpassats till hemmet sä 
Irman där. Programvara, felsökning, problem och 
mande petitesser är helt och hållet användarens 
fekymmer. Har datorn rasat??? Inte värt problem. Det 
butiken som skall sköta den saken. Har butiken 
higt, klappat igen och gätt i konkurs? Tuff Luck - 
(n de .säger i USA. Köp en ny dator dä. Det finns 
kert någon annan datoihandlarc som inte hunnit 
rsvinnaän. 

Som konsument är man utlämnad pä näd och onäd 
I hela kedjan av producenter, tillverkare och försäl- 
re. Fungerar inte programmet du köpte? Skicka del 
Ibaks till oss så KANSKE du fär någon form av 
»npensation. 

Jag fick clt telefonsamtal från en förtvivlad mam- 
a här om dagen. Hon hade köpt ett exemplar av 
Kman frän en av SHNs annonsörcr. Del 2 gick inte 
Iköra. När hon ringerupp och klagarfick hon endast 
l skralt till svar. Det är intc konstigt om den norma- 
E daiorägarcn börjar piratkopiera under sädana för- 
llandca 

Ett liknande förhällande rörden nya Alari STE- 
(om. Efter att ha skickat ut ett flertal ma.skiner 
Irker man plötsligt all de inte fungerar korrekt. TOS 
6, vilket sitter i denna maskin har nämligen clt antal 
IS. Inget av dessa dr allvarliga men de har i alla fall 
I följd att många äldre program inte går alt köra. 
»skt läterman tillverkaen konigeringsdiskett, vil- 
I i och för sig är helt korrekt Den diskett medföljer 
lalia maskiner. Men... 

De som har köpt sin dator innan disketten tillver¬ 


kades, skall de förlita sig pä att nägon kompis skall 
förse dem med in kopia. 

Samma sak gäller specifikationerna för den nya 
STEn. De som var snabbast alt lägga vantarna pä 
datom var naturligtvis landets alla hackers, demo- 
programmerare och programutvocklare. Dessa är fak¬ 
tiskt spjutspetsen i datorvärlden. Det är dessa som 
pressar maskinen till underverk. För dessa och alla 
andra som sysslar med maskinen skulle det var 
mycket trevligt au fä reda på vilka specifikationer .som 
gäller men det är helt tyst pä den fronten. Alla upp¬ 
gifter förmedlas nu den inofficiella vägen och fortfa¬ 
rande finns det mänga frågetecken att räta ut. 



De som inte ärfuilt lika iasalta i datom befinner 
sig också i enbiydsam situatioa Symptomatiskt nog 
sä är den bästa boken för ST-användarc (ST-boken/ 
Your Second Manual) pnoducerad av en eniu.siast som 
inte har några försänkningar i Alari Corp. Författa¬ 
ren, Andreas Ramos, är helt enkelt en vanlig använ¬ 
dare som samlat sina erfarenheter genom äten och 
givit ut en mycket läsvärd studie över sitt orienteran¬ 
de i datorvärldens snårskog. Denna orientering hade, 
för normalanvändaren, blivit betydligt enklare om 
producenten, Atari, hade varit vänliga nog alt förse 
kunderna med mer än den tunna brochyr som med¬ 
följer dalom. 

Nu har jag hackat pä försäljare ochhärdvarupro- 
ducenter. Programvaruföretagen är dock ännu värre 
men där har i alla fall vi konsumeter möjlighet att 
skydda oss genom att vägra alt köpa deras varor om 
de inte häller tillräckligt hög kvalitet. 

När jag påböljade mina datorstudierrunt 1981 var 
del första jag fick lära mig att datorhandlare är del 
moderna samhällets motsvarighet till de hästhandla¬ 
re som befolkade det gamla bondesamhällets mark¬ 
nadsplatser. Hur skall man då klassificera de som 
ti 11 verkar datorspel ? Det är mig en gåta au man kan 
la upp Ull 300:- för spel som inte häller för mer än 
kanske 3-4 liirunars spelande. Inga namn nämnda men 
alla har vi väl några av dessa praktkalkoner i samling¬ 
arna. Dä är det inte konstigt au man "byter" med vän¬ 
ner och bekanta. Det finns naturligtvis undantag som 
Populus, Chaos Strikes Back och Sim City men des¬ 
sa är en försvinnande bråkdel av alla spelUtlarsom 
släpps ut. 

Mars Cops • Vapourware 

Den scna.stc uppfinningen i .spclbranchen är t.o.m. 
det som kallas för "Vapourware". Detta är spel som 
inte existerar. Man producerar enda.st cU antal snyg¬ 
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ga spriles och några tjusiga bakgrunder. Sedan skick¬ 
ar man ut pressreicaser och slår på stora reklamtium- 
man. Skulle responsen bli positiv kan man tänka sig 
alt bölja producera spelet. Eu år senare kommer det 
kanske ut och dä liknar det inte alls vad som var utlo¬ 
vat. Vi har sett många exempel pä detta genom Uder- 
na. Det senaste var Mars Cops. 

En mulen höstdag ringde Arcanas representant upp 
Udningens redaktion och frågade om de, i reklam¬ 
syfte, fick lotta ut ett antal rymddräkter bland tidning¬ 
ens läsare. Efter som vära erfarenheter av tävlingar 
tidigare varit väldigt negativa (Flying Shark och 
Master Sound t.cx.) var vi i början tveksamma Ull 
detta men Arcana svor och lovade au "Naturligtvis 
kommer läsarna att fä priserna". Vi accepterade och 
svaren strömmade in. Nu visade del sig att ingen 
vinnare har erhållit nägot som överhuvud taget kan 
liknas vid en rymddräkt och dessutom har project 
“Mars Cops" lagts ned. 

Deua var inte första gängen mjukvaruhusen inte 
höll vad de lovade men förmodligen den sista. 
Tävlingar, blir tack var detta, mycket ovanliga i 
framtiden som ni förstår. 

Vi rantar nu rakt in i ett nyu sekel och snart är det 
förmodligen dags att se vad som kan ersätta vära 
Amigor och Atarimaskincr. Förmodligen kommer 
det nya modeller som kommer att utklassa dessa 
maskiner vi har för tillfället. 

Personligen vet jag vad jag kommer au leta efter 
dä. Jag kommer att söka efter en maskin som lar mig 
som användare pä allvar. Jag kommer att söka mig 
Ull en maskin d^ man kan fä det användarstöd man 
som konsument har rätt att kräva. Jag kommer aU 
söka mig till nägot företag som inte enbart är intres¬ 
serade av alt tömma min plänbok. 

Clas Kristiansson 


Välkomna Ull "nya" Ataristen. VI är lika leds¬ 
na som nl över att tidningen inte kurxlc över¬ 
leva som fristående produkt Den främsta an- 
ledniningen till detta ligger dock Inte hus oss 
pä redax. Tidningen gick bra. VI hade en stor 
läsarkrets och skulleförmodligen kunnat över¬ 
leva länge till om inte plötsligt vår distributör 
hade beslutat sig fur att chockhöja sina avgif. 
ter. Av de 15 kr. .som du som koasument beta¬ 
lar för tidningen ville nämligen distributören 
ha 14 kr. Tyvärr går det inte att tillverka en 
tidning under sådana premisser så den enda 
lösningen varatt ta ett raskt hopp in i SHN • 
vilket Inte var sä dumt för någondera parten. 
Vi kommer dock inte att ändra inriktning pä 
tidningen. Du kommer fortfarande att kunna 
känna igen de arUkcIserier och de artiklar som 
har präglat Ataristen under de är vi har fun¬ 
nits. Pri.s.skiltnaden är inte stor och förutom 
Ataristen fär du ju nu också en spännande 
produkt som SHN s.aj>. pä köpet. Kulla in 
Ainiga.sidorna. Det finns faktiskt riktigt mat¬ 
nyttiga saker att hämta där också. T.o.m. för 
oss inbitna atarister. 

Clas Kristiansson 
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HMDSCARIMIR 



Att använda grafik i program förgyller alltid tillvaron. 
Är man, som er Atariredaktör, helt befriad från allt vad 
ritförmåga heter så är en scanner en lämplig genväg. 


T ill att börja ined si bör man kanske påpeka 
att det finns tvä typer av scanners, hand- 
scanners och flatbiiddsscanncrs. Handscan- 
ners är små musliknande manicker som mest liknar 
överdimensionerade datamöss som förs över den bild 
eller den text som man vill föra över till datorformat. 

Flatbäddsscaimcrs är mer att jämföra med en fo- 
tokopiering.sapparat. Man lägger dokumentet med 
bildsidan ned och täcker med ell lock. Fördelen med 
denna metod är att man får bättre kvalitet på bilder¬ 
na. Nackdelen är priset. Dessa är mångdubbelt dy¬ 
rare än handscanners. 

Migraph ärenhandscanneroch därmed ligger den 
i en prisklass som är lägre än flatbäddama men den 
är ändå ingen lågprisprodukt. För 4810:- ex moms 
får man en av de mest avancerade scanningproduk- 
tema pä marknaden. 

Det är inte bara Migraphs prestanda som impone¬ 
rar. Med scannem medföljer ett av de mest avance¬ 
rade ritprogram som jag sett. "Touch-up", som det 


heter är inte bara mjukvaruprogram som styr scan- 
nerenheten. 


Mjukvaran 

Det är ocksä,som sagt var, ett ritprogram av for¬ 
midabla mått. Det är nästan sä man skul le vilja se det 
som en fristående produkt. Manualen indikerar också 
att så skulle vara fallet men jag har inte lyckats få 
detta bekräftat. 

Förutom de vanliga ritrutinema som fyllda och 
ofyllda boxar och cirklar, linjer med eller utan pilar 
och och diverse kurvor sä kan man också gä in och 
finjustera varje bild. 

Eftersom scannade bilder oftast har en förmåga att 
få en massa prickar med i bilden så är det utmärkt 
att man kan gä in och putsa bort dessa med ett kom¬ 
mando. Detta är i och för sig inget unikt för Touch 
Up utan brukar finnas i de flesta scannerprogram men 
del kan ju vara bra au veta att även detta program un¬ 


derstödjer denna rutin. 

Bristen på bildstandard är ett problem hos Aiari- 
maskinema. De vanligaste formaten är Degas och 
Neocrome men Touch Up tillåter även att man im¬ 
porterar såväl IMG-filersomTIFochTNY. Man kan 
t.o.m. använda sig av MacPaint bilder. Förmodligen 
är detta fördem som kan potta över bilderna via noll- 
modem eller liknande. 

Vet man inte vad bilderna innehåller så fitms det 
en liten tidsbesparande finess i programmet. Den 
kallas IMG-viewer och det är en rutin som snabbt 
laddar in IMG-bilder samt visar dem i ett litet extra 
fönster. 

Bilden kan sedan, vid behov, visas i 4 olika 
storlekar på skärmen. Man kan med andra ord ge 
bilden just den storlek som behövs för att kunna 
bearbeta den på rätt sätt. 

Det är inte nog med deUa Man kan också försto¬ 
ra de fyllmönster som man vill arbeta med. På så sätt 
kan man ex fylla en area med den största varianten 
på del berömda murmönstret i Atarins inre. Man kan 
sedan gå tillbaka till normalstorlek av samma mön¬ 
ster och fylla varje enskild ruta med en mini version 
av samma mönster. Pä så säu kan man skapa myck¬ 
et speciella bilder på skärmen. 

Hårdvara n _ 

Nåja, en scanner är naturligtvis inte bara eu tju- 
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sigt rilprogram. Del viktigaste i sammanhanget är ju 
själva hårdvaran. Det är ju denna som får sköta det 
egentliga art>etet. 

Till del yttre är Migraphs scanner en liten prak¬ 
tisk sak. Den består av tre olika delar; En transfor¬ 
mator som driver alltsammans. Ett gränsnitt alt stop¬ 
pa in i cartridgeporten och själva scartnem. Transfor- 
matom ärinte myckel att orda om. Del är en S-märkl 
låda som kan ge 5-15 Volt likspänning. 

Transformalom kopplas till gränssnittet som plug¬ 
gas in i datorn. Tyvärr var det en viss "glappkänsla" 
i dermadel. Åtminstone om man, som imdertecknad, 
pluggade in den i redaklionenes MEG A 4. En kvick 
test visade dock att gränssnittet trivdes betydligt bättre 
hos vår 1040. Nåja, det hela fungerade dock utan 
problem så förmodligen värdet bara inbillning. 

Själva scannerenheten var en positiv upplevelse. 
Rent ergonomiskt ligger den väl i handen och fÖr man 
den bara utmed en linjal så är det lätt att få snygga 
raka bilder. Tja, skall man vara helt ärlig sä är det inte 
helt trivialt Man måste nämligen hitta den hastighet 
med vilken scannem skall röras över orginalet fÖr alt 
all data skall följa med men delta lär man sig snabbt 
med en viss träning. 

På Migraph scannem Tinns ett antal inställningar 
som används fÖr alt kurma välja kvalitet på avläs- 
rmingea Som vanligt i dessa sammanhang så är kva¬ 
litén helt avhängigt minnesutrymmet. Bilder av hög 
kvalitet lar betydligt mer utrymme en de där preci- 
lionen inte behöver vara av högsta kvalitet. 

Det finns något hos Migraph som nog får anses 
vara unikt och det är upplösningen. Normalt stäcker 
sig upplösningen på denna typ av hårvara upp till 300 
dpi (punkter per tum). Migraph klarar faktiskt upp till 
400 dpi vilket ger fantastiskt resultat 

Problemet i detta sammanhang ju skrivaren. Ata- 
ris egna laserskrivare klarar tyvärr bara av 300 dpi så 
lyxen hos Migraph är väl förmodligen endast förbe¬ 
hållna dem som via ex Calamus vill porta över sina 
bilder till en Lino eller liknande. Med räu hårdvara 
är dock detta möjligt så det finns nog en nish fÖr 
Migraph också. 

Bildkvalitdn regleras också via ett reglage för 
gråtonsskalor samt en kontraslreglerare. Den först¬ 
nämnda används eftersom det t. ex .krävs helt olika 
resurser för att scanna en teckning och ett fotografi. 
Med den senare kan man ställa in ljuskänsligheten i 
det fall att man ex vill scanna en bild f^rän fåigai papper. 
För att undvika skräp i bi Iden bör dä ljuskänsligheten 
ökas 

På det hela laget är Migraph en av de mest sympa¬ 
tiska scanners jag har sett. Mjukvaran är förstklassig 
och den har hög prestanda. Men! Smakar det så kos¬ 
tar det. Inklusive moms ärutpriset c:a 5700 sä den är 
nog mer inriktad på den professionelle användaren än 
hemma pularen. Men inget om i det. Aven i proffs- 
sammanhang är Atari en utmärkt dator. 

□ Clas Kristiansson 


Fakta: 

Produkt: Migraph/Touchup 

Dator: Atari ST 

Pris: 4810:- 

Distributör: Denni Holmgren 
Maskin AB 
Tel: 0647-101 32 




l^iia:tL'il3ni 


Sawple Paraweter 


Nane : silent fa 
Length: 13005 
Type : HOLD 
Vector! 12995 
Freq. : 13.00 KHz 
P-Tine: 01.00 Sec 


Det Västtyska företaget Tommy Software är mest 
kända här i Sverige för sin serie med 
musikprogram. Nu har det kommit ett nytt program 
i dess serie. Sound Merlin heter programmet och det 
är avsett för dem som behöver bearbeta samplade 

ljud 


P roblemet med program frän Västtysk¬ 
land är i allmänhet manual och pro¬ 
grambeskrivningar. Marknaden i detta 
land är nämligen såpass storatt man i allmänhet 
inte bemödar sig om att översätta bmk-sanvisning¬ 
arna till något annat språk - inklusive engelska. 
Behärskar man då inte detta så är det MYCKET 
besvärligt attt sätta sig in programvarans finesser. 

Med hjälpav gissningar och prov gick det dock 
bra att fä en viss insyn i Sound^Merlins fÖr- och 
nackdelar men först vore kanske en programbe¬ 
skrivning på plats. 

Att sampla ljud är inte helt trivialt. Det är inte 
bara att slänga in sekvenserna i maskinen och 
hoppas på det bästa. Man skall också se till att 
ljusen har del utseende och längd som behövs fÖr 
att det skall låta så bra som möjligt. E)ct är här 
Sound Merlin kommer in i bilden. Närmast kan 
man väl kalla det fÖr en Ijudediior. Med hjälp av 
programmet kan man putsa till ljudet. 

Oftast gör man ju sä all man plockar åt sig ett 
ljud som är betydligt längre än det man behöver. 
Klippa och klistra funktionen gör att man nu kan 
ge samplingen exakt rätt längd. Den kan också 
med hjälp av överlappningar ge vissa ekoeffek¬ 
ter. 

Ljuden kan också bearbetas genom att man om¬ 


formar volymkurvan med in- och uttoningar. Man 
kan to.m. lägga "svaj" pä ljudet med hjälp av di¬ 
verse olika sinusvågor. 

Programmet irmchällerocksä en välgjord se- 
quenscr och en simpel trummaskin fördem som 
behöver detta. 

Sound Merlins främsta tillgäng är dock att den 
accepterar samplingar frän Master Sound. Trots 
alla problem som uppstod med tillgången på 
denna sampler när Software Ilorizons gick i 
konkurs så finns det en stor grupp användare som 
har skaffat sig derata prisbilliga hM vara och ännu 
fler lär det väl bli nu när den har dykt upp igen 
under Microdeals beskydd. 

Eftersom programvaran hos Master Sound en¬ 
dast var avpassad för färg lämnade detta de mo¬ 
nokroma användarna utan stöd. Sound Merlin går 
dock att köra i såväl färg som monokromt så nu 
kan även de färglösa plocka in egna ljud i datom. 

Vill man arbeta med samplingar i sin program¬ 
mering eller bara "leka" med ljud och behärskar 
man tyska finns det sämre val än Sound Merlin. 

ncias 

Programmet kommer att distribueras av 
Desktop Center men priset var, vid detta 
nummers pressläggning, ännu ej fastställt. 
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För snabb registrering: 

PRODATA 


Snabbhet är kodordet för produkter från Arnor. Deras 
Protext ordbehandlare tillhör marknadens kvickaste, och 
mest lättarbetade. Samma sak gäller för deras nya 
databasprogram Prodata. 


P rodaias ursprung märks i dess kontakt med ! 

yttervärlden - det sä kallad "avändargräns- 
snittet" som det heter med ett vedervärdigt 
ord. Liksom hos Protext så bryr sig inte programmet 
det minsta om att essten är utrustad med GEM. Det 
bliratt släppa musen och helt och hällct arbeta med 
datorns piltangenter och RETURN-knapp. Det känns 
som om man vore satt vid en PC. 

Anledningen till detta är att Prodata nu släpps till 
såväl PC som Amiga och ST. Det går med andra ord 
lätt att porta över filer mellan dessa irc format och 
skulle man inte ha bestämt sig vilken dator man vill 
arbeta med sä är det lätt att byta. Det finns både för- 
och nackdelar med detta system. För att nä Atarins 
ACC-filer direkt frän Prodata är det bara att trycka 

— 



Ma! Trodde ni att ni skulle 
slippa brevhörnet bara för 
att Ätaristen har knött in sig 
i SHN? Nehä, så lätt gick det 
inte. Brevlådan svämmar 
över och vi måste ju få för¬ 
svara oss. Som t.ex. när en 
man i Storå tycker att vår 
språkbehandling är usel. 

HcJCIas! 

Jagavänderen KMOSTnärjaggöröversättning- 
arfrän ryska. En fräga; om jag vill göra ryska tyck¬ 
en och fä upp dem pä skärmen - hur bär Jag mig ät? 
Kanske finns det färdiga program för Ataii som gär 
alt använda? 

Finns det gamla nummer av Alaristen an köpa? I 
sä fall vill jag an ni skickar dem Ull mig. 


ned höger musknapp så dyker den första av tullgar- 
dmsmenyema upp pä vanlig plaLs. Även senare ver¬ 
sioner av Protext ha denna finess som är viktig för 
dem som vill ha andra program som ex Harlekin 
ständigtrillRängliga i minnet. 

Tre olika typer 

Det har talats och skn vits mängder om databaser, 
dess problem och utscerxlc. Det fitms i stort sätt tre 
olika typer i dag. Till att börja med har vi dem som 
kallar sig relatiunsdataba.ser. Det är baser i vilka 
man kan påverka mer än en datafil samtigt. Den mest 
kända av dessa är Ataris cgtra Adimens vilken av 
någon, för mig, obegriplig anledning inte nått Sveri¬ 
ge än. 



Till sist: uttrycket "att bli fortsättad" är inte roligt 
itt se för mig som fär ägna mänga tinunar it att fun- 
Icra pä hur cit ryskt uliryck inte skall låta ryskt i 
ivensk språkdräkt 

En möjlig svensk översättning av engelskans "to 
be continued" är dci gamla vanI iga "fortsäUning föl¬ 
jer". "Alt bli fortsättad" är ju en s.k. agnlicism. Från¬ 
sett Udningens brist pä korrektur har jag fÖr til Iföl let 
inga ficrklagomäl. Men- språkvård tillkommer alla 
som uitrycker sig pä ett visst spräk - även dalafolket 
Med vänlig hälsning 
Stefan BorgStorä 


Hmml Du talar intr om vilket program du använ¬ 
der. Det finns faktiskt program med vilka man kan 
def niera om typnilten i datorn. Hör efter med när¬ 
maste datorbutik. Detfinns också ett antal definition- 
sprogram i PD-format för ST. 

Gamla nummer av Ätaristen är skickade. Nufinns 
det bara 3-61989 kvar men de som är intresserade 
får gärna skicka ett brev hit och beställa. 

Personligen tycker jag att uttrycket "Att bli fort¬ 
sättad" är mycket roligt att se. Atari Sten år ämna/i 
att vara en skämtserie. Därför bör man inte la dess 



Den andra varianten är de programmerbara. I lär 
är väl Superbase Profcssional mest känd men även 
Db Man (en Dbase klon) har sina förespråkare. 


Den tredje typen av databaser är de enkla, raka, 
användarväriliga och problemfria baserna. Superba¬ 
se Personal tillhör dessa och nu också Prodata. Skall 
man välja md lan dessa produklcr sä är nog Prodata 
mitt val. 


Programmet är nämligen ett under av användar- 
' änlighet - (rots frånvaron av GEM. Lär man sig bara 
att artjcta i lugn och to sä kan man använda denna 
bas pä ett mycket enkelt sätt. Det gäller bara att inte 
försöka bygga upp en fullständig bas med alla fines¬ 
ser på en gång. 

Sorn vanligt fär man börja med att ta reda pä vad 
man vill att dalabasen skall innehålla. Det kan vara 
allt frän kakrceept via adressregister Ull artikclrefc- 
rcnser. Har man väl gjort del sä är det dags att se efter 
vilkadelposter som skall förekomma. En delpost kan 
cx vara namn, telefonnummer eller adrc.ss Ull dem 
som förekommer i regisiret. 

Nu är det dags att gå till ProData och skapa denna 
bas. Varje delpost (eller fält) skall ges clt namn. Man 
skall också ange om del är I rägan om eu fäll beslåen¬ 
de av en sträng eller om del är eU numeriskt fält. I ett 


språkbehandling på djupaste allvar. Del kanske för¬ 
vånar SB att höra men viförsöker verkligen att läg¬ 
ga stor vikt vid språkvården i tidningen. Ev. språk¬ 
fel kan delas in i två olika grupper. .Antingen är det 
rena lyrkfel från vår sida, vilket vi beklagar, eller 
också är del försök att, från vår sida, lätta upp tex¬ 
ten genom att töja på språkets gränser. Man kan ju 
få ha lite roligt också - trots att man sysslar med kom¬ 
puttrar. Del är därför vi skriver esste istället för ST 
och "Att bli fortsättad" i stället för "ForLsättnins 
följer". 

Annars mår vi bra, Clas 


Norskt 

Kaere Atari STn 

Jag heter Jarle och är en Norsk Atari ST egare. Jag 
abbonerar pä Atari st’n och jag er utroligt noyd med 
Atari STn (Bladet och Computeren). Jag lagar 
demoer {Har de gått sönder ?-Attle), men jag sak- 
ncrlcngdcnpåsamplad musik.DatrengcrjagenUng! 
SoundTracker! 

1 HurkanjagfätagiSoundtrackcrcnUlSTn? 
(Vist t Uniondemo) 

2 Ar den PD eller mä den köpas 

3 Det är rykten om cn svensk Sound-Ttäck¬ 
er! Ärdcn bättre en den somärvisti Union 
Demo? 

3 Hurfärmanlak i den? 

4 Ilurklararniochproduccracisäbrama- 
gasin??? 

Jag är också irärcsserad i och komina i koruakt med 
andra Atari .ST ägare förbyte av program och spel. 
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numcrislci fält kan man inte mata in bokstäver men 
man kan göra beräkningar pä dess. Skonummer skulle 
vara ett typiskt numeriskt fält medan adressen är en 
suäng. 

Vid inmatning av dala skrivs sedan namnen på 
vaije fält ut pä skärmen och dä anges också maxläng- 
den för varje fält. 


Tillverka blanketter 


Nu kommer en trevlig bit av ProDala. Oet går 
nämligen att tillverka fullständiga blanketter av var¬ 
je bas. Med hjälp av linjer, boxar och hjälptexter kan 
man skapa en blankett som blir såpass läitanvänd au 
det enda som skaparen av databasen behöver bry sig 
om är själva skapelseproccssen. Med hjälp av Pro- 
Text kan man sedan få fram en blankett som senare 
kan gä vidare fÖr registrering och hjälptexterna gör 
alt användarvänligheten blir hög. 

Det ärdock inte klart i och med detta. lin välgjord 
databas skall också kunna sortera och göra urval. 

Sorteringen sköter Prodata via Index. Dessa är 
naturligtvis baserade pä fälten. Man kan alltså välja 
ut vilket fält man vill man vill au sorteringen skall 
ske efteroch pä grundval av deua kan man sedan söka 
eller sortera sina data. Ett problem som ibland upp¬ 
står vid vissadatabaserär au vissa poster innehåller 
identiska fält. I fallet med Namn och Skonummer 
skulle man kunna tänka sig au sortera i första hand 
efter skonummer och i andra hand efter efternamn. 
Skulle såväl skonumret sooi eftemanuict vara lika sä 
kan man tänka sig ytterligare en sortering via för¬ 
namn. 

Prodata tillåter att man tillverkar index med upp 
till 3 olika fält. Detta räcker oftast fÖr normalt bruk. 
Skapande av index tar oftast tid. Men det är en cn- 
gängsprocess sä medan man skapar eu komplext tre- 
fältsindex kan man ju ta sig den väl förtjänta fikapaus 
man behöver sä väl. 

Även om inte ProData innehåller en programmer- 
bar del sä finns det Uots detta möjl ighet att använda 
sig av variabler för au hantera datamängden. Man kan 


PRODfiTft wl.lO (c) nriior 1989 
Open: 8DDRESS (8 F) Recs: 5 


PrintLT CPl) EPSON 

Sel: 5 


Directory CtsPRODflTn 
1 Index: 1 15:38:00 



lEldit IFlinil tGlo tftjdd IClopy tOlcIete tPlrint etXlport 11 Index ILIfliiout 

SEL t«-l Back [■»! ttext I~>1 First r-l Last tSlel/unsel lESCI Quit. 0pt-> 


exempelvis ha en konstant vid namn MOMS för 
beräkningar eller man kan addera vissa fält för en 
sammanställning. 

Dessa variabler kan sedan användas fÖr att plocka 
ut de poster man vill ha tag pä. Man kan ocksä göra 
beräkningar pä utvalda poster och man kan ocksä växla 
mellan de ut- och bortvalda delar av databa.scn. 

Lätthanterligt 

Prodata är eU enkelt databasprogram det är lätthan¬ 
terligt och användarvänligt. För de allra flesta sä är 
innhäller det inte fler finesser än vad man har glädje 
av. Visst kan det vara kul att programmera i DBman 
men frågan är om det inte är mer kul än nyttigt Pro- 
Data ä andra sidan är ett mer nyttigtprogram än kul. 

Den sveuske di.strubutören Bremberg Electronic har 
ocksä utlovat en fullständig manual pä svenska. Pä 
sä sätt kan kanske ProData bli ännu mer tillgängligt. 


1 jämförelse t.ex. med Superbase Personal sä står 
det sig väl och det är betydligt bätUo än den databas 
som medföljer femtjugaa 

För hem och föreningar 

Jag skulle vilja rekommendera ProData till dem 
som vill skaffa en databas fÖr hemmiljö eller för de 
mindre föreningar som behöver ett medlemsregister. 
Vill man däremot utföra ett större systemarbete pä STn 
sä bör man nog se vad Adimens, Superbase Profes¬ 
sional eller DBman har alt erbjuda. 

3 Clas Kristiansson 


Pris: 

1400:- exkl. momV 

Oi.stributör: 

Worksoft 

Tel: 

031 - 30 20 11 

-»Si:.- 

‘V • 


Jarle Kloppbakken, Ammerud veien 19, 09 58 
Oslo 9, Norge. 

/1 mm! Jag, tycker att jag känner igen namnet. Pd 
dina frågor kan jag svara följande. EnST-variantpå 
Amigans Soundtrackerprogramär pd gdng. Beträf¬ 
fande den som ses i Uniondemot vet man inte sd noga 
men den svenska demogruppen Sync visade upp en 
demo (vadannat?)avsitt kommande programSound 
Seulpture pdSTkonventet i Göteborg som ägde rum 
runt nydr. l skrivande stund är det inte färdigt pd 
ndgot sätt men sd fort de är helt klara kommer pro 
grammet att distribueras via DD Data. Ndgot pris 
är inte satt sd ring inte dil och frdga. Sd fori program¬ 
met finns ute i handeln sd kommer en fullständig 
genomgång här i SHN/Ataristen. 

Pd frdga 4 vill jag bara svara: "Det är inga pro¬ 
blem för en händig karl"! 

Clas 


Frågor 


Hej AtariSTenl! 

Jag har några frågor till er: 


Hur kallar man upp .NEO-bilder i GFA- 
basic 3.07, sä de kan användas i program? 
Huranimerarman Sprites i GFA-Basic? 
Hur kan man få in menyer man gjort i den 
arkiverade rccourse-editom som följer med 
vs 3.07 till editom. 

Vilken är den basta C-kompilatom till ST:n, 
vad kostar den? 

Vilken är den bästa PD C-kompilatom, var 
kan man fä tag i den? 


6 Vilken är den bästa textediom, vad kostar 
den? 

Jens Bengtsson 
Uppsala 


1 

det. 


Prova denna lilla snutt sd skall du klara av 


BLOAD "namnMEO",xhios(2)-l28 
VO ID XBIOS(6f.;XBIOS(2)-I28) 

2 Animering sker genomati man placerar ett 

antal olUformade sprites pd samma plats pd skärmen 
med en viss tidrfaktor mellan dem. Definiera först 
spritarn och lägg dem i en dimensionerad variabel 
och skriv .sedan ut dem pd skärmen. Annars kan man 
använda GET och PITT ocksd och plocka bilderna 
från en separat skärm. 

För Animering är dock STOS lämpligare som 
språk. 

3 Det gdr inte att besvara kortfattat i en brev¬ 
spalt.I SUN har vi dock påbörjat en resursskola vil- 
kenduävenfinner idelta nummer. Därfdrduallhjlp 
du behöver och är det ndgot specifikt du undrar över 
gd det bra att skicka ett brev direkt till Bosse som 
håller i skolan. 

4 Tja, svårt att säga. Lattice C vs 5 lär vara 
pd g. .sd vänta pd den 

5 Vad jag vet sd finns det ingen C-kompila- 
tor i PD-form. 

6 Personligen arbetar jag alltid i Tempus / 
men de som har använt lian säger att den är ännu 
bättre. 

Clas 
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Hej SHN ■ 

Jag är förlovad med min Atari 520 ST (det var ett 
himla Irestyr med att hitta rätt storlek pä ringen) och 
nu har jag några frågor angående virus. 

1 lur skall man pä bästa sätt skydda sin dator frän 
virus? Jag matar den bara med orginaldisketter 
(sådana man köper pä legal väg föroförskämt mänga 
kronaor), vilket enligt min uppfattning borde min¬ 
ska "infektionsrisken" en smula. 

Hur pass vanligt är vims pä PD-diskelter? 

Vimskillers (bara namnet inger mig respekt!), hur 
opererar dessa program (förman får väl förmoda au 
det rör sig om någon slags mjukvara)? 

Slutligen skulle min hjärna bli fasligt mycket 
större om jag fick svaret pä följande fråga: Rskerar 
själva hårdvaran nägon fysisk defekt om något rik¬ 
tigt elakt vims skulle smyga sig in? 

Adjö och tack fÖr fisken!!! 

Mitt förslag är att du inhandlar nummer 5-89 av 
Atristen. l detta nummer gick vi igenom allt som har 
med virus att göra; Hur de fungerar och hur man 
skyddar sig. 

Pddinandra fråga skulle jag vilja svara nej men... 
Med risk att vålla allmän panik sd måste jag till¬ 
stå att det faktiskt finns ett sätt att vi mjukvara åsam¬ 
ka datorns hårdvara en viss skada. Dd inget virus 
hittills har använt sig av denna teknik och jag inte 
kommer att avslöja hur man bär sig dt är dock ri- 
.skenför detta ytterst minimal. Ta det lugnt! 

Clas 
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Del 4 av: 

RESIRSSKOLAN 

. ^ «>.aM 

Vi har nu hunnit till del 4 i vår serie om GEM-resurser. I förra 
avsnittet förklarades en del kring resursobjektens olika attribut 
och flaggor, och hur man kunde från programmet påverka dessa. 
Detta var särskilt användbart för att återställa valda knappar. 

Vi skall, i detta avsnitt, fortsätta titta mera på redigerbara 
textfält i blanketter. 


Text in och ut _ 

Det påminns om GFA BASIC funktionen 
Cl IAR{ { OB_SPEC(träd%,objckt&)} } som pä en 
rad fönnär läsa frän eller skriva till en blankeUs 
textrad. Denna textrad behöver faktiskt inte vara en 
redigerbar rad, utan kan även vara en menyrad, en 
knapptext, eller något annat textlält i blankeuea Det 
är alltså fullt möjligt att pä detta sätt (det finns 
andra!) t ex ha en menyrad eller knapp som visar 
olika texter beroende pä funktionstillstånd. 

Det viktigaste att komma ihåg vid skrivning till 
en textrad i en resurs, är att aldrig någonsin skriva 
fier tecken än vad som får plaU pä raden! Gör man 
fel här, blir det förr eller senare bomber. För att göra 
det enklare för sig, kan man vid konstruktion av en 
rcsursblankett skriva in en ”dummy” (napptext!?) 
som fyllerut hela den rad man senare tänkerskriva 
till - Jag brukar fylla ut med siffror vilket gör det 
lättare att se längden: 

’ 123456789012345678901234” moLsvatardå 
24 tecken 

Senare i programmet körs en initieringsprocedur 
som efter inladdning av resursen ställer alla knapp¬ 
förval och rensar de textfölt som ska vara tomma. I 
samband med detta kan man först läsa av de fyllda 
raderna och notera maxlängden för varje, sä att man 
senare i programmets kod direkt och automatiskt kan 
gardera sig mot att skriva för länga texter i respek¬ 
tive fält. Ftnessen är au senare ändringar av textfält- 
slängd i resursen automatiskt följer med in i program¬ 
met. Metoden har ytterligare den fördelen, att det är 
enkelt att ändra förvalen i programmet utan att 
behöva ändra i resursen. 


Textinställningar 

1 resurseditom finns några inställningar för hur 
texten ska se ut. Tyvärr är man hänvisad till gällan¬ 
de systemfont, samt den förminskade 6x6 storle¬ 
ken (samma som under desktop-ikonema). Annor¬ 
lunda typsnitt kan dock ordnas genom att med 
GDOS eller lämpligt hjälpprogram ändra system¬ 
font, och en del gör avancerade trick genom att frän 
programmet skriva eller rita ”ovanpå” resursens 
egentliga text. 

De normala iaställningama här har annars att göra 
med automatisk justering av texten i sidled. Ofta 
väljs ”centrerad" text för vanliga knapptexter och 
blankettrektanglar, men för textfält som användaren 
ska kunna skriva i måste text vara vän.steijusterad i 
tiormal storlek. Något annat blir i bästa fall krång¬ 
ligt, och oftast oanvändbart. 

Vill man av någon anledning ha utskrifter på 
annat säu, t ex högeijusterade siffcrfält efter inmat¬ 
ning, lät dä inmaming ske vänsteijustcrat i blanket¬ 
ten, omvandla inlä.st tal till högeijusteral Fält (RSET) 
i programmet, och skriv sedan ut resultatet i resur¬ 


sen. Metoden är ganska lätt att hantera och ger 
dessutom en synlig kvittens till användaren att värdet 
har accepterats av programmet. 

I övrigt kan givetvis textfältet göras till inramad, 
valbar,skuggad ochiprinciphurknappliksomhelst 
Några saker att tänka pä: 

- Gör inmatningen så enkel och säker som 
möjligt Vanliga värden ges som ifyllda förval, el¬ 
ler som knappval (autoifyllnad). 

- 1 ram mot mönstrad bakgrund blir det ofta 
snyggare alt före och efter själva textfältet lägga till 
mellanslag, som med fördel kan läggas orubbligt och 
”osynligt” i resursens textmall (template). 

- Mörkare inranming av textfäll bör markera 
viktigare inmatningar. Aven större ram med mer vit 
yta och placering markerar viktig data. 

- Valbara textfält kan ge överskådligare blank¬ 
ett genom att minska antalet objekt. Gör gärna 
ovidkommande val och fält avstängda (gråa) eller 
osynliga (dolda). 

-1 textfält som görs valbar uppstår viss konflikt 
mellan klickvalel av fältet och klickplacering av 
markören i fältet. I praktiken får man då låta mar¬ 
kören flyttas dit med pil eller Tab. 


Markering _ 

Markörplacering i en resursblanketl styrs normalt 
av klickning på redigerbart fält, samt flyttning med 
Tab eller pil-tangent. Annars kan markörens posi¬ 
tion slyras frän programmet med den extra parame¬ 
tern som finns i inhoppsfunktionen FORM 
_DO(iräd%, objekl&). Genom au ange önskat texi- 
fälis nummer i objekt&, kommer markören att fin¬ 
nas på detta fäll när blanketthanteringen startar. 

Anlag t ex all blanketten har flera förvalknappar 
för funktioner i programmet, och att till varje hör 
ett inmatat talvärde. Det kan dä vara fördelaktigt au 
låta knapparna vara valbara som ”exit”, låta pro¬ 
grammet justera och skriva in respektive förval svär¬ 
de när sådan knapp väljs, och samtidigt se till att 
FORM EX) inhoppet har räu objektnummer. DäWir 
effekten för användaren att val av en knapp visar 
aktuellt förval och markören hamnar automatiskt pä 
raden för eventuella ändringar. 

Ordning? _ 

Det har givetvis stor betydelse i blanketter med 
flera redigerbara textfält i vilken ordning dessa 
kommer, eftersom denna ordning bestämmer hur 
markören stegas fram med pil/Tab. I gmnden be¬ 
stäms ordningen helt enkelt av i vilken ordning 
objekten skapades, och avspeglas i deras nummer- 
läljd. 

Resursediiorer har dock normalt en sorlerings- 
funktion som tillåter ändring av denna ursprungli¬ 
gaordning (sc bilder). För alt få önskad ordning kan 
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det krävas au objekten flyttas runt före en sortering 
för att sedan flyttas tillbaka till sina rätta positioner. 
Ett tips i .samanhanget kan vara att veta, att alla 
objekt som tillhör C’är bam till”) ett annat (under¬ 
liggande) objekt kan sorteras för sig. Ibland kan det 
av denna anledning vara lämpligt att lägga en iofs 
överflödig (osynlig) rektangel under vissa objekt för 
att samla dem i en grupp. 

Används sorleringsfunktion flitigt ser man snabbi 
fördelen med objektens ”C-nartm”, och den av edi- 
tom genererade listan med namn och nummer. Så 
länge progranunet bara refererar till variabelnamn 
och inte objektnummer är del lätt att importera 
ändrade listor. 


Validitering 

Inmatade texter i en blankett kan automatiskt 

konu-olleras (validiieras) till sitt innehåll redan i 
resurshanteringen (form do/form keybd). GEM 
medger ett antal slandardfiltcr för redigerbara tex- 
fält, vilka anges för varje teckenposition genom att 
skriva något av validiteringstecknen i mallen 
(PV ALID) när man skapar textfältet i resursen. 

De användbaraste av dessa filter än 
X - godtyckligt tecken 
X - samma, men gör om gemena till versal 
9 - endast siffror 0-9 

A - endast alfabetiska versaler (A-ZAäö...) 
a - förutom A-ZÄÄO... även a-zääö... 

N - motsvarar A plus 9 (alfanumeriskt) 
n - motsvarar a plus 9 

P - sökväg (omvandlad versal) A-ZAäÖ samt : \ 

• 7 

p - sökväg utan jokertecken * och ? 

F - sökfilter (omvandlad versal) A-ZAäO plus * 

T) 

f- sökfilter utan jokertecken * och ? 
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En validilering av bilnummer kunde således (tills 
helt nyligen) ordnas med kombinationen ”AAA999” 
eller ”fTf999”. Observera skillnaden mellan funk¬ 
tionerna som spärrar (här ”A”) och de som omvand¬ 
lar (”f) gemena tecken. 

Som alltid är det en bedömningssak hurvida fil¬ 
ter och validiteringav indata ska ske i resursen eller 
senare i själva programmet. I många fall blirdet klart 
enklare i programmet om det är känt att indata 
uppfyller vissa minimikrav. 


Avancerat 

Funktionen FORM_DO0 lar som nämnts hand 
om hela blankettförloppet, från inhopp till utgång 
med ”exit”-knapp. Detta är bekvämt, särskilt med 
tanke på inhämtning av indata frän användaren, men 
ibland önskas mer detaljstyrning av blanketten och 
inmatningen. Detta går att ordna genom att anropa 
några av de andra AES-funktionema som finns och 
som oftast fungerar som subrutiner till form do. 

En sådan funktion är FORM_KEYBD(...) som 
gör det möjligt att tecken för tecken testa (och fil¬ 
trera) inmatningen frän tangentbordet till ett text¬ 
fält i resursen. 

En annan är OB JC_EDn'(...) som bland annat ger 
mer kontroll över markörhanteringen inuti ett text¬ 
fält och används när programmet ska styra inmat¬ 
ningen i resursen. 


Peka vidare _ 

För de som vill plocka i detalj med strukturen 
(eller inte har funktioner som motsvarar de trevliga 
AES-anropen i GFA BASIC) följer här en snabbtitt 
pä hur GEM organiserar resursdata i fallet textfälL 

Varje objekt i resursen har sin ”header”, dvs en 
serie dataord som beskriver objektets struktur i 
detalj. 

Första ordet (byte 0 och 1, relativt avstånd) pe¬ 
kar alltid pä nästa objekt i trädet (enligt den ordning 
som de skapats eller omsorterats). 

Fjärde ordet (byte 6 och 7) talar om objekttypen 
(21,22,29, 30 för de textfält vi nämnt här). 

Sjunde ordet (ett längord i byte 12 - 15) är en 
pekare (OB SPEC) som anger adressen till yuerli- 
gare information, dvs här är det frågan om adressen 
till en tabell (TEDINFO) som innehällertextfältets 
struktun 

■fOO L pekare till själva textens början 
+04 L pekare till textmallen 
+08 L pekare till validiteringsmallen 
+12 W typsnitt 
(+14 W reserverad) 

+16 W anger vald centrering (L C R) 

+18 W omgivande rektangels färg 
(+20 W reserverad) 

+22 W teckentjocklek 
+24 W textens längd 
+26 W mallens längd 

Genom att hoppa mellan tabellerna och hämta 
pekarna kan de olika textfälten och deras attribut 
Itommas åt direkt med PiaiK och POKE Här finns 
»ndcrlagct till att skriva egna rutiner för textfälts- 
Irantering. Kom bara ihåg au alla texuträngar slutar 
ned CHRS(O), och en tom sträng ska fortfarande 
ikrivas in med ett tecken, nämligen samma 
CHR$(0). 

Välkommen igen i nästa nummer fÖr fortsatta 
ljupdykningar i GEM-resursemas värld. Du är 
pvetvis välkonuncn att skriva in frågoroch synpunk- 
ertill tidningen undertiden. 

□ Bo Leuf 
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Koppla upp din dator till en stereo och få en ny dimension på ljud till spel. 
Kompatibel med all ST mjukvara. 

Drive Master. Om du använder PC-DITTO har du här switchboxen 
som gör att du enkelt kan byta mellan 3.5" och 5.25" driven. 

Mouse Master. Byter du ofta mellan mus och joystick? Med Mouse 
Master behöver du inte rycka i och ur kablarna vaije gång. Installeras i 
port 0 och 1. Med sin 60 cm kabel är den bekväm både för höger- och 
vänsterhänta. Även kompatibel med AMIGA. 
ATARI-kompatibla Hårddiskar. Passar också de flesta samp- 
lingssynthar som har SCSI-port. 

Public Domain Bibliotek. Stort urval PD-disketter. Beställ lista! 
Disk Etiketter med traktormatning för att göra dina egna etiketter. 


Mu-Script II Sequencer 

ouKi uon ^ Passar både Nyböijaren och Proffset! 




ATARI 


Base T rade 

Box 20222, 771 02 LUDVIKA 
Telefon 0240- 193 93 


A 


SPECTRE GCR 

The Premier Macintosh Emulator 

Kontakta Din återförsäljare eller ring 
DHM AB, tel: 0647 -101 32 
för ytterligare information 


augUr 


Scanner och OCR 
till ATARI 



I»»***... 


Panasonic 


UG-TronitAl} 


Box 195 430 30 FRILLESAS Tet0340/53400 FaxO340/53944 
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GFA-BASIC 


Välkomna till en ny omgång med Gfa Basic. 

Väil rcgistcrprogram växer, och snart skall man kunna lå en aning om hur det 
kommer alt se ut när det blir färdigt. Nu skall vi ta en till pä hur de olika funktio¬ 
nerna anropas när man trycker pä knapparna i menyn. Vi skall också se pä hur 
filtemitincn ser ut, den som gör det möjligt att bearbeta flera poster samtidigt. 
En liten aibetsbcsparande snutt som gör alt vi kan kopiera poster finns med. Den 
är bra att ha när man behöver skriva in flera 1 iknandc poster och gör att bara skill¬ 
naderna behöver fyl las i ”manuellt”. 


• AT/tREG 

• 

• Register Program 

• 

• skrivet för AtariSTen 

• 

• av Uno .M 

♦ 


Först titlar vi pä vad del är som gör att programmet reagerar när vi trycker i de 
olika rutorna. Vi har ju tvä rader med ”tryckknappar” i menyn, och här följer 
nitincma som läser av detta. 

Den första rutinen läser av den översta knappraden i menyn, den rad som 
hanterar posterna. X-värdena är helt enkelt pixel värden räknat från väaster i bild- 
ea Programmet fungerar i hög- och mellanupplösning, och där är ju antalet pixels 
samma i X-led. Y-värdet avläste vi redan i proceduren ”kolla_mus” som visades 
i nummer 5/89 av Ataristen. 1 den rutinen gjordes även avkänningen av om 
knapparna är tryckta, sä detta behöver inte upprepas nu. Här känns endast X-lägel 
av, och programmet gärlill den procedur som anges av detta. 

Strängt taget behöver man inte ange både min. och max. för X% eftersom 
proceduren anger knapparna frän vänster till höger och skickar programmet vid¬ 
are till det ställe som anges av först uppfyllda villkor. ”IF x%>80 AND x%<127” 
kan ersättas av ”IFx%<12T' osv men för alt göra det lättare att läsa finns båda 
värdena med. 


PROCEDl-RK knapprad i 
lFx%>17 ANDx%<2*6 
IKx%<!iO 
p%=l 
ENDIF 

IF x%>80 AND x%<127 
DEC p% 

IF p%<=l 
p%=I 
ENDIF 


IF antp%>0 ! Om del finns några poster. 
! De fem första knapparna 
! Knapp |:«| 

! Första posten 

! Knapp | < | 

! Minska postnumret (ett steg bakll)_ 
! ._men Inte lingre in till post nr ett 


PAUSE 5 
ENDIF 

IFx%>127 ANDx%<174 

p%=p% 

ENDIF 

IFx54>174 ANDxSi<22I 
INCpS* 

IF p9!!>=antp% 
p^=antp% 

ENDIF 
PAUSE S 
ENDIF 
IFxS4>22I 
p%=antpt% 

ENDIF 

visa_post 

ENDIF 

IFx%>286 ANDx%<349 
leta_post 
ENDIF 

IFx%>349 ANDx<ii<407 
edlterajjost 
ENDIF 


! Gfa ir SNABB, och vl vill bara backa ett steg. 

! Knapp | c | 

! Aktuell post 

I Knapp I > I 

! Öka postnumret (ett steg framit)-. 

! .-men Inte lingre in Ull sista posten. 

! Ett steg it gingen (inte snabbspolning) 

! Knapp | »: | 

! Sista posten 

! (ii till procedur Vlsa_post 

! Knapp I Sök I 
: Gi till procedure leta post 

! Knapp | Edit | 

I Gi Ull procedure cditcra_posl 


IFx?l>407 ANDxS<4S4 
kopiera post 
ENDIF 

IFx94>4S4 ANDx9i><53S 
ny_post 
ENDIF 

IF x%>535 AND x%<<i23 
raderajMst 
ENDIF 


! Knapp | Kop | 

! Gi Ull procedure kopiera_posl 

! Knapp | Ny post | 

! Gi till procedure ny_post 

! Knapp | Radera | 

! Ci Ull procedure radcra_post 


EI.SE 


lnga_postvr ! ...annars visa att det ir tomt. 

ENDIF 
RETIJRN 
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Den nedre knappraden fungerar pä liknande sätt. I lär är knapparna som påver¬ 
kar hela registret inte bara de enskilda posterna. Speciellt försiktig bör man vara 
med raderknappen, men det finns en del varningar inbyggda sä det är inte si farligt 
om man skulle rika trycka fel. 


PROCEDURE knapprad_2 
IFx%>17 ANDx%<9S 
ladda_reg 
ENDIF 

IF x%>294 AND x%<383 
nytt reg 
ENDfF 

IFx%>Si8 ANDx»<623 
sluta_reg 
ENDIF 
IF antp%>0 

IFx%>9S ANDx%<I«6 
edit felt_namn 
ENDIF’ 

IFx%>lM ANDx%<232 
sortera_reg 
ENDIF 

IFx%>232 ANDx%<294 
skrivare 
ENDIF 

IF x%>383 AND x%<464 
spara reg 
ENDIF" 

IFx%>4«4 AND x% <568 
radera reg 
ENDIF ~ 

ELSE 

lnga_poster 

ENDIF 

RFiTCRN 


! Knapp [I^idda f1l| 

! Gi Ull procedure ladda_reg 

! Knapp | NyU reg | 

! Gi Ull procedur nytt_reg 

! Knapp] Slut j 
! Gi Ull procedur slula_reg 

! Om det finns poster I registret— 
! Knapp jFiltnamn] 

! Gi Ull procedur edit_fell-namn 

! Knapp jSortera] 

! Gi Ull procedur sorlcra_rrg 

! Knapp j Skriv j 
! Gi till procedur skrivare 

! Knapp jSpara fllj 
! Gi till procedur spara_reg 

! Knapp j* Radera *| 

! Gi Ull procedur radrra_reg 


! ...annars visa alt registret ir tomt. 


Ibland kanske man behöver föra in flera po.ster som är na.stan identiska I ett 
adressregister kan det exempelvis handla om flera personermed samma efternamn 
och samma adress, en familj helt enkelt Det kan dä vara skönt att slippa skriva 
om alla likadana fäll ett antal gänger. Del är enklare att skriva en enda post och 
sedan kopiera denna. Därefter kan man sedan enkelt editera det fält som skall 
ändras. 

Hela proceduren är mycket enkel och .ser ut sä här: 


PROCEDURE kopicra_past 

INC anlp% ! Öki intalet poster 

FOR r%=l TO anir% ! FVin första faltcL- 

p$(anlp%,r%)=p$(fndcx9i(p%)/%) ! Sista posten lika aktuell pust 

NEXT f% ! -till sista fillcL 

ALERT 1,” I Ny post skapad för tditering”,!,” OK ”,a% 
p%:=antp% ! Den nya posten liggs sist I registret 

visajsost ! Gi till procedur vLsajsost 

RETURN 


Filtret har jag nämnt vid något tidigare tillfälle, och nu skall vi ta en närmare 
titt pä hur det fungerar. 

Ett urvalsfilter kan man använda i mänga sammanhang. Man kanske vill edi- 
lera flera poster samtidigt i stället för att skriva om dem en och en. Likaså kanske 
man vill radera alla poster med en viss text i ett visst fält, och dä är ett filter till 
stor hjälp. Kanske vill man göra en utskrift av vissa utvalda poster pä skrivaren, 
och återigen kan filtret komma till användning. 

Principen är enkel. Eftersom vi inte angivit annat i programmet, sä gäller 
OPTIONBASEO, det vill säga att varje post har ett fält med numret noll som vi 
inte tidigare använt fÖr text. Nu lätcr vi ^la poster fä en tom sträng i delta fäll 
vaije gäng programmet anropar filternitincn. 

Om vi väljer an inte använda filtret händer alltså inget annat än att alla poster 
fåren tom textsträng i fält nummer noll. Om vi däremot väljer att använda oss av 
urvalsfiltret sä jämförs texten i angivet fält med en söksträng, och alla poster som 
har en text som pa.ssar med söktexten fär texten ”MED" i fält nummer noll. 

Detta kan sedan utnyttjas av den anropande rutinen sä att till exempel alla poster 
som har texten ”MED” i fäll nummer noll skrivs ut pä skrivaren, raderas eller 
uppdateras beroende pä vilken procedursom anropat filtemitinen. 

För att göra urvalsfiltret oberoende av stora och .smä bokstäver sker jämförel¬ 
sen med versaler. 

Vi tar en titt: 


PROCEDURE flllcr 
I9i=l 
REPEAT 

p$(index%(i%),0)=’”’ ! Alla poater blankas i filt nr 0 

INCI% 

UNTIL l?I»anlp% 

REPEAT 
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spritcs som man växlar emellan. Därför är det bara all 
ge sig tillbaka till spritedilom och tillverka dessa. 
Som ni minns så hade vi 5 sprites som bildade del 




STOS-sidan fortsätter som 
vanligt. Vi tar en titt på en 
del nya aspekter av detta 
förnämliga programspråk. 

ill att bölja med börviväl nämnaliteomctl 
par nya produkter. 

Games Galons hetter en samling med fyra 
spel pä tvä disketter frän Mandarine Software vilka 
visar dc möjligheter man har att skapa roliga spel 
med hjälp av STOS. 

Detta är mer än en samling med spelbara pro¬ 
gram. I och för sig kan man ägna sig ät att enbart roa 
sig med spelen men manharocksä Tixal till program¬ 
men såpass bra alt källkoden är med pä varje disk. 
Man kan alltså ladda in denna kod direkt i STOS och 
se efter hur man har skapat dem. 

Programvaruföretag brukar i allmänhet la hän¬ 
syn till dem som endast har en enkelsidig di skstation 
till sin maskin sä även här. För alt dock fä med sä 
mycket material som möjligt sä finns det ett litet 
smidigt program med pä disken som tillåter au 
sidorna byter plats. Man kan alltså antingen köra de 
färdiga programmen eller också kan man sitta och 
titta pä koden. Den smarte programeraren lar natur¬ 
ligtvis en kopia pä diskarna och har 4 diskar med 
såväl körbara spel som källkod. Personligen har jag 
inte hunnit rota igenom koden men hav tålamod. 
Några godbitar verkar del finnas. Vi fär se... 

Deua är en programmeringssida. Vill ni ha en 
recension av spelen sä fär ni tiua pä recensionssidor- 
na 

Mandarin har också släppt en samling med peda- 
goska program, kallat "Fun School" till de flesu da¬ 
tormärken. Pä ST har dessa gjorts i STOS - okompi- 
leral. limm! Det blir lätt all översätta till svenska... 

_ Paletter _ 

Nu tillbaks till ordningen! Animeringoch palet¬ 

ter är ämnet denna gäng. 

En läsare, som orginelllnog kallar sig "Atariäga- 
re", har problem med spritama. Hans fråga låter sä 
bär: 

-Om jag gör en sprile i sprite-editom och härden 
i ett program samtidigt moj en bakgrundsbild frän 
Lex Hyperpaint sä visas spritama inte i sin ursprung¬ 
liga färg. Varför? 


Hmm! STn har en palett bestående av 16 färger 
vilka väljs frän de 512 som står till buds. Man måste 
helt enkelt bestämma sig för hur paletten skall se ut. 
Antingen kan man använda paleuen frän bakgninds- 
bilden eller ocksä fär man använda paleUen frän 
spritama. Det förstnämnda är enklast och det är den 
metod vi skall använda i vår utveckling av det demop- 
rogram som vi började knappa pä fÖr tvä nummer 
sedan. 

Till att börja med skall vi ha en bild och den 
skapas med vilket ritprogram man önskar. Del är 
läuast au spara den i .NEO eller PI - format. Efter 
detta skall vi reservera utrymme i programmet och 
det gör vi med kommandot 

RESERVE AS DATASCREEN 10 

Nu används bank 10 endast för bakrundsbilden. 
Bankerna är spelcialareor där man kan lägga mäng¬ 
der av ting. Spritama hamnar i sin bank, musiken i sin 
och det finns en mängd bankar som kan användas för 
eget bruk. Nr. 10 är en av dessa Kommandot; 

LOAD "nåmn.PU",10 

placerar nu bilden permanent i programbanken 
och laddas och sparas med programmet. Nu är del 
dags att lägga till några nya kommandon i program¬ 
met. 

6S get paleltc (10) 

<6 sereen copy 10 to physic 

<7 icreen copy 10 lo back 

Rad 65 gör au vi använder bildens palett. Rad 66- 
67 slänger bilden pä plats i den fysiska- och bak- 
grundsskärmen. Nu rör sig spritama snyggt över 
denna bakgrund. 

(En liten, men ling, parentes bara. Vill man 
tlocka paletten frin spritarna går detta också bra. 
Oetfinns inget direkt kommando men följande rutin 
sköter om den saken: 

OBS! Blanda inte ihop detta med del program 
om vi fixar till i själva spalten! 

10 X=hunl(sUrt(l) to start<l)+length(l) ,"PALT") +4 
20 for 1=0 to 15 
30 colour i,deck(x-fl*2) 

40 next I 

Detta för över paletten från spritarna till själva 
programmet.) 


_ Animering 

Men Animering säger den trogne STOS läsaren. 
Hur var del med detta? Jo, därom kan jag ge besked! 
Föratt fä en animerad sekvens måste man ha eu antal 


.säregna namnet "ATTLE", vilket visades upp pä 
skärmen. Nu skall vi fä dessa att röra pä sig. Dä måste 
vi tillverka yuerligare sprites vilka skapar denna 
rörelse. Med ett spräng kastar vi oss in i spriteeditom 
och lägger upp spritama pä följande vis. 

SPRITE NR LV\EII.\l.l- 

1-4 Bokstaven A I 4 olika utseenden 

5-8 D:o IBr "T" 

9-12 D:of5r"T" 

13-16 D:ol5r"L" 

17-20 D:ofBr"E" 

Vi använder sedan insuuktionen ANIM n,A$ där 

n innchällernumpei pä spriienoch ASären sträng som 
inncl^leren massaparentesermed följande innehåll 
"(x,t)". X är vilken sprite (« dess nummer i editom) 
som skall användas och T är den tid (mätt i 1/50 
sekunder) som den skall visas pä skärmen. Dl "L” i 
slutet av parentesen ger en evig slinga. För exempel 
kan man titta pä rad 85 i programmet. 

En ny finess i programmet är ocksä rad 45 som gör 
att man fär bort dessa irriterande menyrader i själva 
programmet. 

Näsu gäng skall vi plocka sprites frän en font- 
skärm. V ad som menas med deua??Tja ni fär väl 'se... 
Happy Knapping! 

□ Clas Kristiansson 

10 mode 0 
20 hlde 
30 cilek orr 
40 llash ofT 
45 key oTT 
50 cis back 
60 cla physic 

65 get palelte (10) 

66 sereen copy 10 to logie 

67 sereen copy 10 to back 
70 for 1=0 to 4 

80 sprite I+14*324»l64*4+1 

85 anlm 1,"(1,IO)(2,10)(3,10)(4,10)(340X2,10)L” 

86 anlm 2,”(5,10)(6,10)(7,10K8,10)(7,10X6,10)L” 

87 anlm V(9,10X10,10)(11,10X12,10)(H,10)(10,10)L” 

88 anlm 4,”(13,10)(14,10X15,10)(16,10)(15,10)(14,10)L” 

89 anlm 5,’X17,IO)(18,10X19,10)(20,10)(19,10)(18,10)L" 

90 X=(I84-I*16)« 

100 move y I+l,’XlA”+strt(X)+”Kl,.2,»+strS(X)+”)L” 
110 move X I+1,”(1,1,1«)X1,-1,160)L” 

120 nextI 
130 move on 
135 anlm on 
140 while lnkey$=’”’ 

150 wend 
160 Walt vbl 
170 boom 
180 mode 1 
190 show 
200 click on 


!anvindas 


! Om niter skall anvindas.. 


FORM LNPLT l,nit_xvar$ 
nit_svar$=tPPERS(nit_svarS) 

UNTIL nit_svar$=”J” OR filt svarS=”N” 

PRINT AT(2,20);rensS 
IF nit_svar$=”J” 

REPEAT 

FO^UN^Pufi^nTB ‘ ’■ ‘ «'‘*Xall 

nit_r%=v.AMnu R) ' 

UNflLnit_f%>0ANDJllt f%<=antr% 

PRINT AT(240);rens$ “ 


PRINT AT(240),"Flltertext: 
FORM INPUT felUen%,nil$ 
PRINT AT(240);rensS 
I%=1 


! Vilken text skall anvindas 
! som nilertext? 


poster genomsöks, och om 

... j .. j flltertexten fdlS finns I kollat filt, 

! si skriv ”MED” I fklt nummer 0 


p$(lndcx%(l%),0)=”MED” 
ENDIF 
INC 1% 

UNTIl, l%>anlp% 

ENDIF 

RETURN 


-annars itervind med 1 Talt noll 


Sä värdet färdigknackal fÖr denna gängen. Som vanligt uppmanar jag till en 
genombläddring av manualen för au se hur saker & ting förklaras ytterligare där. 

Tills vi ses igen nästa gäng hoppas jag att fingertopparna har vuxit ut igen och 
att inte Tryckfels-Nisseställertill alltför mänga problem! 

n Uno Mårtensson 
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SPAlfEH 


AHRVID ENGHOIJVI, 
RENSTIERNAS GATA 29, 
11631 STOCKHOLM 



Brevhörnet 

Vulkomna till PC-Spaltens Brev¬ 
horn. Hit kan du skriva om vad som 
helst (så länge det finns ett sam¬ 
band med PC). 

Skriv antingen till vår PC-redak- 
tör: Ahrvid (adressen har du här 
ovanför) eller direkt till redaktio¬ 
nen. Märk kuvertet med "PC- 
Spalten". 


Om Prompten 

Hq! J>g har cn gammal FC-XT aotn jag anviader aom 
ordbehandlare i irJU skolaibcte. Min kompis hai flu lina 
sin pappas dator och pl denna har jag seu alt prompten 
ser annorlunda ut In den som Ir pl min dator. Den visar 
i vilket bibliotek man bcfinscr sig hela tiden vilket ju Ir 
jlUeprakliskL Nu undrar jag hur man ilr den att visa det¬ 
ta? 

1 övrigt vill jag tacka för aU SUN har utökat PC- 
malerialet pl sista tiden. Fortsitt i samma stil! 

Magnus Andersson 

Svar: Det enklaste sättet alt lösa detta Ir att 
skriva in ett litet kommando nir du befinner dig i DOS 
och dator visar A: . Detta kommando ir 
PROMPT $P 

Man brukar även ligga till $G för att ligga till ett 
tecken tom Lex. A:\> 

Nir du sedan byter bibliotek kommer kursoiraden alt 
visa: A:\D1BL10TEK1> för att visa i vilket bibliotek 
du befinner dig. 

För itt komma tillbaks till roten skriver du bara: A.. 
(RETVRN) och prompten visar dl A:\>. 

Det hir kommandot brukar maa ligga In 1 filen 
AUTOEXEC.BAT fÖr att datora skall lisa in det direkt 
eller uppstart. För att göra detta gör du följande: 

Staru upp datorn med nO.S. Skriv följande: 

EDUN AVTOEXECJ&AT (REJURN) 

Du flr upp raden: 

End of input file 


Genom att trycka pl 1. (RETURN) kan du sehur filen 
ser ut, Lex: 

1: @echo oTf 

2: Palh c:l:c:Vsyslem:c:\ob; 

3: keyb sv 
4:meny 

• 

Det Ir dessa kommandon som datorn följer vid upp¬ 


starten och du vill nu ligga till ytterligare eU mellan keyb 
sv och meny. 

Skriv: 4 (RETVRN) och du ter följande 
4:*meny 
4;* 


Skriv: PROMPT fPeC (RETURN) 
och datorn svaran 


Skriv; 5 (RETURN) följt av MENY (RETURN) 

Kolla att alla kommandona finns med genom aU 
skriva L (RETURN) innu en glng Ditt nya kommando 
bör nu vara mod följtav meny. 

Avsluta EDLIN genom alt skriva ett E efter • och 
tryck sedan pl RETURN. Din autocsec.bat fil sparas nu 
och den gamla ligger kvar under namnet 
AUTOEXEC.BAK 

Nisu glng du startar upp din dator skall allt fungera 
som det ir tinlo. 

Allt detta brukar finnas vil förklarat i de flesta DOS- 
handböcker och du bör nog skaffa dig en sidan dl man 
faktiskt har en hel del nytta en dylik. 

lU.SJ 


Frågor 


Hej 1 Jag har nlgra frlgor som jag skulle vilja ha 
svarpL 

I . Finns det nlgon bra scanner som passar Paint 
Brush? Och i sl fall hur mycket kostar den? 

2 Hur funkar en scanner? Behövs det nlgot program 
för att använda den? 

3 Finns det nlgon bra och bilbg joystic till PC? 

4 Kan manbli spelrecensent pl er tidning. Hur gir 
det bil? 

5 Vad är egentligen meningen med "PC-spalten"? 
Jag tycker att del ir alldeles för mycket med listningar 
och program. Jag skulle hellre vilja se tester pl nyttop- 
rogram för PC Lex. ardtichaodUrc.aitprograin, anime- 
ringsprogram, desk Top Publishing m.m. 

Finns det nlgor kraftfullt DTP som inte behöver sl 
mycket minne? 

Hilsningar frln Carl "Sulan" Edström, Gotland. 

Svar: Det var en hel del pl en glng det! Jag 
skall försöka fatta mig kotb 

1&2. Seansers User av en bild pl sanuna sitt som 
en kopieringsma.skin och de flesta märkena kan oftast 
spara sina filer i Paintbrush-formaL Priserna pl en 
enklare handscanner ligger pl ca ISOO: och upplL E‘rO' 
grarovara ingir. 

3. Joystickar finns i prislägena ca 200:- och upplL 
Du behöver dock ett s.k. Games Card vilket brakar kosta 
ca70ft- 

4. För tillfillcb n«^. 

5. rC-spalten ir cn sektion om och för PC. I lär är det 
tänkt att vi skall blanda nytta med nöje. Plats finns för 
brev, ^Iroccnsioner, tips, listningar och annat som kan 
vara av intresse. Tester pl mer seriösa program ir pl 
glng inför konurande nummer. 

6. Timeworks DTP kan rekommenderas kostar ca; 
1500:- 

IV.SJ 
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Ett program för ^la familjen: 

PC-fRAGAN 

rän Pagina FOrlags AB damp det ner ett 
paket pä Ärade Spelicdaktörcnsboid. Brev 
från detta företag brukar annars meiit inne¬ 
hål la torra databokssidor och som sådana omhänder¬ 
tas av någon annan person men just del här paketet 
visade sig inncålla ett häfte tillsammans med cn 
diskett med etiketten: PC-Ftägan. 

V 

ERer bemyndigat tillstånd att använda redaktio¬ 
nens PC laddades programmet in efter manualens 
anvisningar och cn stund senare hade all annan per¬ 
sonals verksamhet upphön. Man tävlade i frågespon! 

Upp till fyra spelare kan deltaga och datom spri¬ 
der sedan frågorna slumpmässigt mellan olika ämnc- 
somiådcn lill de olika deltagarna. Del finns ca 1000 
frågor De olika ämnena varierar mellan svensk histo¬ 
ria, låg, bilar, geografi, ord clc och vid vaijc fräge- 
lilinuie kan man välja mellan fyra olika ämnen. 

Vaije fråga hartre svarsalternativ därett rät! svar 
ger pluspoäng och ett fel d;o ger minus. Små, lite puts¬ 
lustiga kommentarer kommer upp dä och dä på skär¬ 
men. När man har spelat färdigt kommer en resultat- 
tabell upp med deltagarnas namn och resultat 

När del gäller grafik och ljud så bjuder inte PC- 
Frägan pä några sensationer. Visst hade del varit kul 
att se grafiska illustrationer Ull frågorna eller lite 
sompladcljudcfrcldcrnärmansvatarfcl eller rätt men 
dä hade förmodligen priset blivit i klass med övriga 
PC-spcl. Det vikUgaste är ju trots allt au spelet är 
spelbart. Inte ens Trivial Pursuil erbjuder ju dessa 
möjligheter. 

Spelet som är skrivet av trion Kimmo Eriksson, 
Olle E Johansson och V iggo Konn är helt på svenska 
och försett med tydliga instrukUoner. En bra detalj 
som kan uppskattas av t.ex. barnfamiljer är au man 
själv kan skriva sina egna frågor i cn vanlig ordbe¬ 
handlare och sedan lägga in dessa som ett utökat 
komplement i programmet. Bildmcnycmaärtydliga 
och läUa all använda och sammanfattningsvis kan 
sägas att PC-Frägan är ett kul program som bygger 
pä cn trevlig idé. Priset ligger pä 195;- fÖrS I/4‘di.sk, 
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Fraciand 
Idea Soft 
IBM PC 

Ahrvid Engholm 


K an ni klara följarde gåta: Vad är det som inte 
ärctt spel, men som man ändå kan leka med 
i del oändliga? -Svar fraklaler! Och rujtiir- 
ligtvis är datom som gjord för att bolla med dessa un¬ 
derbara, bokstavligt talat oändligt komplicerade 
mönster. 

Det finns ett flertal program för fraktal beräkning¬ 
ar på marknaden, men det senaste jag sett är nog det 
roligaste jag stött på. Jag talar om programmet Frac¬ 
iand - som dessutom är svenskt! 

Som om inte det vore nog är Fraciand också an- 
vundarstött. Dvs, har din kompis ett exemplar får du 
fritt taen kopia av honom. Om du gillar Fraciand (och 
det kommerdu att göra!) är det tillrådligt att du regi¬ 
strerar dig som användare, vilket kostarblygsarruna 
120 svenska bagare. Fråga dig runt bland kompisar¬ 
na efler programmet, eller vänd dig till: Idca Sofi, Box 
137,463 00 Lilla Edct (adressen för användarregi¬ 
strering). 

Jag skall inte rent matematiskt gå in på vad frak- 
taler är, men man kan kort beskriva det som mate¬ 
matiska mönster som dyker upp i vissa typer av 
beräkningar. Dessa mönster kan visas tvådimensio¬ 
nellt, och har man valt en snygg färgpalett får man 
verkligen något att skriva ut och hänga upp på väg¬ 
gen. Men med Fraciand kan de också visas TREDI- 
MENSIONELLT! 

Det mest kända fraktalmönstnet är den s k Man- 
dclbrots mängd. Den ärnamngivcnellcrlBM-forska- 
ren Benoit Mandcibrot, som upptäckte den för några 
år sedan. Ni har förmodligen sett bilder av den: den 
liknar en stor rund dutt med taggar på kanterna, i ena 
hörnet finns en mindre runt dutt, men en spets...och 
tittar man ännu närmare kommer man alt märka alt 
mönstren blir alltmer komplicerade. Faktum är all 
man kan fortsätta zooma i Mandelbrots mängd i det 
oändliga: mönstren kommer att fonsäiia och fortsät¬ 
ta och fortsäua. Det vanligaste är all man låter olika 
talvärden rcpiescnlcras av färger. Men man kan ock.så 
låta talvärden uttryckas i höjder. Del är just vad 
Fraciand gör. Tittar man på en sådan höjdutlryckt 
fraktal från sidan kommer man att se ett bergligt 
landskap. Fraciand använder dessutom olika färger 
förolika höjder. Man kan ställa in varen $ k snögräns 
börjar och ovanför det är fraktalbergcn vita. Man kan 
ställa in var en articiflell vattennivå skall ligga, och 
kan då få en simulering av klipporutspridda i ett hav. 

Fraciand är skrivet av Klas Elmby och levereras 
på en diskett med dokumentation och färdiga test- 
landskap. Det har massor av finesser och är dessut¬ 
om lättanvänt. Det är helt menystyrt - det är bara att 


Frossa i fraktaler med: 

FRACLAND 



välja i menyerna och trycka på Retum. Man kan välja 
hur stora landskapen skall vara, höjden på bergen, 
man kan skapa s k spcgellandskap (tvä spegelvända 
landskap som ligger mot varandra), och mycket 
annat. Man kan dessutom ställa in olika parametrar 
som man vill ha dem för att förändra leuidskapcrL Det 
går exempelvis att redigera i paletten så att man får 
andra färger. CGA t o m VGA stöds, samt Hercules. 
(För CG A och I lercules får man landskapen i gråska¬ 
la.) Den kanske smartaste finessen är alt man kan 
mata ut sina fraktaler på en simulerad planetyta! Då 
får man inte se några berg, men vät färgerna. Det blir 
ytterligt realistiskt dä man faktiskt från rymden 
knappt kan se några höjdskillnader på jordytan. Man 
kan välja från vilkan vinkel man vill se planeten, hur 
stor den skall vara, osv. 

Jag kan tänka mig alt Fraciand är det perfekta 
programmet för en .Science fiction-författarc med 
sinande fantasi. Om han inte kan bestämma hur dem 
främmande planeten skall se ut i nästa roman är del 
bara alt låta Fraciand generera en lämplig kandidat. 
Fraciandbilder kan skrivas ut på Epson-kompaiibla 
skrivare. Den skrivare jag råkar ha klarar inte Epson, 
men då kan jag istället göra en skärmdump med t ex 
Grab och skriva ul via PC Paintbtush. 


Fraciand är ett spännande och lärorikt program, 
som jag varmt rekommenderar. Det har dock ett par 
nackdelar, som jag också bör nämna för räuvisans 
skull. Del är inte riktigt LfKA finessrikt som en del 
2D-ftaklal-progtam jag seu vad gäller möjliga inställ¬ 
ningar, men dessa program saknar å andra sidan 
Fraciands tjusiga 3D-landskap. Det är också ganska 
längsamL Pämin386-PCtarbildgcncreringamafrän 
ca. 5 minuter till eu par timmar; på en 286-PC (en AT) 
går det ännu långsammare, och på en PC blir det 
frågan om att man får låta programmet gå under 
natten eller en helg. Noll poäng förljud (saknas helt), 
men höga poäng i övrigt - särskilt grafiken! Med bra 
”spelbarhet” menas här au det är lättanvänt 


BETYG 


Grafik: 

ioo% 

Ljud: 

00% 

Spalbarhet: 

90% 

Värda för pangarna: 

90% 

Qanomsnitt: 

70% 


AMICAN TAR SIG TON... 

(Forlsfr.sId:27) 


Fråga 3: Hur tycker du att musikundervisningen 
varit denna termin? Betygsätt på en skala frän I till 
5. 



Fråga 4: Instämmer du i följande påståenden? 

a. Musik är ett viktigt skolämne. Ja 57% / Nej 43% 

b. Musikhistoria är viktigt Ja 29% / 71% 

c. Musiktcoii (noter...) är viktigt. Ja 43% / Nej 57% 

d. Att själv göra musik (t ex med MIDI och synt- 
har) är viktigt. Ja 74% / Nej 26% 

Sist i enkäten fick eleverna själva berätta vad de 
tyckte. Här är ett axplock: 

”Jag tycker det är bra att ni har blandat in datorer 
i musiken, annars hade jag tyckt att det varit skittrå- 
kigt." ”Utan datorer hade musiken varit dötiåkig.” 
”Det är mycket roligare att ha musik med datorer för 
man fårlik.som göra allt själv. Man lär sig bättre om 
man tycker det är kul.” 


Resultat _ 

Kent Anderzohn själv är den förste au medge att 
den här undersökningen inte ger något perfekt under¬ 
lag för vilken dator som är bäst i skolornas musikun- 
dervisning. En termin är inte tillräckligt för att man 
skall kunna dra alltför stora slutsatser. Dessutom 
påverkas givetvis valet av dator mycket av vilken 
programvara .som funnits till hands vid testet, lärar¬ 
nas inställning till de olika datorerna, vilka nuLskiner 
eleverna har hemma och så vidare... 

Hela 60% av eleverna svarar att de skulle föredra 
Amigan om debara hade en enda datoratt arbeta med. 
Närmast efterkom Macintosh med 25%. TiUarman 
närmare pä vilka skäl som angivits fördeUa, verkar 
det som om eleverna har lättast att förstå sig på 
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Musikprogram för MIDI 



Fakta: 

Titel: The Music Studio 3.0 

Tillverkare: Activision 
Version i test: IBM PC 
Testare: Ahrvid Engholm 


D et här progranunet, och kollegor till det, 
tänkte jag äterkomma till i nägot senare sam- 
iTtanhang. The Music Studi är nämligen eti 
musikprogram förs k MIDI-gianssniU. Det är en helt 
egen genre av program, och musikskapande på en 
dator bör tas upp separat i siu sammanhang. Jag vill 
dock ge en snabbtitt på ett bra exempel på ett musi k- 
program. Jag har ännu bara kunnat testa det med da¬ 
torns magra interna högtalare, men har i varje fall 

kunna få en överblick av vad Music Studio kan göra. 

Detta program låter dig komponera genom att du 
fyller i notrader på skärmen. Du kan arbeta med fle¬ 
ra stämmor, upp till åtta notiader får plats under 
varandra. För styckenas längd finns vad jag kan se 

ingen begränsning (annat än möjligen diskutjynunct). 
Notradema scrollarfritt vid vänstra och högra delen 

av skärmen. 

Music Studio är menystyrt och stödjer mus. Du 
väljer i menyer längst uppe, Nedcrdclen av skärmen 
är reserverad ät olika fasta inställningar. Music Sui- 
dk) levereras både på 3,5- och 5,25-tumsdiskeUer och 
installeras med en automatisk installationsnitin. 
Minst 512 K minne krävs sartu Dos 3.2 eller högre. 
Hårddisk och mus rekommenderas. 

Programmet äregentligen gjort för den som harett 
skMIDI-gränssnitt för datormusik, även tan jagsom 
sagt körde med enbart datorns interna högtalare. 
Många synthesizers har MIDI--gränssnitt och kan 
därmed .styras av programmet Ilar du inte en synth 
kan du skalTa bara gränssnittet och koppla det till din 
hemstereo. Music Studio ger dig de flesta finesser 
som finns pä en synth, men den stora poängen är att 
du kan spara din musik pä disk och spela upp den efter 
behag (det som motsvarar autorecording på en del 
lynthar). Programmet kan också hantera s k samplat 
ljud (ljudsnuttar som spelas in, digitaliseras och som 
sedan kan redigeras och manipuleras), men du kan 
ock^ skapa dina helt egna ljud genom att redigera 
en ljudkurva direkt pä skärmetL (Den sista funktio- 


Amigan. Den uppfattas också som den roligaste 
maskinen. 


Skolprojektet 


Kent Anderzohn har under sitt arbete inte haft 
något direkt samarbete med det landsomfattande (och 
mycket omskrivna) Skolprojektet, som också de valt 
au använda Amigan för att pä ett naturligt säu införa 
datorer i undervisningen. Det är värt att notera att man 
pä Fröknegårdsskolan och i Skolprojektet helt obe¬ 
roende av varandra kommit fram till samma resulUU: 

Amigan är den dator som bäst motsvarar skolans 
krav pä en god dator för utbildning. (Skolprojektet 
arbetar med Amigan som eU integrerat hjälpmedel i 



nen är inte tillgänglig om du använder datorns interna 
högtalare.) 

En läng rad musikljud finns redan inbyggda i 
programmet. Du kan välja tempo, noternas längd och 
styrka, ackompanjemang av olika slag, osv. Har du 
ett MIDI-in.stniment kan det du spelar in i realtid i 
programmet i takt med att du spelar. Den viktiga 
poängen med datorstött komponerande är att du kan 
komponera interaktivt. Du kan skriva några noter, 
lyssna pä dem, ändra, lyssna igen, osv. Du kan klip-' 
pa ut en notsekvens och klistra in den i en annan del 
av programmet. 

För en användare som inte kan notskrift än är 
Music Studio perfekt. Man kan prova sig fram och 
få noterna automatiskt. Med tiden kommer man att 
lära sig vad de små prickarna betyder. Noterna man 
skapar kan naturligtvis matas ut pä skrivaren. Jag har 
hittills inte tittar pä sä många musikprogram, sä jag 
har svårt att göra en jämförelse. Men såvitt jag kan 


se innehåller The Music Studio 3.0 allt den aspire- 
rande PC-musikanten behöver. 

En annan sak, ti II sist. Visserligen är datorer som 
Atan och Amiga ledande bland professionella musi¬ 
ker, men en vanlig PC går faktiskt alldeles utmärkt 
att använda. En fördel med PC-standarden är dessu¬ 
tom att priserna pä kringutrustning tenderar att bli 
låga pga marknadskonkurrensen. I lögsta poäng för 
ljudet, naturligtvis. Det är ju A och O för ett musik¬ 
program. 


BETYG: 


Grafik: 80% 

Ljud: ioo% 

Spelbarhet: 70% 

Värde för pengarna: 70% 

Genomsnitt: 80% 


ALL undervisning, inte bara musik.) Det är ocksä den 
datorsom eleverna föredrar att arbeta med. 

Tyvärr verkar det också som om den dator som 
skolöverstyrelsen förordar, dvs PC, är en av de 
maskiner som är minst lämpad förundervisningsbruk. 
Även detta stämmer ganska bra överens med de 
resultat som Skolprojektet fått fram. 

Du som kanske själv arbetar inom skolan, och är 
intresserad av att fä veta mer om projektet vid Frök- 
negärdsskolan, kan kontakta Kent Anderzohn Ffök- 
negårdsskolan, Näsbychaussén 81,291 36 Kristian¬ 
stad tel 044-13 50 00 (vx) 
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Skriv till dessa sidor med frågor, 
tips, listningar eller annat som du 
tror kan vara av allmänt intresse. 
Adressen är: SHN, Box 152, 
448 01 Floda. Märk kuvertet 
med:"C64 IN TOTO” 


DISKFODRAL 
& DEMOTOPPEIV -89 


Rösta o<h vinn! 

Det har kommit in några bidrag och 
de redovisas nu här. Det finns en del 
skickliga tecknare i landet som ni ser. 
Välj din favorit och skicka in en röst på 
den. Detta är viktigt att du g(>r! Du får 
gärna skicka in flera saker i samma ku¬ 
vert, men skicka in rösten, annars kan 
inte fler tävlingar hållas! 

Det fodral som får flest röster vinner 
som utlovat två toppspel till 64'an på dis¬ 
kett. 

Andre pristagaren vinner ett spel, och 
tredje pristagaren får en femnummer- 
sprenumeration/ev. en förlängning på 
SHN. 

Det har kommit en synpunkt på täv¬ 
lingen angående vinsterna. En tävlande 
hade ingen diskettstation. Jag är ledsen 
att jag förbisåg detta, men jag trodde att 
man hade diskdrive om man hade fo¬ 
dral. Om denna tävlande skulle vinna 
får jag helt enkelt ha en överläggning 


med red. wh så kan vi säkert ordna pri¬ 
set på något annat sätt. 

Demotoppen 

Demotoppen hade några röster men 
de var väldigt skilda. Etta kom Shape 
med bara två röster.... Alla andra grup¬ 
per fick bara enstaka röster. 

Eftersom detta uppenbarligen inte 
fungerade så får vi leva utan det i fram¬ 
tiden. Om ni har nya förslag på hur de¬ 
motoppen skall organiseras så får ni 
gärna skicka in dem. Ett förslag som 
kom in var att man skulle få rösta på fle¬ 
ra grupper. Detta kanske skulle hjälpa 
mot det som händai den här omgången. 

Skriv om ni vill ha kvar demotoppen. 
Vi kanske gör ett försök igen om intres- 
se finns, men tills dess...! 

Njut nu av diskettfodralen vilka allt¬ 
så är bidragen till diskfodral 89. 

□ Mikael Pawlo 


f rost¥édel,~ 

I "DISKFODRAL -89" i 






Följande diskfodral anser jag vara värda pris: 

(Skriv nummer i varje ruta nedan) 

Värd 3:e pris 


□ Värd första pris I I 2:a pris Q 


Jag heter: 
Adress: 
Pnr/Ort 
Född år: 
Dator: 


Skicka kupongen i cuoklistiat och frankerat kuv 
och skicka Ull: SUN, BOX 152,448 01 FLODA. 


i 


Märk kuvertet med ”Diskfodralet" 

Senast den 31 Mars vill vi ha din röstsedel 
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HISTORIEN OM PRESTIGE 


wSerien om olika 
svenska demo- 
grupper rullar 
vidare. Den här 
gången är det en 
något förkortad 
version av Pre¬ 
stige's historia. 

Försl ett tack till Lennart 
Marklund (Houbba'Prcstige) 
för information om gmppen. 

Om ni anser att ni är med i en 
av Sveriges bättre grupper, 
skriv till mig och skicka er hi¬ 
storia. Adressen finner ni 
under den här avdelningens ^ 
logotype. 







- 




- •• 7,? 3^ 



• -- ..i'. 









■•v.' 


1 

1 



i 



t 






9 


M - ——1 


Gidnc 

10 


Det hela böljade när Bond ficjc en dator i slutet 
av sjätte klass. Han spelade spel, och var han fick 
tag pä dem skall vi nog inte gä in pä här. Men han 
meddelar att han har bättrat sig, och att han nu al- 
,drig spelar spel. När han som de flesta förr eller 
senare gör tröttnat pä spelen, böljade han att pro¬ 
grammera. Snart hade han växt ifrän Basic och 
böljade snabba upp sina basic program med ma- 
skinkodsrutiner skrivna utan monitor i datasalscr 
(!!!). När han sedan fick tag pä The Final Caitridge 

in blev det andm takter. Bond oehhans kompis Ruk- 
tränade och provade och lärde sig allt de kan nu 
själva. De kom senare i kontakt med Swedish Po¬ 
wer Team. De hade gjort nägra demos och 
Bond-fRuk tyckte att de ocksä borde kunna Astakom- 
ma nägonting. De startade Newness och gjorde nä¬ 
gra demos. Swedish PowerTeam bytte sedan namn 
till Delusion. och Bond bytte namn till Houbba. De- 
lusion och Newness slogs sedan ihop till en gmpp. 
Prestige. 


Medlommarna i Prestige : 

Ruk programmerare, swapper, designer 
Houbba-programmerare, designer 
Darwin-programmerare, swapper, designer 
Weasel-programmerare, swapper, designer 
Sai-swapper, designer 

Varken Prestige eller Newnes/Delusion har ut¬ 
märkt sig för att ha mänga kontakter och sprida sina 
demos i stor omfattning, men deras demos är ofta 
roliga och trevliga att se pä, med nyskapande idéer. 
Eu fint exempel är DelsuionT Lamerdemo. Demot är 
först en hackig scroll och ett fult logo som det stär Pele 
(Ja du läste rätt, Pele inte Pelle) 3 är pä. Eflcr nägra 
sekunder förändras synbilden till eU ganska snyggt 
demo. (Inte något otroligt ur programmeringssyn- 
punkt, men en ganska kul idé.) 

Man kan med spänning vänta pä fler roliga produk- 
Uoner frän PRESTIGE. 

/Mikael Pawlo 
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Finns det 



I vilken utsträckning? 

Kvalitet? 

Dessa är några av de saker som jag skall be¬ 
handla i den här artikeln som kommer att 
handla om just Public Domain. 



Vad är Public Domain? 

Som ni säkert vel betyder PuW ic Domain (i fort- 
sättningcn förkortat till PD) allmänt omräde, eller 
egendom. De flesta av er har säkerligen hört talas 
om PD pä Amigan. Denna dator är känd fÖr sina 
mänga och fina pd-program. CX:h stora .serier (fred¬ 
de fisken, jag menar Fred Fish etc.) finns att hämta 
program ifrän. PD är alldeles gratis och man fär 
kopiera programmen hur man vill. Det finns dock 
lite variationer pä programmen. Först har vi de rena 
pd-prugrammea Dessa är som sagt totalt fria föran¬ 
vändning och vidarebefodran. Dvs. man kan kopie¬ 
ra och byta programmen lite hur som helsL 

Sedan finns det s.k. Shareware program. Share 
betyder ju dela, och detta är just vad programmera¬ 
ren har gjort. l lan delar med sig av programmen till 
oss andra. Dessa program fär man kopiera fritt och 
byta med sina kontakter. Men om man använder 
dessa skall man betala en avgift som står angiven i 
programmet till programmeraren. I gengäld kan 
manofia fä en uppdatering av programmet i fräga 
(om ny version utkommit). 

Tredje kategorin är Freeware programmea Des¬ 
sa skiljer sig inte ifrän pd programen och är som 
namnet antyder fria. 

Public Domain på 
64'an? 

Finns det pd pä sextiofyran i nämnvärd utsträck¬ 
ning? 

Shareware är vad jag vet väldigt sällsynt medan 
pd och freeware programmen finns överallt. Tähk 
bara efter... Demos t.e.x. detta är ju ett typexempel 
pä utspridda pd programm. Demos är ju som bekant 
fria att kopiera (om inte upphovsrätts mannen skri¬ 
vit annat i programmet), och dessutom brakar de 
som gjort demot vilja alt det blir spritt. 

Det finns alltsä bevisligen PD program fiä sex¬ 
tiofyran. 

Men finns det nyttoprogram som är pd? 

Fä är val de som inte sett de otaliga spelen som 
är ihopsatla av sömnlösa hackers. Mänga är gjorda 
i basic, och ofta totalt ospelbara, medan en del guld- 
kom trots allt stär att finna. Även om de spel som 
finns i affärernas diskar och hyllorofta är mer välg¬ 
jorda, sä slär en del pd spel ’'köp”spelen med flera 
hästlängder. 

Finns det dä nägra nyttiga program? 


Nyttoprogram 

Spel och demos i all ära, men dc tröttnar man ju 
pä sä snabbt, och jag som bdiöver en crancher, tänk¬ 
er ni kanske nu. Men la det lugnt, utbudet pä 54'an 
är bra mycket större och bättre än vad man skulle 
kunna tro. 

Det finns bl.a. s.k. crunchcrs, linkers, composers, 
stnusmakers, demomakers, kopieringsprogram, gra¬ 
fikprogram, lettcrwriters, ritprogram etc. etc.. Jag 
skall ta upp varje uttryck för sig nu och ge ett par 
exempel pä vad som finns och olika kvalitctsgrader. 

a Crunchers 

En cruncher är ett program som packar ihop ett 
annat program, och därmed kortar ner programläng¬ 
den. 

De som har varit aktivast pä dc här omrädet är nog 
Matcham och Gallcon. 


Utbudet av crunchers är mycket stort, och kvali¬ 
teten mycket varierande. 

En klassiker som ofta används är Matchams Ti- 
mecruncher, som kommit ut i mänga uppdateringar 
och föibättrade versioner. Decibels Speedpack var 
ledande innan Timecr. kom. Galleon var sedan och 
rotade runt i Timecruncher, som gav upphov Ull 
Speed-Time, vilket är en uppsnabbad (!) version av 
den tidigare snabbaste TimetrurKhero. Det finns för 
övrigt mänga olika crunchcrs förutom dc jag har 
nämnt, men dessa är mina personliga favoriter. Det 
som varierar mest är hur mycket crunchem packar 
programmen, ochhurprogramvänligt crunchem är, 
dvs. om den kan cruncha programm som tigger pä 
minnesadress under 07FF och över EX)00. Och i 
sädana fall, hur mycket över. Del finns också crun¬ 
chcrs med lite roliga funktioner. Blandannat finns det 
en cruncher som gör upppackningen till musik 
{Soundpacker/The Syndicate). Dc flcsu crunchcrs 
har dessutom olika effektmenyer, pä vilka man kan 


Bildfrån So-PhisticatedJ. Buden du ser är gjord rttedPU-graph 
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månadons 

lisfning: 


Vi hinner med en listning den här gången också. Denna kal¬ 
lar jag Moving Bar, och det är helt enkelt en stor rasterbalk 
som rör sig över skärmen. Rutinen ligger mellan adress 51968 
och 52480 dvs. CBOO och CDOO hexadecimalt. Ni startar ruti¬ 
nen med Sys 51968. 

Happy hacking! 

□ Mikael Pawlo 


vaija olika saker som skall hända när programmet 
man skall cruncha packas upp. 

a Linkers 

Jag gick Just (kortfattat) igenom vad en cruncher 
är. Linkemharen li(n)knande uppgift. Men istället 
för att bara packa ihop ett program kan linkem länka 
ihop olika programsnuttar eller hela program. Förut¬ 
satt att inte ligger pä samma minnesadresser. Med 
vissa linkers kan man dessutom ändra startadresser¬ 
na på programmen och ftytta runt dem till behaglig 
plats i minnet. Det flruis mänga linkers ute pä mark¬ 
naden nu, men de varierar kolossalt i kvalitet En bra 
linker är i alla fall Crosslinker som är gjord av 
Mr.Cross/Xakk (se artikel i föregående nummer). 

a Composers 

Vad jag menar med detta är naturligtvis musikp¬ 
rogram. Och detta finns det mänga varierande exem¬ 
pel pä. Soundiracker heter ett program gjort av 
GROO/Mechanix som man, vilket titeln antyder, kan 
konvertera låtar gjorda med Amigans soundtracker 
till 64'an. En gammal klassiker är/foctonomror/(rBal) 
Usa-team. Denna bygger pä Music master, och man 
kan göra sina egna stycken med samplade trumljud. 
Man kan dessutom spela i rcal-tid, odi använda tang¬ 
entbordet som synth, piano eller vad man nu vill att 
det skall vara. Beatbox heter ett lite äldre program 
gjort av Kari Xll/Groovy Bits. Med Beatbox kan man 
spela samplingar (digitaliserade ljud) och göra egna 
musikstycken med dessa. Disketten som beatbox 
ligger pä (dvs. om man har en heldiskskopia) finns 
det pä båda sidor massor av färdigsamplade ljud som 
man kan använda till sina egna låtar. Beatbox använ¬ 
der en hel del av Rockmonitors uppläggning men 
Skiljer sig en hel del frän Rock monitor. Future Com- 
poser årav något färskare datum och med vilken man 
kan göra rätt avatKerade låtar. Future composer var 
frän början gjord av TMC/Scoop kom sedan i en 
oppdatering av Axiom/Beastie Boys, och har efter 
detta kommit i otaliga versioner. Matt Cray Editor 
heter ett anat musikprogram som jag tyvärr inte fått 
tag pä i skrivandes stund. Den har iallafall ett gott 
lykte. Det finns fler musikprogram än sä här, detta 
var bara toppen pä isberget sä au säga Det finns i alla 
fall gott om bra pd musik program till 64 'au 

a Sinusmakers 

En sinusmaker använder man för au göra sinuskur- 
vor till sina spritar. Man har mest nyua av en sinus¬ 
maker när man skall göra ett demo eller sådant. Men 
man kan också ha nytta av den om man gör ett spel, 
exempelvis ett shoot-em-up spel fullt av sprudlande 
aliens som skall komma i olika formationer. Det finns 
helt enkelt m a s s o r av dessa också. En av de mer 
nämnvärda och snabbare är Horizon 's Professional 
Sinusmaker. Främst därför att den inte jobbar i basic 
*om mänga sinusmakers gör och därmed blir den 
snabbare. Om man vill ha en sinusmaker som passar 
en får man helt enkelt pröva sig fram. Det är iallafall 
inte några svårigheter att skaffa en sinusmaker om 
man behöver en. De stora skillnaderna ligger alltså i 
snabbheten, och sedan finns det lite egenheterhos var 
och en av de olika sinusmakers som finns ute. En del 
har musik, andra inte o.s.v. 

/ nästa nummer: 

I näsl nummer avsluiar vi denna artikel med all bl.a. 
illa på Demomakers och Lettcrwrilers. Du får även 
«ia lite om kopierings- och grafikprogram saml vilka 
idningar om PD-program dql finns au få lag pä. 

Missa inte nästa nummer 

□ Mikael Pawlo 
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8 REM ««• STARTAS MED: 

9 REH <•> SYS 51968' k* 
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13 ENO 
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16 PRINT-.WV r DINA EGNA DEMOS,INTROS OC 
H ÖVRIGA- 

17 PRINT-a.PROGRAM. RUTINEN LIGGER MELLA 
N SCB00- 

16 PRlNT*ii.i30CH SCO00 DVS. 51968 OCH 524 
80<OEC)- 

19 PRINT•jLCt.l.YCKA TILL» AV; MIKAEL PAWL 


0 1990- 
20 ENO 




300 

DATA 

0.0.0 

.0.0 


310 

DATA 

0.0.0 

.0.0 


320 

DATA 


.0.0 


330 

data 

0.0.0 

.0.0 


340 

DATA 

0.0.0 

.0.0 


350 

data 

0.0,0 

. 120* . 169 


360 

DATA 

27 . 141 , 

17 . 208 . 

169 

370 

DATA 

Iw 141 . 

26 . 208 . 

169 

380 

DATA 

120 . 169 

. 27 , 141 

. 17 

390 

DATA 

206 . 169 

. 1 . 141 . 

26 

400 

DATA 

208 . 169 

. 127 . 141 

. 13 

410 

DATA 

220 . 169 

. 45 . 141 

. 20 

420 

DATA 

3 . 169 . 

203 . 141 , 

21 

430 

DATA 

3 . 169 . 

0 . 133 . 2 


440 

DATA 

133 . 3 . 

133 . 255 . 

169 

450 

DATA 

22 . 160 , 

204 . 32 . 

30 

460 

DATA 

171 . 68 . 

76 . 236 . 

204 

4 70 

DATA 

173 . 25 . 

208 . 141 

. 25 

480 

DATA 

208 . 230 

. 2 . 165 . 

2 

490 

DATA 

201 . 1 . 

240 . 11 . 

201 

500 

DATA 

2 . 240 . 

10 . 169 . < 

0 

510 

DATA 

»33 , 2 , 

76 . 51 , 203 

520 

DATA 

76 , 76 . 

203 . 76 . 

167 

530 

DATA 

203 . 230 

. 255 . 165 

. 255 

540 

DATA 

202 . 63 . 

208 . 4 . 

169 

550 

DATA 

0 . 133 . 

255 . 166 . 

255 

560 

DATA 

24 . 169 . 

20 . 125 . 

104 

570 

DATA 

203 . 141 

. 18 . 208 

. 133 

580 

DATA 

254 . 76 . 

49 . 234 . 

0 

590 

DATA 

0.0.2 

.4.6 


600 

DATA 

10 . 12 . 

16 . 22 . 26 

610 

DATA 

32 . 36 , 

42 . 48 . 54 

620 

DATA 

60 . 64 . 

70 . 76 . 82 

630 

DATA 

88 . 92 . 

98 . 102 . 

106 

640 

DATA 

110. 112 

. 114, 116 

. 1 18 

650 

DATA 

118. 118 

. 118. 118 

. 116 

660 

DATA 

114. 110 

. 108 . 104 

. 100 

670 

DATA 

94 . 90 . 

84 , 80 . 74 

680 

DATA 

66 . 62 . 

56 . 50 . 44 

690 

DATA 

38 . 32 . 

28 . 22 . 18 

700 

DATA 

14 . 10 . 

6.4.2 



V 


710 DATA 

0 . 

0 . 164 . 

254 . 

200 

720 DATA 

200 

. 162 

. 0 

. 189 

. 201 

730 DATA 

203 

. 204 

. 18 

. 208,. 208 

740 DATA 

2S1 

. 141 

. 32 

, 208 . 14] 

750 DATA 

33 . 

. 208 . 

200 

, 200 . 232 

760 DATA 

224 

, 77 . 

208 

. 235 . 136 

770 DATA 

.140 

. 18 . 

208 

. 76 

. 126 

700 DATA 

234 

. 0 . 

0 . < 

d . 6 


790 DATA 

4 . 

6 . 4 

. 6 

. 0 


800 DATA 

6 . 

4 . 14 

. 4 

. 6 


810 DATA 

0 , 

6 , 4 

. 14 

. 3 


820 DATA 

14 , 

4 . 6 

. 0 

. 6 


830 DATA 

4 . 

14 . 3 

, 7 

. 3 


640 DATA 

14 . 

4 . 6 

. 0 

. 6 


850 DATA 

4 . 

14 . 3 

, 7 

, 1 


860 DATA 

7 , 

3 . 14 

, 4 

. 6 


870 DATA 

0 . 

6 . 4 

. 14 

. 3 


880 DATA 

7 . 

3 , 14 

. 4 

. 6 


890 DATA 

0 . 

6 . 4 

. 14 

. 3 


900 DATA 

14 . 

4 . 6 

. 0 

. 6 


910 DATA 

4 . 

14 . 4 

. 6 

. 0 


920 DATA 

6 . ‘ 

4 . 6 

. 4 . 

, 6 


930 DATA 

64 . 

64 , 

64 . 

19 . 

19 

940 DATA 

19 . 

19 . 

19 . 

19 . 

19 

950 DATA 

19 . 

19 . 

19 . 

19 . 

19 

960 DATA 

19 . 

19 . 

19 . 

19 . 

19 

970 DATA 

19 . 

19 . 

19 . 

19 , 

19 

980 DATA 

19 . 

19 . 

19 . 

19 . 

19 

990 DATA 

19 . 

19 . 

19 . 

19 . 

19 

1000 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1010 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1020 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1030 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1040 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1050 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1060 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

29 

1070 DATA 

lO 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1080 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1090 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1100 data 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1110 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1120 DATA 

19 

, 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1130 DATA 

19 

. 19 . 

>9 . 

19 . 

19 

1140 DATA 

19 

. 19 . 

19. . 

19 . 

19 

1150 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 \ 

19 

1160-DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1170 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1180 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1190 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1200 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1210 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1220 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1230 DATA 

19 

, 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1240 DATA 

19. 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1250 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

29 

1260 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1270 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1280 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1290 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1300 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1310 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1320 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1330 DATA 

19 

. 19 . 

19 . 

19 . 

19 

1340 DATA 

19 

. 19 . 

0 . 

70 , 

70 

1350 DATA 

0 . 

78 . 32 . 

0 . 1 


1360 DATA 

0 . 

11 . 96 . 

0 . 0 


1370 DATA 

0 . 

0 . 0 

. 0 

. 0 


1380 DATA 

0 . 

0 . 0 

. 0 

. 0 


13Q0 data 

0 . 

0 . 0 

. 0 

. 0 


1400 DAlA 

0 . 

0 . 0 

. 234 . 3t6 
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Hej ! Välkomna till en ny 
MSX-sida av årgång 90. 
Om man skall döma efter 
alla de brev med önskemål 
och frågor som kommer in 
till redaktionen så tycks in¬ 
tresset för MSX sidan fort¬ 
farande vara stort. I det här 
numret fortsätter jag precis 
som vanligt med listningar 
och spelrecensioner. 

□ Jonas Lindström 

J ag tänkte att jag skulle böija med att titta lite 
nännarepålägprisspclcn. Dcsom kostar ca 
50 kr brukar man ofta inte väga välja med 
jä att kändis-spelen kostar ca 120 kr. Men nu 
anser jag att läg-prisspclen gott och väl kan matcha 
fullprisspelen. 

Först utär2 nya spel frän Toposoft: Starda.stoch 
Silent Shadow. När man laddat ctl tag kommer 
Toposoftsnya logotype fram. Tillsammans med in- 
laddningsbildema visar del att Toposoft klarar av att 
göra grafik, men hur är dä spelen? 


_ STARDUST _ 

Slardust är ett shoot'cm in picccs rymdspel som 
scrollar vertikalt. Man flyger över stora lymdkiys- 
sare som är fulla av saker som skjuter mot en. Om 
man klarar alla (9 st) gär man ombord pä det sista och 
fär kämpa sig fram till fots. GRAFIKEN är mono¬ 
krom men mycket detaljerad. Eftersom stjämoma 
scrollar i en hastighet och rymdkryssaren i en arman 
och saker som gär över kryssaren i en tredje fär man 
en mycket bra djupkänsla. Det däliga är att det är 
svän att se fiendens skott och höjden pä vissa saker. 
Sedan, narToposoftmedsinlogooch sina rymdkrys¬ 
sare visat att de kan scrolla, sä är dei ju synd att de i 
böljan har en däligt scrollande blinkande Stardust 
logo. 

MUSIKEN är mycket bra, särskilt efter ett tag. Och 
denna gäng är det mer än en ljudeffekt. Tyvärr står 
det inte i instruktionerna vad alla mätare angci, men 
jag har lyckats räkna ut all där det slår score visas 

poängen Längst till vänster visas antalet missiler 

kvar. Nederst till höger visas inkommande faror. 
Höger mellan, mäl i siktet och höger överst hur mänga 
mi.ssiler som finns. 

Det har också ett himla dumt sätt an välja joystick/ 
keyboard pä. Della göts genom alt man, med key- 
boaid, flyger rymdskeppet till det val man vill ha, 
trycker space och sen flyger tillbaka igen. 

Spelet kostar ca 49 kr. Myckel prisvärt. Om man 
stänger av bandspelaren innan 7 min och 30 s. har 
man nog inte fått in hela spelet. 


GRAFIK 80% 

.MUSIK 80 % 

MOTfVERINC; 60 % 


SILENT 

SHADOW 


1 like that Toposoft 
logo... Jaha, vi fortsätter 
alt'flyga men nu pä lite 
lägre höjd. Du sicall .som 
stridspilot göra en korri¬ 
dor ät dina bombflyg. 

Dvs skjul allt som rör 
sig. Totalt är del fyra 
banor. Man kan spela 2 
spelare samtidigt. 

GRARKEN är mo- 
nokrom-monoton. Fräc¬ 
kast är väl det stora 
bombflyget. I annat fall 
är grafiken rätt jobbig 
och det är svårt att sc det 
mesta. Ett plus fÖr det 
snygga planet i början 
när man skall välja antal 
spelare och lite annat. 

I fär är valet mycket enk¬ 
lare, det är bara att 
trycka 1-6. 

MUSIKEN är lika 
bra som i Stardust lika¬ 
så ljudeffekterna. Ocksä 
härärinstruktionema sä 
himla informerande. 

Men eftersom det mesta 
hör ihop med en bild sä 
är det lätt att gissa. OBS 
överst till höger står 
bombflygels energi, om den blir noll är spelet sluL 
Smart bomberna avfyras med ’X’ för player 1 och 
’N’ för player 2. Båda spelen kan man ladda in bara 
för musikens skull. Spelet kostar ca 49 kr. 3 

_ GRAFIK 
■^'MUSIK ■ 

MOTIVERINÖl 

Ochsäövcrtill ett lilearmorlunda spel frän Bull- 
dog Software. 

COLONY 

Om ni ärinlrcsscrade av rramti den kan jag berätta 
au enligt Bulldog Software är jorden så överbefolk¬ 
ad år 2099 att vi har fåll lov au kolonisera andra pla¬ 
neter. Sä nu har jag bytt ftygdräkl mot robolkoslym 
och milt uppdrag är att sc till att staketen som håller 
planetens invånare, de elaka insekterna, borta hela 
och au odla svamp så au det finns mal åt alla. 

Man gåralllsä omkring med cn nabol och byter sta¬ 
ket, skjuter insekter och planerar vad som behöver 
handlas. Det kanske låter rätt trist men när man väl 
böljat siucrman där. 

GRAFIKEN är inte monokrom men den är ändå 
rätt enkel. Eu litet avdrag för den fula inladdnings- 
bilden. Skärmen scrollar inte utan byts när man går 
uianförcnkanL 

MUSIKEN saknas men del är rätt bra ljudeffek¬ 
ter. Här är instniktionema bättre men de har missat 
hurman byter ta och skjuu mode, detta gön med 
och pausar gör man med ’entcr’. Även detta spel 
kostar ca 49 kr. 


S »OKEAMFSBO. 255 :DEP 11 : 

to C0L0f?!5,l ,I :9CREE14I :»'EV0FF 
15 GP^^.^eSOij 
20 : 

25 . 1 I PAO 25> SKALL NI 

SKPIW TEXTEf-l SOM «6N HAFtfcAP PA AHB200.NI 
nAr>E STORA OCH »OKSTaVFR • OPAFISKA TPCKFN. Tr»rT 

EN BOPJAP 3NART OM »TROTTIWT'’ TRYCK SPACE . 

30 F0RI=»1 ro LEN^Mf - u«^SC^MIO»iH».I ,1 : 

35 P0KEAH81FF*I.AjNEXT 

•>0 PORJ-OTOSOiPOKEAMBlFF* |•^y.235:NCXT 

45 t 

50 FOPl^OTOtOP 

55 POKEe.HBOOO*t.255-IMT<I*2.3> 

<0 POKEé.H6100M .INT(SIN< 1/30) *30 >*96 

>5 MEVT 

70; 

75 A*USR<0> 

80 SCREEN0:EN0 
05 i 

500 RESTORE530 

505 FORI«0rO318:READA» 

5J0 POKE&HE200*I.S^L<*AH-*A») 

515 NEXT:OEFUSR=«<HB200 
520 RETURN 
525 1 

530 DAT<V^F,4r,OE,06,CD.47,00,3A,EO,F3,F6,01,47,0E,01.CO.47,00 
535 DATA2}.07,t B,3E,06,06,08.CD,40,00,23,23,23,23,10.F7,M,00 
,B2 

540 DATA76,00,21,00,BO,FD,2t,00,61,0E.00 

545 0ATA21,06,ie,05,06.0B,lA,CO,40,00,23,23,23,23,13,10.F5,Dt 
550 DATA2!,04,1B,FO,7E,64,CO,4D,00 

555 DATA23,23,23,23,FO,7E.5A,CO,4D,00,23,23,23,23.FD,7E,50,CO 
,4D,00,23,23,23,23.F0,7E,46,CO,40,00,23,23,23,23,FD. 
7E,3C,CD,40,00,23,23,23.23,FD,7E,32,CD. 40,00 

560 OATA23.23,23,23,FD,7E,28,CD,40,00.23,23,23,23,FD,7E.IE,CO 
,40,00,23,23,23,23,FD,7E,14,CO,40,00,23,23,23,23,FD. 

7E,OA,CD.4D,00,23,23,23,23.FD,7E,00,CD,40,00 
565 DATA21,05,ie,DD,7£,64,CD,4D,00 

570 DATA23,23,23,23,OD,7E,5A,CD,4[>.00,23,23,23,23,OD,7E,50,CO 
,40.00,23,23,23.23,DO,76,46,CO.40,00,23,23,23.23.DD. 
7E,3C.CO,40,00.23,23,23,23. OO,7E,32,CO,40,00 
575 DATA23,23,23.23,D0.7E.26,CO,4CCOO,23,23.23,23,00,7E,ie.CO 
,40,00.23,23,23,23,00.76,14,CO.40,00.23.23.23,23,DO, 
7E,OA,CD,4D,00,23,23.23,23,00,7E.00,CD,40,00 
580 DATA76,76,00,03 

585 OATA0C,79,FE,0A,2O,0C.I3,JA,FE,FF.20,03,I1,00,B2,C3,25,E2 
,OD,23,FD,23,CO,9C,00,28,01,C9,C3,42,E2 

590 s 



GIUVFIK 

MUSIK 

MCniVERING 


50 % 

30% 

75% 


Manadens listning. 

Jag tänkte att del kunde vara kul med en lite an¬ 
norlunda scroll. Listningen härovanför är en spri- 
tescroll som flyttarsig efter datavärden pä &HB000 
- X,&HB 100 -Y. Det är alltså lätt att ändra scrollcns 

Färgenliggerpärad535,DATA.3E,06,06.. 

Ändra första 06 till ex 04 förblä. 

_ Hör av er_ 

Fortsätt att skicka in brev till redaktionen. Har du 
ett tips, en fräga eller en tre vlig rutin sä dela med dig 
av detta till andra som är intresserade. När del gäller 
listningar skall dels ett band med programmet skick¬ 
as in till.sammans med en prinlemiskrift. Se till att 
färgbandet i din primer är fräscht sä att alla tecken 
syns tydligL Skriv namn och adress pä allt inskickat 
material sä att vi kan retumera det 

Adressen ar som vanligt: Svenska Hemdator Nytt. 
Box 152,448 01 Roda. Märk kuvertet med "MSX". 


SEIKOSHA 

SKRIVARE 

Till lågpris (PC, Amiga, Atari) 

Pris från 1695:- 

INKL. MOMS, FRAKT niXKOMMER. 

SPEL& TILLBEHÖR TILL 


MSX 


fl åtemmm 


3 




DELTA 


trome 


.34036 Moheda. 


V 
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SMCTRUM 


POKAT 


□ Som vi nämnde i förra numret sä har vi lyckats 
få tag på en grabb med Spcctrum som sitt stora in¬ 
tresse. Han skall strax få chansen att berätta lite om 
sig självmen jag vill först trycka på att ni som läser 
denna spalt fortsätter med att skicka in material om 
och for Spectrum. Vi tar gärna emot tips, pokaroch 
annat av allmänt intresse. Skicka ditt bidrag till; 


BLANDAD KONFEKT 

Den här gängen skall vi ägna oss ät bl.a. några 
dcmorecensioncr, lite speltips m.m. Först en liten titt 
på några demos gjorda av (X:topus och X:et. 

Afega Demo 128 

Ftt demo bestående av en bild och musik tagen f rån 
diverse spel. Man kan välja låt med piltangenterna, 
och S sparar. Ett kul demo förden som gillar musik. 
Gjoil av Oetopus. 

Omdöme: Grafik 58% 

Ljud (128) 92% 

Presentation 86% 

Demo God Forgot 

Det här demot bestårav en titciskärm med bokstä¬ 
verna OCTOPUS som studsar omkring, ackompan¬ 
jerat av lite musik. (Mycket snyggt gjort.) 


60 DATA 86,5,33,0,130,34,56,128,33,36,91,17,0 
,130 

70 DATA 1,30,0,237,176,195,0,128,205,86,5,175,50 
80 DATA 13,120,201,5,62,60,50,231,150,195,144 
90 DATA 150 

BLASTEROIDS 

10 REM BLASTEROIDS (C) SUN 

20 CLEAR 24576: LOAD"’CODE: Pf)KE65111,0 

30f>OKE65112,91 

40 FOR n=23296TO 23302; READ A: POKE n,a: 
NEXTn 

50 RANDOM IZE USR 6.5000 
60 DATA 175,50,52,111,195,0,223 


SAVAGE 

Koden till Levcl 2ärSABATTA. 1 slutet av Levcl 
1 stavas koden med tvä B:n, men den riktiga koden 
•stavas med ett B. Koden till Levcl 3 är FERGUS. 


"Spectrum-Pokat" 

Svenska Hemdator Nytt 
Box 152 
44801 Kluda 

Glöm inte att skri va namn och adress på al It mate¬ 
rial du skickar så att vi har en chans att skic ka till¬ 
baks det till dig efteråt. 

Pä redaktionen har vi en Spectrum 128 med band¬ 
spelare, microdrive och diskett interface (3 1 /2") och 
listningaretc måste levereras på något avdcs.sa media 
för att vi skall kunna testa och printa ut dem på pap¬ 
per. 

Härmed lämnar jag över ordet till Mareus 

siRed. 


Hejsan! 

Jag heter Mareus Khlin »ch Jag kommer 
alt svara för att alla Spectrumiter skall få Ilte 
tililiv.si varJenummerframäLJugär 14år 
gammal och går I skolan i Bromma, en för¬ 
ort till Stockholm och sysslar, på min fritid, 
med datorn, spelar basket, ly.ssnar på musik, 
går på bio, tecknar m.m. 

Dator har jag ägt sedan jag var 9, den 
första var en Texas Instruments TI 99/4A 
.som jag programmerade i BASIC på. Sedan 
fick jag ha en C-64 ett tag, som jag me.st 
spelade på. Spectrum skaffade jag när jag 
var 11 år gammal. 

Till en början spelade jag mest, men 
upptäckte snart att man kunde göra egna 
program. Efter c:a ett är började jag skri va 
i maskinkod. Sedan dess har det gått av bara 
farten. Hjälp har jag fått, främst av boken 
Understanding Your Spectrum av lan Ixigan 
och 48K manualen. 

In.spiralloaskällor till datorprogramme¬ 
ringen är Rafaelle C.'eca> (Exolon, Cybenuåd 
1 & IT, Stormlord), Domlnlc Robinson (Uri- 
dium, Zynaps, Flying Shark) och svenska 
Ballcrackerspå Amiga T'ilm har också inspi¬ 
rerat mig till olika demos, bU. John 
Carpenter's Flykten F’rån .New Vork, med 
dess otroligt snygga inledning och titelmusik 
(tycker Jag). 

När Jag har tid över laser jag gärna Step¬ 
hen KIng, Lovecrafl och fantasylltteratur. 
J ag spelar även lite rollspel och konfliktspel. 


Vid tangenttryckning framträder en bild av en bil 
på .skärmen (Crazy Cars'titelskärm), enscrull mllar 
och musik spelas. Nämnvärt är en snygg Rainbow- 
Proccssorscroll, och tre mätare likt en equalizer pä 
en stereo, som går upp och ner i takt med musiken. I 
en senare version skall ett skrik finnas med mellan 
de tvä skärmarna, men jag har inte kunnat fä tag på 
den versionen. Än en gäng programmerat av Oeto¬ 
pus. 

Omdöme; Grafik 78% 

Ljud (128) 95% 

Presentation 90% 

The Mega Mix 

När man laddar in det här demot släs man av tank¬ 
en att det är mycket snyggt gjort redan frän början. 
Laddaren är professionell, och bilden är kul. Väl 
inladdat kommer man till en meny där man kan välja 
4 olika demosektioner. Värt att nämnas är en sinu.s.sc- 
toll med en 16x16 font mot ett parallaxscrollande 
stjänthav. Jag tänker inte gå in på de olika sektioner¬ 
na närmare, men min favorit är sektion 4, med en fonl 
hackad ur Firebird's Savage. Ett par saker som ser ut 
som trafikljus blinkar i takt med musiken, och diver¬ 
se andra kul effekter spelas upp. Gjort av Oetopus och 
X:et. 

Omdöme: Grafik 85%, 

Ljud (128) 95%, 

Presentation 93% 


NU TILL LITE 
SPELTIPS: 


DARK FUSION: 

10 REM DARK FUSION (C) SUN 
20 CLEAR 32767 

30 FOR n=23296 TO 23348: READ a. POKE n,a: 
NEXTn 

40 RANDOMKE USR 23296 

50 D.ATA 243,221,33,0,128,17,247,1,62,255,55,205 


TARGET RENEGADE 

När du kommer till hi-scorelistan, häll inne 
<CURSOR FRAM> ända tills [CS] har skrivits över 
till nä.sta rad. Du startar nu där du dog, men kom ihåg 
att förflytta dig till nästa skärm så snabbt som möj¬ 
ligt, för pä den du befann dig när du dog kommer det 
att vara en massa skräpdata. 

Multiface/Snapshot B: POKE62765 lörextrafart. 

MÅNADENS 

LISTNING: 

Nu följer ett kort kopieringsprogram, skrivet i hex. 
När man kör programmet, som ligger i printerbuffer- 
ten, skrivs ett "Loading..." ut längst ned på skämten. 
Ett vanligt kodblock laddas in, och vid tryck pä 
[SPACE] sparas det. Fungerar pä allt sparat ifrän 
BASIC. Klarar upp Ull 41727 bytes (40.75K). Koden 
är lätt att modifiera så att den laddar in eller sparar 
headerless. 


23296: 

21004011014001FF173600EDB021 
855B0E0A7ED7230DC2125B373E00 
DD2158FF1111OOCD56O52I59FF0E 
0 A7ED7230DC22 B5 B373EFFDD2100 
5D1100A3CD560.50E143E08D70IX2 
415 B218F5 BOEO A7ED7230DC2435B 
01FE7FED78CB47C2545B373E00DD 
215BFF111100CDC204373EFFDD21 
005DED5B63FFCDC2040E0A3E08D7 
0DC27B5BC3005B4C6F6164696E67 
3A2020536176696E673A202020C9 

Det var allt fÖrden här gången. Till slut vill jag bara 
säga att alla som vill är välkomna att sända in demos 
för recension. 

Skriv till ”Spectrum-Pokat”, SUN, Box 152 448 
01 Floda. 


Mareus IChlin 


annons i Svenska Hemdator I\Iytt 
kostar mindre än Du tror! 

Ring 0302-355 50 
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OPEN FILE 


Svenska Hemdator Nytfs 
radannonser 



BRE VVÄNNER 

AMIGA ägare 16 är.sökcr kontakter, gärna 1 MB. 
KontaktaiMartin Ahsbcrg .Vallaängsvägcn 3,43 4^ 
Kungsbacka Tel :0300-203 54 

16-årig STOSnyböijarc söker ST ägare förbyte av 
tips m.m. SkriviFredrik Noriing, Storgatan 39.744 
32IIEBY 

FRÅGAN?) 

Det NY A datorspelet för hela familjen 



Vid helte kung Arthurs trollkarl? 

Vilken svansk statsminister har regerat längst 
under 1900-talet7 

Dessa ca 1000 andra frlgor möter dig i programmet 
PC-FRAOAN. Spelet stiller frlgor och hlller reda pl 
polng i bla ämnena geografi, konst, politik, sagor, eko¬ 
nomi. litteratur. Vill du har fler frlgor gir del bra att själv 
sknva in fler. 

Programmet kan användas pl IBM-PC och kompatibla 

Finns hos välsorterade bok- och datahandlare eller fria 
förlaget direkL 

Pagina Förlags AB 

Box 706, 194 27 Upplands Väsby 
0760/73030 
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Jag är cn PC-Lamer som vill byta spel och pro¬ 
gram med just dig! Skriv till: Anders Hansson, 
Kopparv. 19 4 tr, 175 72 Järfälla. 

Jag är en kille på 14 år som sokerbrevvänner med 
CM och disk, min adress: Fredrik Sjöshull, Oden- 
sjö, 340 32 Grimslöv. 

Demo programmerare söker undra D.P för utbyte 
av tips m.m. Ring 08 - 997 210, Gösta. 

Aiari 1040 STE! Brevvänner sökes. Mandus 
Söderberg, Silvcrmynlsgr. 8, 451 73 Uddevalla. Tel. 
0522-717 26. 

Brevkompisar med Aiari ST sökes. Skriv till: 
.MagnusLuther,Smultronstigen 41,91300 llolm- 
sund. 

Hej! Aiari 520 ST kontakter sökes för byte av spel 
och tips. Skriv till: Leonard Sporrong, Sonciundsv. 
9,196 30 Kungsängen. 

ATARI ST: Jag vill brewäxla med ST-ägate, byta 
tips mm. Skriv till: Tony Asplund, Pl, 1650,68060 
Sysslebäck. Tel: 0564-300 79. 

Brevkompisar sökes. Jag söker ST brevkompi¬ 
sar för byte av spel och program. Fredrik Johans¬ 
son, Änggatan 6 E, 544 00 Hjo. 

Hej! 14-årig ST-ägare sökerbrcwänncrförbyte 
av prg, tips m.m. Skriv till Erik Hagstedt, Flotlarev. 
16,610 13 Lolorp. 

Brcvpolare sökes (ST)! Du som gillar all skriva 
brev, skriv till: Erland Svahn, Backa gärd, 641 95 
Katrineholm. 

Hej all ST-ägate! Skriv till mig för byte av tips 
m.m. Min adress är: Johan Kronborg, Alabasterv. 
19,703 74 Örebro. 

Ni som tycker PC är bäst skriv till: Jonas Ry- 
berg, Bjömg. 31, 735 00 Surahammar. Tel. 0220- 
33643. 

Brevkompisar sökes för snabba ATARI kontak¬ 
ter för byten av spel. Skriv till: Stefan Björklund, 
Gncjsstigen65,951 64 Luciå. 

Atari ST-pclare sökes förbyte av tips och program. 
Vi svarar pä alla brev. Skicka cn lista pä alla dina 
program lilLMattias Wcstlund, Hallonvägcn 9,448 
00 Floda 

SÄLJES: Commodore 

Jag .säljer cn Commodore 64 för 1500 kr.Dct in¬ 
går bandspelare, 210 spel, joystick.Ring:08-7614295. 
I'råga efter Evangcios. 

C64-fbandslalion-f'n-C'3-f2 Joysl-rmassorav spel 
+ canridge m.3 spel. Pris ca 1500 kr Tel:08-4990I8 
cl 08-945775, Lasse 

C64 diskdrivc 1.541 -II2 st joysticks bandspelare 
45 st spel blandat band och disketter 8 st tomma 
disketter Pris:4500kr 08-7.5-44238. 

C64,bandst. mångaorg. spel, joysticks m.m. gar. 

1850:-Gärna Växjö. 0470-69339. 

Amiga Program! Bra Supetbase program säljcs för 
endast 300 kr. Nypris: 800 kr. Inköpt 9001 lOhcItnytt. 
Vilket fynd!! Givetvis medföljer instruktionsbok med 
originalprogrammet. Kontakta Mattias på tele 044 - 
23 63 14, kvällsslid. 

C64 med bandstation -t- 25 st JOYSTICKS och 
orig. spel påband + cartridge. Pris: 1.500:-.Tel:031 
3066 78. 

C-64 med barxl uchdiskettstution, cartridgc.mänga 
originalspel.Värdefull litleratur.pris:3200:- Tel:016 
70617 

64 spel: Running Man pä disk för 140:- o Living 
Day lighls pä kassette för 80:- el. båda för 200:-. Tel. 
08-760 22 57. 
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C64-II säljcs med bandspelare, 2 st joyslick, 
org.spcl m.m. Pris 1.950:-. Tel. 0435- 118 09. 

C64 med disk.bandsp, litt. .AR PR OFF V5, nyt- 
toprg, spel, 2 joysticks -f div. Nypris ca 7.000:-Nu 
2.500:-. Tel. 0512 - 509 54 RING!! 

A.MIGA: Videoscape 3D-fGunship-fJoumcy säl¬ 
jcs eller bytes mot c- kompilator.Tcl :018-100718 Gu¬ 
staf 

C64-II, diskdrive 1541-11 med garanti, band¬ 
spelare, joysticks diskbox, disketter, band, spel, 
org.spcl säljes 3.500:-. Tcl. 040 - 455 710. 

Amiga 500, Philips 8833 monitor Citizen extra- 
drive, säljcs eller bytes mot IBM-kompatibel PC 
typ XT, AT eller 386:a. Tel. 0431 - 194 46. 

Äntligen billiga Amigaspcl!!! Spacc Battlc 100:- 
, Grid Start 100:- ochClcver & Smart 200:-. Telefon 
0380 - 733 75. 

C64 -f diskdrive 1541-2 -f bandspelare 1530 -k 
2 joy.stick + 'ITC 3 -t Centronicsinterface + modem 
convcrtcr + Load It MKZ. Pris 3.000:-. Tel. 08 - 387 
192. 

Glosträningsprugram till C64. Du kan spara på 
ka.s. eller disk, du kan byta ord och söka efter eng¬ 
elska ord. Du kan fä rum med 1200 glosor. Manual 
pä svenska. Skriv tydligt namn, adr. oom du vill ha 
kas, disk. Priset är 148:-. Sätt in pengarna pä post¬ 
giro 408 84 98 - 3. Portot ingår. 

SÄLJES: MSX 


Billigt! SVI-738 MSX 1MB diskdrive3,5". Mus. 
7cartr. 12 orig.band. Myckel lill. t.cx. Red Book. Ca 
15 spel på disk. Bandstation. Billigt: 2300:-. Tel: 
0155-74629. 

MSX FC-200 -t-bandstaiion och 2 joysticks 
(Quicks hot II) 15 orig.spel medföljer 1 st demo- 
program. Säljcs till högstbjudande.Tcl :0581 -310-15, 
Örjan 

MSX 728 + orig.spel (Värde2.900:-)2 joy.stick + 
3 MSX böcker -i- tillbehör. Tcl. 0927 -113 28. OBS! 
Älll är nytt. Pris 3.995:- eller högstbj. 

••• M.SX •••VäIsköttSVI728mcd3,5"diskdri- 
vc säljcs med diskar och böcker. Endast 2.500:-. Tcl. 
036- 174 745. 

”Clacyl” Beräkna vad du vill pä 7 kolumner och x 
rader (bergränsas endast av minnet). Krav:M.SX med 
MSX DOS Tcl :0500-61750 

SÄLJES: SPECTRUM 

Dator 7.X48: Skrivare: Modem: extra tangentbord: 
sv-rom: engciskl-rom: högstbjudande. Tel:(M0-964 
811 

RAM-PRINT Centronics skrivarinierface med 
inbyggd ordbehandling och joy.slickporl, obegagnat! 
lYis:450:-, nonna!prisca 600:-Tcl:0500-368 71 ,lörd- 
söiul. 

KEMPSTON MOUSEoch OCP ART STUDIO, 
bcgagnal,200:-Tel 0.500-368 71 lörd-sönd. 

SPECTRUM 48K, tangentbord, 2 st microdrive, 
original Omnicalc, Maslerlile, Maslerfile Print, 
Tasword lhrec.Tel:0532-305 87 

Spcctrum 48K + barxist, 23 band, interface, joyst. 
600:-, Vic-20 komp lit, band. Tel. 0476 - 165 09. 

Spcctrum: Printer .ScikoshaGP-500AS eng. ma 
nual -t interface 1 Sinclair svensk manual och anslut, 
kabel 1.900:-Tcl. 0480-747 14,Pctcr. 

Orig.program + litt/.X81, lista mot svarsport. B. 
Grenholm, Gamicstadst. 42,415 03 Göteborg. 

SÄLJES: ATARI 

Originalspcl till ST. Rac. Rally 180, Speedball 
180, Heroes of Ihe Lance 190, Grand monster slam 
























170, Bards Tale 90, Gauntict II170, Pakcipris 850:- 
.Tel.031 - 112 709, Claes. 

llHallå!! PD-program ATARI ST billiga egen 
klubb, gratis list. Daitiel Höglund, Ingcrsbyn, 670 35 
Gunnarskog.Tcl. 0570-351 81 eft. 15.00. 

Skrivare Mctric MS500P 9 nålar med kabel som 
passarbla ST. Pris 1.100 PI>prg till ATARI ST, ring 
för lista. Tel. 031 -312969. 

EXTR.A PENGAR Jag betalar er som har en Atari 
520eller 1040 ST0,25kr peradress som ni skriver 
in i mitt kundregister. Disketter och program tillhan¬ 
dahåller jag. Ring 031 -821 293 prata med Ulf, OBS 
Det är bråttom. 

ATARI 1040 STF säljes komplett med hård- 
varupaus, trackdisplay.mus + matta och mänga pro¬ 
gram och böckcr.Pris:3900 kr Ring Boye 0522-329 
86 

Atari 520 ST, dubbelsidig drive, joystick,ca 200 
spel och nytt oprogram. Fint skick.Pris:3500 kr kan 
di.sk. 0225-50138 

Atari 130 XE med disedrive, printcr,spel m.m. 
Pris:2500 kr Ring 0303-170020 

Atari 1040STPri.s:4800:- Tcl:016-70617 

STOS MEASTRO + komplett Sampling system 
för STOS anv. Nypris 1.000:- Nu 600:-. Tel. 044 - 
128 696, Mikael. 

ATARI 520 ST, oiginal drive, Joystick, macro 
assembler, 60 disketter, scart-kontakt, 4 st böck¬ 
er. Allt säljes för3.500:-.Tel. 0521 - 173 87,kvälls- 
tid. 

A520 + 30 disk + joystick m.m. Säljes för3.000:- 
MonitorSCT224 säljes för3.000:-AllUngför.5.000:- 
Ring0I8-370273, Krissc. 

Ett måste för alla hackers Disassembler från 400:. 
Ring förinfo090- 194 897 även på gång : Assem¬ 
bler, EIIC. 

Atari ST progr. f. skatteberäkning vid dekl. 90. 
Löntagare och egenföretagare 200: -. Tel. 013 - 150 
846 för info. 

Atari 1040 S I'1'M med ca 30 spel + nytloprog i 
tomma disketter + joystick, mus och musmatta t 
diskeubox. Högstbjudande. Tel. 0953 -114 29. 

Atari SToiginalspehPöpulons 150:-,KingsQuest 
1,2,3 75:-/st eller 150:- alla, Pacmania 75:-, Master 
Sound 300:-. Tel. 0459 - 808 97, Anders. 

ATARI 130 med bandstation en joystick + ori- 
ginalspcl 750:- eller bytes mot diskettstation till VIC 
64 gärna med orginal spel. Tel. 060 - 58 59 56. 

Se hit! PD program billigt, 25 kr sL 20 kr vid köp 
av fler. Rfl’, VKiller, Asmbl, spel. Ring: 0500-351 
75, Johan efter 16.00. 

Atari 520 ST + diskdrive + tvä joysticks + 25 dis¬ 
kar -f origdisk. Ring för mer info. 0435-223 45. Pris: 
3500:- 


SÄLJES: ÖVRIGT 

AMSTRADCPC 464, grön monitor, GT 65, några 
spel -f bandspelare. Pns: 1100. Ring Parshid, tel: 
0512-515 41 vid 6-8 tiden. 

Minneskretsar säljes billigt. 4164:22:-/st, 41256: 
45:-/st. Tel: 031-46 88 96, Kenneth. 

A520 100 kr SV 1328 m. tillbehör 500 kr e. dis- 
ketterTextkraft+ 100 kr. JRComm 25 kr. 0270-182 
96, Anders 

FÄRGSKRIV ARE Seikosha GP-700 med drivru¬ 
tin för skärmdump i färg frän Speetmm, skrivaren är 
parallell. Pns 1.700:-Tel:0500-36871,lörd-sönd. 

Telefonavlyssnate. Elektronikschema över detta, 
sätt in 30:- på bankgironummer 51531191800. CJ 
Electro. 




Du läser väl... 


SCIENCE FICTION 

journalen 

Skandinaviens ledande 
sf-nyhetsblad! 


• böcker, filmer, författare, kongresser 

• skvaller, inside-tips, skandaler 

• recensioner, artiklar, debatter, intervjuer 
8 nummer kostar endast 40:-! 

Sätt in summan på pg 436 32 00-9. 

Eller beställ ett gratis provex (bifoga 
returporto) från: 

Red. Ahrvid Engholm 
Renstiernas Gata 29 
116 31 Stockholm 

Ps. Var|e vecka utges också en kortare "SFJ News File' på vår 
BBS. tel 08-41 34 05 (300 1200 bps, E71, oppen ca 21 -09 dagI) 


MÅNADENS PD 

Prenumerera på månadens PD-Diskett. 
De bästa Public Domains programmen 
är samlade på dessa diskar. Lättanvända 
program med manualer på svenska. 
Levereras i praktiska plastfordral. 
Prenumerationen kan avslutas när du vill! 

Pris/månad 55:-. 

Skriv eller ring för PRENUMERATION! 



Ordertelefon 040-12 07 00 
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmö 
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SEIKOSHA GP 700A.7 färgprinler Centronics 
parallell cl R.S232C senconsluining. Nypns:4800;- 
Pris:2000:-Tcl:0532-305 87 

”LADAN” Reg.bch.prgm. 300:00. K/D Allt gär! 
Amsirad PCW,C64 CI28-80tkn. IBM PC/XT/AT, 
M.SX .SVI-328. Jan Va.sovic 0480-88310. 

DiskettcrIKöpcj skräp!35” DS/DD 13.3 TPI Hög 
kvalilativajapnska disketter för endast 10.75 per st! 
7:0758-35079 

Minncskrct.sar säljes billigt. 4164:22:-/st, 41256; 
45:-/st. Tel: 031 - 46 88 96, Kenneth. 

Märkesdisketter 3.5" DSDD 9.95 kr/.st (160 st) 
5.25" DSDD3.95kr/st (160 st)OBS!!! Allaärnya! 
Ring genast 0300-608 90diskl. 

Nya billiga disketter! Mark II 3,5 MF2DD märk¬ 
esdisketter 9.50 kr/st. Vid köp av minst 100 .st 9 kr/ 
st. IB Larm. Tel. 0380 - 733 7.5. 

Problem med Sierra-spel. Kompletta lösningar till 
K(>4, LL1, LL2, PQl, PQ2. SQl. SQ2, SQ3. På sven¬ 
ska. Pns 50:- -f porto. Erik Asenhed, Box 83,599 00 
Ödc.shög. 

KÖPES: COMMODORE 

Tra.sig Amiga. C64, Diskdrive, monitor, pmgram- 
mcrarliandbok,dataprylarm.m. Tel: 026-61 36 12. 
OBS! Även begagnat av intrc.ssc. 

COMMODORE Amiga 500 med spel och pro¬ 
gram köpes. Ringlhomas efter kl. 16. Tel.0534-106 
60. 

KÖPES: ATARI 

ATARl 520 ST med dubbelsidig diskdrive och 
disketter köpes för max 2500:-. Ring: 0764-623 32. 

Originalspcl köpes 150:-/st: Ilockcy.Tcnnis.Gia- 
na Sister.Tel. 08 - 774 78 6-1 från: Mangc. PS. ST- 
spcl förstå.ss. 

Atari ST datorer och tillbehör. Allt Allt, Allt till 
ST:N köpes VADNI ÄN VILL SÄLJA - RING!!! 
Tel. 0.54 - 83 47 83, även kvällstid. 

KÖPES: ÖVRIGT 

CP/M -r systemdiskett samt CP/M -r manualer. 
Tel:0953-109 81.Mais 


h- 


VIDI-ST 


HOMlJOLId 

Video-digitizern med dom rnånga möjligheterna. 

Desktop Video. DIP Spara cxTi faaxlra bilder Irån IV video ^er videokamera 
Spara flera bilder i sekvens.(rörliga bilder) Arbeta i färg mm. 


Q 

> 


\ii)i-.sT. 1095:- 

\ ii)j-sT + viiMf iiROMi: (full r.rg)... 1295:- 

Finns även till AMKiA och IBM komp. PC ! 


Alla pnser 
ink moms 


f! ACCmilAI 


g 


< 

5 

c/) 
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Box 1(1022, 4.34 21 Kl'N(.SBA( KA Tel: 0.340-53277 
^2iskollsbe|alnji^)OMolril^^^^^^^^^^^^Ki)Ma^o443!9/^ 


DIGININE 

Box 14. 4€l 21 Trollhättan -S 0520-364 65 
Ett urval av de pro<lukt<*r .som säljes 

.4TARI ST: A.stec C Craft 2 

Ilisoft Basic Hi.soft Sav'ed! Hisoft Dovpac Ver 2 

AMIGA: Astoc C- Hisoft Basic 

Hisoft Dovpac Ver 1.2 

SPECn^REM: Multiface 128 Multiface 128D 

* Reparerar bl a Opus Di.scovery ♦ 



BYTES: ATARI 


ATAKIspel bytes. MNNES:Dcf. of the Crown, 
Starglidcr LBarabarian I.ÖNSKAS: PoliccQucsl 1 
och Battichawks 1942 cl. Lombard Rally. 0521 -611 
OSRickard 

BYTES: MSX 

MSX-Spel bytes!!! Jag byter Hyper Rally mot 


Nemesis eller Goonics. Tel. 0522 - 714 66, ring 
mellan 18-21, Björn. 

BYTES: ÖVRIGT 

Hej! Jag skulle vilja byta tips, prg. m.m. M. Bor¬ 
glund, Polkagai. 13, 273 97TomcliIla. 

Sänd disk.mcd min. 350 kb PD-prg + svarsporto 
sä får du disk. m PD-prg tillbaka. Henrik Wem, Lil¬ 
lekärr S 194,425 31 Hisings Kärra 


Radannonser tas endast emot per brev. SKRIV TYDLIGT!! 

Skicka kiipcmgen till SHLDA. Box 1.52, 4-48 01 l loda Ov/dr fyra rader för 10: - rör varje pdföljartde rad- 10--ht 
Märk kuvertet med: 

"Radannonsen" 


PoAtnrOft;_ 


n Nfofii 

(~] mwa p4 470 50 45-0 
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VILLKOR FÖR ANNONSERINQ: 


« ooi ftit kan annonsera om ori^inatprnf»ram. Annonser «om uppenharli|>fn awr knplrradr prn|>ram refuvra< och rrla^d 

llcrhclala^ fj. Min annonv InfArf* I företa möjliga nummer av S*. Ilrmdator Nyll vllkcI InnrhAr a(l manuf och hflalning miMr vara tnvånl vnavt fem veckor före 
aktufill niimmerv ulgivning. Med min namnteckning hekräftar jag de«a villkor. Om Jag ér onder 16 Ir vllr hkr min mlltmanv namnteckning. 


Namnunder vkrirt:.„_........(Mflhmana namnteckning... 

Införes under nibrik □ KÖPES O SALIES riltV IES nnUEVVÄNNPR 
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90-talet8 tillbehörsgrossis 
har slagit upp portarna. 

t 

>-) 

1— j 

AMbHIKANÖKA KVALITETSDISKETTER 


Prisexempel 

5.25" DD från 

3:40 / St. 


HD från 

5:95 / st. 


3.5" DD från 

6:75 / st. 


HD från 

1 7:50 / st. 

Rengörings- 

5.25" 

48 00 / st. 

diskett 

3.5" 

58:00 / st. 

DISKETTBOXAR 

1 Tre storlekar; 

5.25" 10 

50 

100 


14;- 

88:- 

108:- 


3.5" 10 

40 

80 


16:- 

68:- 

98:- 

REFLEXSKYDD 1 

Modell 1000 

12" 


540;- 

1 Modell 2000 

l'2 - 1 4" 


840:- 

j Modell 2000 

16" 


1040:- 

PRINTERSTÄLL 1 

Printerställ 

80 pos. 

608:- 

Printerställ 

1 32 pos. 

648:- 


Ring. f;^xa cl lcr p osta din beställning till. 

DATAKRÄFt AB~ ~ 


Box 10, 714 01 KOPPARBERG 
Telefon: 0580-127 05 Telefax: 0580-100 12 

Piis^ftrui aiKlmj^e moms. Ftaklochixii^lltxvAoIlsavMitl idlkofinnof 


e 


V 



AMIGA 500 


512 kb RAM, 

4096 färger, 
ljud i stereo 
inbbyggd diskettstation 


AMIGA 2000 

8500: - 

Amiga Härddisk 590 

4350: 

2. Diskdrive 3,5 " 

939: - 

ATAR11040 STE 

5445: 

ATARIMEGA STI 

5250: - 

A TAR! Härddisk 30 mb 

3698: - 

2. Diskekive 

1095: - 

Supercharger 

2988: - 

ATAR! ABC MS-DOS 

8540: 

ATARiPC4 

13980: - 

EPSONLQ 400 

3350: - 

EPSON LO 550 

4375: - 

STARLC 1011 

2750:- 

STARLC 10 

2325: • 

NEC P 2 plus 

3998: - 


CQinPU - SHQP 

Lars-Gunnar Johansson 
Torp, Ramkvilla, 57010 KORSBERGA 
Tel. 0474 - 60170 


N 





BILDJAKTEN 


VINN ETT PROGRAM I VÅR 
POPULÄRA BILDJAKTSTÄVLING 

Ja, så var det dags för årets andra bildjakt 

med sju nya bilder att leta efter. Dessa finns 
att hitta här och var i detta nummer, 

FINA PRISER!!! 

Som vanligt kommer tio vinnare 
att dras och där var och en får ett 
program för just sin dator. Vinnarna 
presenteras i nummer 4/1990 

SÅ HÄR GÖR DU: 

I rutan härintill ser du sju små 
bilder. Var och en bild är utskuren ur 
någon av de sidor som tidningen 
innehåller. Storleken är exakt den¬ 
samma som i verkligheten. Det gäl¬ 
ler alltså att leta reda på den sidadär 
var och en bild kommer trån. 

Sidonumren fyllor du i på talong¬ 
en här intill och tävlingssvaret skall 
vara inskickat senast den 30 MARS, 

1990. 

Lycka ti/// 


VINNARNA I 
"BILDJAKTEN 
9/89 

10 program har skickats till 
följande lyckliga vinnare; 

Mikael Hermansson, Kristian¬ 
stad. Andreas Karlsson, Ekenfis- 
s)ön. Jimmy Karlsson, Bjfirnum. 
Magnus Lundgren, Farsta. Stefan 
Rémonth, Vfisteras. Jarmo Perko¬ 
la, Östersund. Simon Sandahl, 
Horred. Lennart Sturesson, Borg¬ 
holm.Elisabeth WSngberg.Solle- 
brunn. Daniel Ö|es, Hammenhög. 

GRATTIS!!! 
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Bild nr 1 fanns på sid 1 ^ 

Bild nr 5 fanns på .sid 

Riid nr 2 fanns på sid] | 


Bild nr 6 fanns på sid | 

Bild nr 3 fanns på sid 


Bild nr 7 fanns på sid I 

Bild nr 4 fanns på sid 

1 BILDJAKTENZ'1990l 

Namn:.. 

Adrcs.s:._. 

Poslnr.'Ort.. J 

.. (P S. EN AVSKRIR 

Dator... .. 

LIKA BHA) 

Kupongen skickas till SekJa Media, Box 152.448 01 Roda 

MärkkuvAflAt med* 

‘Bildjakton 2* 
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DeLuxe Video lll(For.s <rs>d: 25 ) 


Ett program gör ingen video 

För den som aldrig arbetat med animation och/eller vidcoprcscntationcr är det 
kanske lite förvånande, men det mesta av del arbete som läggs ned på att skapa cn 
video, sker inte i Deluxe Video III självt. Vill du skapa något sä enkelt som en 
slideshow, måste du ju först skapa bilderna, och det är där mest tid går åt. 

Tack vare Amigans standardiserade filformat, IFF, går det att använda prak¬ 
tiskt taget vilket ritprogram som helst för att skapa de bilder som skall användas. 
Iroratt utnyttja Deluxe Video IIIs möjligheter till animation fullt ut, är dock Deluxe 
Paint III ett måste, på andra ritprogram stiider animation direkt, och DP III är än 
sä länge det enda som haranimbrushes. (Se recensionen av Deluxe Paint III i nr 
.V89.) 

Vill du arbeta med 11 AM, det grafiklägc där Amigan kan visa 4096 färger på 
skännen samtidigt, behöver du också ett speciellt 11 AM-grafikprogram. Electro¬ 
nic Arts har ett eget, Deluxe Phoiolab, min favorit är NcwTcks Digi-Paint 3. Ar 
du ute efter att göra animationer i HAM, ärkan.ske Microillusions Photon Paint 
2.0dct bästa alternativet. Vill du aibcta med digitaliserade stillbilder, ärutan tvekan 
NewTcks Digi-View den bästa digitizer du kan få tag pä. (De tre sistnämnda 
rccen.senides alla i nr 9-89.) 

Andra tillbehör 

Nio Deluxe Video Ill-användarc av tio, kommer förmodligen att klara sig 
ypperligt enbart med hjälp av Deluxe Paint III, men for dem med större ambitio¬ 
ner kan, förutom I lAM-programmen,också cn sampicr för att skapa egna ljudef¬ 
fekter, ett bra samplingprogram i stil med Audiomasicr II från Aegis och ett 
program för att komponera musik, Deluxe Music frän F.lcctronic Ans, eller lik¬ 
nande, kunna vara bra att ha. 

För att föra över färdiga videos till bandspelare borde Commodores RF-modu- 
laiorduga om du inte har professionella krav. För att använda Deluxe Video III 
för specialeffekter i dina videofilmer, textning (jch så vidare, behöver du förstås 
ett genlock och tvä bandspelare, hcl.st med single-framc inspclningsmöjlighct. 

Sammanfattning 

Som ni förstår blev jag rejält imponerad av det har programpaketet. Perfekt ar 
det dock inte. Jag hade gärna sett att den tidigare nämnda Framem varit kvar, gäma 
uppiffad för att skapa riktiga animbrushes. Dels hade det minskat beroendet av 
Deluxe Paint III som ritprogram (, vilket väl är en orsak till att Electronic Arts 
slopat den,) och dels hade den varit användbar även tillsammaas med Deluxe Paint 
III. Framem kan nämligen ”plocka upp” flera bilder intill varandra på .samma sida 
och göra en animation av dem, medan DP IIIs animbrush-funktioncr bara kan 
plocka upp en redan fätdiganimationssekvens. Det blir alltså lite extrajobb i Deluxe 
Paint för att placera ut rätt brosh på rätt ställe pä rätt ruta, ruta för mta. (Vad menar 
du egentligen ??? - Atlle) 

Jag hittade faktiskt en liten bugg ixikså. Vid ett tillfälle blev nämligen alla 
rullgardinsmcnyerosynliga. Jag klarade mig ur dilemmat genom att spara videon 
jag arbetade pä med hjälp av cn tangentbordsgenväg och lä.sa in den på nytt. Dä 
kom menyerna tillbaka. Lite mystiskt, men det har inte hänt igen... I övngt verkar 
Deluxe Video III vara stabilt och bra. hitintills inga systcmkra.schar, eller andra 
problem, uppdagade 

Samtidigt som det här är ett av de allra kraftfullaste, kanske det kraftfullaste, 
videoeffektprogram som finns att få idag, är det inte bara för proffs. Det är enkelt 
nog att sköta för amatören och intrcs.sani för alla som är intresserade av grafik. 
Deluxe Video III är absolut eu program som du skall ta digen närmare titt pä om 
du är intresserad av Desktop Video pä din Amiga. Rekommenderas! 


Vad ör Deluxe Video 111, och för Vem? 

Deluxe Videu III är ett programpaket avsett för pntfessiontlla 
Desktop Video-prosentationor. Användningsområdena är rrilnst sagt 
varierande. Programmet kan användas fur att skapa slideshower med 
cn mängd olika specialcfTekter. Tillsammaas med ett genluck och 
vldeobartdspclarc kan Deluxe Video 111 an vänd as som en videoelTekts- 
generator för textning och undra videtteffekter. Det går att göra in¬ 
teraktiva, mu.s- och JoystickstyTda animerade slideshower, främst 
användbara i undervisning, eller i något annat infarmatioassyfte. Sli- 
des-hower och animationer kan förses med ljudeffekter och musik. 

Vilka är det då.sian har nytta av ett program som Deluxe Video III? 
Reklambyråer, videoproduktionsbolag. SJ, flygplatser, sjukhus, 
varuhus, biografer, videobutiker, fotohandlare, alla andra butiker med 
ett skyllfiinsier där man kan ställa en monitor, videoamatörer som vill 
göra egna .sjtecialeffekter, bara För att nämna några få... 


^öretagarj^orum 

HÄR FINNS DIN DATORBUTIK 


KALMAR 

SKARABORG 

KALMAR / ÖLAND/NYBRO 

IBTUBiraiUNNKIN^.^ 

e 1 e c t r o 111 c; 

Kaggens Gata 37,340 03 Kalmar 
Tel: 0480-248 52 

M AR .S rORST 0('H IlÄS I PÅ 
C-6^ Amiga^.Man^ -SegaaPC 

Vi lagar din hemdator inöm 24 lim! 
ÄVEN PO.S rOKDKK. DK’ DL! 

Sparhuset - Tibro 

Tel: 0504- 151 01 

l>KOC;it\3l 

»ITfklKFIt 

riijjiFiiöit 

LINKÖPING 

TIBRO 

DATAMASKINEN AB 

fURflBITOimNKUN^^ 

AMIGA 

& 

ARCHIMEDES 

Nvgatan 22, 580 02 Linköpin{; 
Tci: 013-11 25 77 Fax: 013-11 06 16 

Sparhaset - Tibro 
Tel: 0504 - 151 01 

iÖlt 

l*ltOC; Il A^l k \'l' Al ,tM> 

NORBERG 

IIIAC. YVOV\K 
l*.\ TM.FFOA: 

0302 - :t55 50 

SA KFII.Ä ITAII IIO\ 

iii ii IIL f Ah F.A 
GIIATIS 

A\AOASI»I.ATS l»A 
»FAA A SIDA! 

/f\ Lq-rDqrq 

Commexior* ATARI 

{rzzii • 20» 00 

Butik: Engclbrekisgaian 63 

778 00NoibcrE 



PD-HORNAN 

(Forte. fr. %id. .^3) 

f.mulcra en hiit ubciandc, mycket fragmcmcnul 
minnciomgivning DcthJUkrvmion^.O.mcdmin^ 
fcirtttn ngxr. fuili Intuitiongranstmu, konfigurcrmg 
via ikonen m m. Inkluderar källkod Författare 
JustinV McCormick 

ImagcLab Blprogramtomutförbildbehandling 

IFF-bildcr. Inkluderar »tarHlardbildbchanUliiiKV- 
funktioncr ti tom "convoluiiont”. "averaging", 
■■$n^oo(hing", "cnhanccmerU', hiAogram. M'! ar 
etc InkluderarocktirilkonvatenngifunklK>ner.«it 
kiippbrade och andra anvar>dhanifunklK>ner Vertion 
2.2.ertdastbinirrilcr FörfaiUre CaryMilliom 

LIM.' laTeX l^cture l'>dilor år en grafisk redige- 
raic fOt produktionen av "brlder" för LaTeX sytle 
met. Vilka kan imponeras av IjiTeX. ()u kan nia 
boiar, perforerade br»xar, lin-er, vekuirer, cirklar, 
b('xarr^cefUreradiextochvan]igtext Delhirår 
venioo i.0,endastbtnårftler I^attarc:ioergGeis- 
sler 

NoOick • Fu program somtysUr klickandet (rlr 
tormTiadisketlenhetcrpAB2CXX)under AmigaOS 1.3 
Det borde ixtIlU fungera pl A500 Det hår år venron 
3 5, en SISU mirajtenuppdatcnngav version 3.4 pA 
diskett 241 Inkluderar kållkod I aisembler Forfac- 
tarr Norman iveove 

Pauword - Dt faogram som ökar såkertiden pA dir 
datur f;ettom alt göra det kompitccrai twg U att 
anvåndarv utan ditt losenord kominer tflbtiavskråt. k 
ta frin sii surta och anvårvla ditt system Det borde 
hlllaalUtillfUliga och icke tekruika anvåndare ute 
Vereionl.2Ip,endastbtnårfilCT Författare George 
Kerbcr 

Pcopy • En IntuiUon-baserad diskeukopierare 


hkrtande den residentj DiskCopy. Det hår år venion 
2.0. en myckel uppgriderad omsknvning åv versio* 
ttenpådiskeu l5I.DenintKhilkrt>Oghasugheudi 
skettkopicnng med skriv-verrfienng och daiaAter- 
hlmlrung frin skadade splr Mycken mCdaharlagti 
nod pA att göra det hår kop ehngxpn^grammct am an 
darvånligtochnerprcccssvånligi Endast birårfiler 
Författare. Dirk Keistg 

SimCen • Det hår programmet lågger till en 2- eller 
4-fargers Nid till din Workbenchikårm 

Om bilden år digitaliserad kommer det Kl vara 
myckel liki ett GenLock, darav namnet SimGen 
(Sinuilaied Genlock FjKlast binårfiler Författare 
Cregg Tavares 

Superiines - Eu nytt lm) 0 den»,in.\lraijonsprogram 
nsed en rtaltidskonlroll panel snmdu kjui anvAvla för 
att åndra olika aspekter pJilundclseforloppeL Det har 
10 inbyggda fårgpalriler, stöd för saker tom farg 
"Amudge ”. fårgcykling, targ 'boonce". ett flertal 
upplöaningar, och kandirekt Visa linjer och botar Drt 
harar version 1.0,cndaabinarfiler Författare. (3ms 
Bailey 

WarpUii! ■ Warp (version 1.11), UnWarp (>^r«oo 
1.0)ochWarpSplit(vervon 1.1; Warplåserrlafil 
lystemoch arkiverar dem ikompnmerade vemonei 
I en rsormal Hl. UnWarp kons erterar dem tillbaka iill 
nisyilem WarpSplitdelaruppdemirrundrcddarpA 
spAr fÖr spAr basis EndaaNrsåfliier. fxJrfatia.m SDS 
Software 

Revcrsi • Spelar det klassiska spelet Othello pA etl 
Sx8 rulon br^e Venioo 1 2. irikhiderar kallkod i 
assembicr Förfatl.vr MarcBtchlin 

Vti I>et hår ar en binlrfilsuppdaiermg av Vlt- 
pnigrammet pA diskec 226 uch rliur till ett problem 
med stödet av externa protokoll Du behöver fortfa 
loiaJc leatcn av filanarrån diskett 226. Veraion 4.065, 
enda.slbinAifileT Författare WiIlvLa**ccveld 
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"Your second Manual to the Atari ST" 

• Nu pä svenska 9 80 illustrerade sidor i A4 format 

• "Hur man gör" om det mesta - från formatering till arening. •Ordlista till Atari ST-från .ACCoch Accessories till Växteroch520ST 

Så här skrev den engelska tidningen ST World i juli 1988 om den fönta utgåvan: 

"With this text Mr Ramos has written about the STmore throughly and with greater background dctail than virtually anyone else..." 

"Unlike many authors...Mr Ramos is not afraid of beeing crilical about the ST, and Atari ilself..." 

Om den fiirsta handboken, den du Tick med maskinen, berättade hur man sätter Igång ma.skinen, så berättar denna hur man 
använder den. Detta är den andra (och bättre) bruksanvisningen for ST-Datorn. 

Om våra produkter inte finns i din hutik, be dem kontakta oss. Ca 280l" IFlkl mom.S. 


wwORK^OFT 


Storås Industrigata 6 
424 69ANGERED 

Tel: 031 -30 08 30 Telefax: 031 - 30 20 11 









